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LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


„Never judge a book by its cover“, sagen die Amerikaner und 
meinen damit, dass man die Dinge nicht nach ihrem Äußeren 
beurteilen sollte. Ein lobenswerter Vorsatz, der leider nur selten 
beachtet wird: Egal ob Mädels, Motorräder oder Magazine — was 
dem Auge gefällt, hat einen psychologischen Vorteil. Was sol- 
che Oberflächlichkeiten mit der play? zu tun haben? Eine ganze 
Menge! Denn auch der Markt der Spielepostillen wird von Äu- 
Berlichkeiten beherrscht. Kein Monat vergeht, ohne dass wir Lob 
und Beschwerden zu unserem Cover erhalten: Warum so gelb? 
Warum so düster? Warum so viele Themen? Warum, ja warum 
eigentlich? Merke: Die play?-Leserschaft will nicht nur gut ge- 
schriebene Artikel, die Lektüre soll auch schick verpackt sein! 


Angesichts dieser vielen Fragen wollen wir euch an dieser Stelle 
einen kleinen Einblick in die Titelgestaltung unseres Hefts geben. 
Die monatliche Kardinalsfrage: Welche Themen landen auf der 
Frontseite der play?? Die monatliche Antwort: Alles, was brand- 
aktuell, móglichst berühmt und am besten auch noch exklusiv 
ist. Das sind ja gleich drei Wünsche auf einmal, das geht nun 
wirklich ... selten! Diesen Monat haben sich gleich drei große 
Themen um den Platz an der Cover-Sonne gestritten: Final Fan- 
{азу ХІІІ, Red Dead Redemption und X$96$&$. Letzteres ist so 
geheim, dass wir es euch nicht mal namentlich nennen dürfen. 
Nur so viel: Dämliche Vorgaben seitens des Herstellers haben 
uns eine Berichterstattung unmóglich gemacht. 


Sind die Themen dann letztlich festgezurrt, geht es an die Ge- 
staltung des Covers: Was kommt wohin? Welches Artwork neh- 
men wir? Welche Farben und SchriftgróBen passen dazu? An 
dieser Stelle beginnt der ewige (aber stets fair geführte) Kampf 
zwischen Layout und Redaktion: Ästhetik contra Lesbarkeit, 
Holzhammer contra Zurückhaltung - diese Maxime in Einklang 
zu bringen, ist ein Eiertanz, den wir jeden Monat aufs Neue 
durchstehen müssen. Und der (da sind wir uns sicher) auch bei 
der aktuellen Ausgabe wieder zu einem prima Ergebnis geführt 
hat. Oder ist das Cover etwa wieder zu düster und zu gelb? 


Denkt also beim Durchblättern der play? stets an die Amerika- 
ner: Bewertet unser Heft nicht NUR nach seinem Cover - der 


Inhalt ist doch eigentlich viel wichtiger, oder? 


In diesem Sinne, viel Spaß beim Lesen der folgenden 97 Seiten 
und vielen Dank für eure Treue. 


Euer play?-Team 
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E SPECIAL 


Groschengrab PlayStation Store 


E VORSCHAU PlayStation 3 
Aliens vs. Predator 
Battlefield: Bad Company 2 
Batman: Arkham Asylum 
Colin McRae DiRT 2 


Cool: Der extraterrestrische Zwist der beiden Final Fantasy XIII 


gefáhrlichsten Alien-Rassen geht in die dritte Runde. Marvel Ultimate Alliance 2 
Overlord 2 


Prototype 
Red Dead Redemption 
SAW - The Game 


E TEST PlayStation 3 
Bionic Commando 
Guitar Hero Metallica 
Stormrise 
The Chronicles of Riddick: 
Assault on Dark Athena 
Doppelpack: Wir haben Riddicks PlayStation-Premie- Wanted: Weapons of Fate 
re in unserem Test ordentlich auf den Zahn gefühlt. 
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VORSCHAU 
PLAYSTATION 3 


„| Batman: Arkham Asylum 
BioShock 2 

^. Call of Juarez: Bound in Blood 
UFC 2009: Undisputed 
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Bionic Commando 

Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 
Flock 

Rock Band 2 

Stormrise 

The Chronicles of Riddick: Assault on Dark 
Athena 
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\ PLAYSTATION PORTABLE 
Mytran Wars 
Resistance: Retribution 


SPECIAL 

Alpha Protocol 

Battlefield: Bad Company 2 

Flashback: Vagrant Story i 
Noby Noby Boy (Mehrspieler) 

Outtakes 

Red Faction Guerrilla 

Stormrise N 
The Chronicles of Riddick: j 
Assault on Dark Athena 

UFC 2009: Undisputed 
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Dar hatte URS UU SIE seme Seele i 80е lange angekündigte 
Demo-Version von Square Enix’ nächstem RPG-Hit. Wir haben sie durchgespielt. 


Rollenspiel > Ganz gleich, ob 
man auf Square Enix nun gut 
oder schlecht zu sprechen ist: 
ein neues Final Fantasy ist im- 
mer etwas ganz Besonderes. 
Bedenklich war allerdings, wie 
wenig Informationen die Japaner 
bislang zu dem dreizehnten Teil 
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der Rollenspielreihe veróffentlicht 
hatten, trotz jahrelanger Entwick- 
lungszeit. Doch auch damit ist 
jetzt Schluss: Wir bekamen die 
begehrte spielbare Demo in unse- 
re wund gedaddelten Finger und 
berichten euch, was uns gefallen 
hat - und was noch nicht. 


NUR EINE DEMO! 

Man muss sich stets vor Augen 
halten: Final Fantasy XIII ist làngst 
noch nicht fertig! Die etwa 45 Mi- 
nuten Spielzeit umfassende Demo 
zeigt daher noch allerlei Ecken 
und Kanten, und spiegelt noch 
nicht das finale Gameplay wider 


(siehe Extrakasten). Zudem liegt 
die Probierfassung ausschlieBlich 
komplett in japanischer Sprache 
vor — wir ließen uns das Kauder- 
welsch daher von einem fáhigen 
Kollegen übersetzen (an dieser 
Stelle: Respekt, Herr Hambur- 
ger!). 
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’ P Мг. Nice Guy: Freundlich und dynamisch — Snow Е Extra-Power: Ist die Bonusleiste (rechts oben im Bild) erst mal gefüllt, schlägt 
bildet den Gegenpol zur kühlen Lightning. Lightning härter zu. Allzu innovativ ist das allerdings nicht. 
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Bi Ballermánner: Vom Maschinengewehr bis zum Raketenwerfer — Schusswaffen werden in der Demo exzessiv eingesetzt, das ist man von Final Fantasy nicht gewohnt. 
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P Kombo-Bastelset: Der lange dünne Balken (über dem Hand-Cursor) ist die Bereitschaftsleiste, über die sich — zumindest in 
der Demo - bis zu drei verschiedene Kampfaktionen als Kombo definieren lassen. 


Wi Clouds Schwester? Lightning ist eine coole und ungewöhnliche Heldin — kalt, abweisend, hochnäsig. Sie wurde nach dem 
Vorbild von Cloud (FFVI) entworfen. Außerdem scheinen beide zu zum gleichen Friseur zu gehen. 
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Е Ärger im Anmarsch: Gegner sind in der Umgebung sichtbar, Zufallskämpfe gibt 
es daher nicht. Hier sieht man Lightning, wie sie sich schleichend fortbewegt. 


Е Augenschmaus: Grafisch zeigt die Demo bereits viele Stärken. Die Kampfani- 
mationen sowie das Figurendesign sind beispielsweise vom Allerfeinsten. 


A ys 


Bi Alter Bekannter: Am Ende der Demo tritt Snows Team gegen den riesigen Behemoth an. Das Biest kennt man schon aus früheren Final-Fantasy-Spielen. 


»- FELIX SCHÜTZ 


Mit geht es wie auch 
manch anderem Fan der 
populären Spielereihe: 
Für mich ist Final Fantasy 
XII einfach der beste Teil 
der Reihe, eben weil es 
darin kein altmodisches 
Active-Time-Battle- 
System und keine engen 
Levelschläuche mehr gibt. Ob Final Fantasy XIII 
wirklich die Vorzüge aus Teil X und XII vereint, 
lásst sich anhand der relativ knapp gehaltenen 
Demo leider nicht prázise vorhersagen. Die 
nàmlich ist zwar wirklich hübsch, blást mich 
mit ihrem linearen Mini-Level und dem (noch) 
zu altmodischen Kampfsystem nicht gerade aus 
dem Sessel. Dafür haben mich die düstere Sci- 
Fi-Atmosphäre, die ansprechende Spielwelt und 
das erstklassige Charakterdesin längst in ihren 
Bann gezogen - schon allein deshalb freue 

ich mich auf das fertige Spiel. Auch wenn der 
Release wohl noch in ferner Zukunft liegt. 


7 INFOS | 
= DATEN 
Hersteller: Square Enix 
Entwickler: Square Enix 
Termin: 2009 (Japan) 
WERTUNGSTENDENZ 
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Hol’ dir gleich deine Eintrittskarte für die größte Spiele- & Entertainment-Messe Europas: 
Die gamescom in Köln! Tickets gibt’s hier im SATURN oder unter www.saturn.de/gamescom 


TIPP: Alle Karten gelten auch als Fahrausweis im Verkehrsverbund Rhein-Sieg (VRS) sowie im Verkehrsverbund Rhein-Ruhr! 


4 зв x IN DEUTSCH LAND Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


SATURN 
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Lebensecht: Die Pferde im Spiel sind sensible Tiere und können 
nicht über ihre Grenzen belastet werden. 


John Marston ist eine 
coole Sau! Zu dieser Überzeu- 
gung kamen wir beim Five-Fin- 
ger-Filet, 
bei dem man mit dem Messer 


diesem Kneipenspiel, 


zwischen den ausgebreiteten Fin- 
gern hin-und-hersticht. Das Mini- 
spiel ist zwar nur ein winziger Teil 
der Spielwelt, doch hier haben 
wir John ins Herz geschlossen. 
Wenn er mit einem betont läs- 
sigen Winken den nächsten Kon- 
trahenten für die Fingerübung an 
den Tisch winkt, können wir uns 
keinen besseren Revolverhelden 
vorstellen. Allerdings ist Marston 
alles andere als heldenhaft. Die 
Narben in seinem Gesicht deuten 


es an: Er hat eine dunkle Vergan- 


Alle Bilder: Rockstar Games 


ДЕД 
REDEMPTION 


Rockstar Games schickt -— ғ 
euch in den Wilden Westen. 


genheit als Gesetzloser. Doch 
irgendwann lässt er das alles hin- 
ter sich, zieht sich auf eine Farm 
zurück und gründet eine Familie. 
Doch eines Tages klopft das „Bu- 
reau“ an seine Tür und stellt ihm 
ein grausames Ultimatum. Dieser 
zwielichtige Verein, der spáter das 
ЕВ! werden würde, arbeitet mit 
allen Mitteln und lásst sich kaum 
als „gut“ oder „böse“ bezeichnen. 
Diese Zeiten sind vorbei. 

Red Dead Redemption ist ein 
klassischer Spätwestern und 
zeigt den einst so Wilden Westen 
zu Beginn des 20. Jahrhunderts. 
Eisenbahnen durchpflügen die 
Prärie, Geschäftsmänner 
men das Gesetz in die Hand und 


neh- 


Off-Road-Ausritt: Im Gelände ist euer Gaul langsamer als auf Straßen. Außer- 


dem droht der Abwurf, falls ihr über einen Kaktus oder eine Schlange reitet. 
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Vierspänner: Neben den Kutschen wird die Eisenbahn das bequemste Transportmittel im Spiel sein. Echte Männer reiten jedoch selbst durch die Prärie. 


überall zeigen sich die Folgen der 
Industrialisierung. In diese Welt 
entlässt euch das Spiel. Sie be- 
steht aus drei riesigen Bereichen: 
Mexico, das Grasland im Norden 
und das karge Grenzland. Levels 
gibt es keine. Ihr dürft gehen, 
wohin ihr wollt. 


EUPHORISCHE PFERDE 

Das klingt natürlich nach „GTA 
im Wilden Westen“, doch auf den 
ersten Blick wird klar, dass uns 
hier eine Hommage an das Wes- 
tern-Genre und folglich ein ganz 
eigenes Spielgefühl erwartet. 
Zwei Dinge beeindruckten uns 
bereits zu Beginn der Demons- 
tration: Die Weite der Prärie sowie 
die grandios animierten Pferde. 
Hier setzt Rockstar erneut auf 
die Animations-Engine Euphoria, 
musste die Technik jedoch deut- 
SchlieBlich 
müssen Pferd und Reiter gemein- 
sam animiert werden und doch 
getrennt von einander stürzen, 
wenn sie getroffen werden. Das 
Ergebnis kann sich sehen lassen: 
Pferde stolpern und straucheln, 
getroffene Banditen sacken auf 
dem Sattel zusammen und wenn 


lich modifizieren. 


ihr auf eine Klapperschlange 
trefft, bàumt sich euer Reittier auf. 
Im Spiel wird es gleich mehrere 


www.playdrei.de 


Pferderassen geben, allesamt mit 
verschiedenen Eigenschaften. 
Sogar Wildpferde lassen sich fan- 
gen und abrichten. Zur Not kónnt 
ihr aber – wie von GTA gewohnt – 
per Dreieck-Taste fremde Pferde 
stibitzen. Auch in Kutschen dürft 
ihr einsteigen, was uns im Rah- 
men einer Mission demonstriert 
wurde. Johns Aufgabe bestand 
darin, mit der Flinte die unzufrie- 
dene Kundschaft eines Händlers 
abzuwehren. Ein hübsches Detail: 
Direkt zu Beginn der bleihaltigen 
Ausfahrt weht es dem Kutscher 
den Hut vom Kopf. 


BLAUE BOHNEN 

Danach wurden wir Zeuge, wie 
John eine Lokomotive beschützt. 
Damals fuhren Züge noch lang- 
samer, als Pferde galoppieren 
können. Daher müsst ihr in dieser 
Mission immer wieder die Lok 
umrunden, um Angreifer von allen 
Seiten fernzuhalten. Das gleich- 
zeitige Ballern und Reiten wird 
dadurch erleichtert, dass euer 
Pferd sozusagen auf „Autopilot“ 
geht, sobald ihr eure Schießeisen 
zückt. Euch stehen allerlei au- 
thentische Waffen zur Verfügung: 
Gewehre, Schrotflinten, Revolver, 
Äxte oder Lassos. Wie schon 
beim PS2-Vorgänger beherrscht 


DIE GESCHICHTE DES VORGÄNGERS 


Red Dead Redemption spielt 50 Jahre nach dem Vorgänger Red Dead Revolver 
(PS2, Xbox, 2004). Eine offene Spielwelt gab es damals nicht, doch auch heute noch 
versprüht der Titel jede Menge Wildwest-Flair. Verantwortlich für die Entwicklung 
war damals schon Rockstar San Diego, doch die Geschichte des Spiels beginnt noch 
früher. Ursprünglich sollte Red Dead Revolver über Capcom erscheinen. Auf der 
Spielemesse E3 im Jahr 2002 kündigte der Publisher das Spiel an und entwickelte 
es offensichtlich relativ weit — Story, Umgebungen und das grundlegende Gameplay 
entstanden schon damals. 
Noch 2002 erwarb dann 
Rockstar Games die Rechte 
am von Capcom fallen gelas- 
senen Projekt und brachte 
die Entwicklung zu Ende. 
Dabei veránderte man das 
Setting in Richtung Italo- 
Western, um die bleihaltige 
Nonstop-Action zu rechtfer- 
tigen. Ursprünglich waren 
auch fantastische Elemente, 
etwa Kämpfe gegen 
Zombies, geplant, doch bei 
Rockstar Games entschied 
man sich dagegen. Gut so! 


970722108 5 519 ETT 
War wohl nix: Die Capcom-Version war schon 
recht fortgeschritten, als sie fallen gelassen wurde. 


Überholt: Die Rockstar-Entwickler modifizierten 
vor allem Story und Inszenierung des Titels. 
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WESTERN-KLISCHEES IM FOKUS 


Natürlich strotzt das Spiel — schon in der frühen Vorschauversion — vor beliebten 
Western-Themen. Wir haben unsere ersten Eindrücke mit einigen beliebten 
Western-Klischees abgeglichen. 


High Noon: Überall finden sich Auftraggeber. Oftmals kämpft ihr auch 
an der Seite von Verbündeten. Befehligen könnt ihr sie aber nicht. 


KUTSCHE FAHREN 
Natürlich ist das im Spiel enthalten. Die Kutschen 
sind übrigens recht weich gefedert — vielleicht 

hat man die Fahrphysik aus GTA IV übernommen? 


Skurrile Begleiter: Das Ensemble des Spiels dürfte gewohnt überzeich- 
net und hoffentlich hóchst unterhaltsam daherkommen. 


PI 


Bodyguard: Hier müsst ihr die Insassen der Eisenbahn vor allerlei Banditen 
beschützen. Die Soundkulisse der schnaufenden Lok ist beeindruckend. 


ihr das ,Dead Eye". Besiegt ihr 
eure Gegner, lädt sich eine An- 
zeige auf. Sie kann dann für eine 
kurze Zeitlupe genutzt werden, 
die euch einen gehórigen Vorteil 
verschafft. Habt ihr einen Revol- 
ver in den Händen, könnt ihr gar 
mehrere Gegner markieren, in- 
dem ihr mit dem Fadenkreuz über 
sie fahrt. Danach schieBt John 
alle Kugeln in einer blitzschnellen 
Salve ab. Um in den SchieBereien 
zu bestehen, nutzt ihr ein simples 
Deckungssystem - hinter Mau- 
ern, Felsen oder notfalls auch 
Tierkadavern. Eure Lebensener- 
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gie füllt ihr übrigens nicht auf, 
indem ihr Prärie-Hotdogs kauft. 
Vielmehr müsst ihr nur lange ge- 
nug in Deckung bleiben, damit ihr 
euch wieder erholt. 


DER WILDE WESTEN 

Die ersten gezeigten Missionen 
versprechen solide Unterhaltung 
und vor allem eine grandiose 
Western-Atmospháre. Viele Orte 
wirken wie die Kulissen eines 
Western-Klassikers, etwa eine 
trostlose Geisterstadt, die schein- 
bar nur von Geiern bewohnt wird. 


Die kümmern sich übrigens nach 


Bildquelle: Warner Horne Video, MGM Horne Entertainment 


RUTSCHPARTIE 


Leute, die hinter einem 
Pferd entlanggezogen 
werden, gehören einfach 
in Western. Im Spiel seht 
ihr sie ebenfalls — sogar : 
außerhalb der Missionen als | 
Teil der Spielwelt. 


i e P 
MASCHIN 


Okay, wir haben keine Ahn 
wachsene MGs gibt. Aber i 
Und sie sind cool. Also rec 


einer SchieBerei um die Leichen 
und erfüllen ihren Teil der Nah- 
rungskette. Das Land steckt voller 
Wildtiere, die auch aufeinander 
Jagd machen. Pumas und Bären 
kónnen euch sogar gefáhrlich 
werden. Immerhin könnt ihr bei 
euren Streifzügen in die Wildnis 
ein kleines Gescháft machen. 
Die Felle erlegter Tiere kónnt ihr 
bei verschiedenen Händlern ver- 
kaufen. Doch auf euren Ausritten 
werdet ihr nicht nur der órtlichen 
Fauna begegnen, sondern auch 
Siedlern und Banditen. Beispiels- 
weise kónnt ihr auf eine holde 


‚ TE | 
NGEWEHRE 
ung, ob es im Spiel ausge- 
n den Filmen gibt es sie. 
hnen wir einfach mal damit! 


KOPF IN DER SCHLINGE 

Nicht nur in nahezu jedem Western, auch in Red 
Dead Redemption wird irgendwann jemand auf- 
geknüpft. In einer Mission muss John verhindern, 
dass eine Freundin gehángt wird. 


Maid treffen, die neben einer hava- 
rierten Kutsche um Hilfe bittet. Ihr 
solltet eurem Pferd jedoch lieber 
die Sporen geben, denn hinter der 
Kutsche verstecken sich gleich 
mehrere bewaffnete Räuber. Euch 
laufen aber auch harmlosere Ge- 
stalten über den Weg. Reisende 
machen am Straßenrand Rast 
oder ihr lauft mitten im Nirgend- 
wo einer verirrten Seele über den 
Weg. An einer Stelle erlebten wir 
sogar, dass ein armes Würstchen 
von johlenden Verbrechern mit 
einem Pferd über die Straße ge- 
schleift wird. Ob ihr in solchen 
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Antiheld: Eigentlich will John Marston nur seinen Acker bestellen. Aber ganz ehrlich: 


Momenten eingreift, ist euch frei- 
gestellt. In einem gewissen Maß 
habt ihr die Freiheit, ein guter 
oder gar böser Mensch zu sein, 
was sich auch im Verhalten der 


Bevölkerung wiederspiegeln soll. 
Letztendlich ist John Marstons 
Geschichte jedoch linear, so wie 
bereits Nico Belics Werdegang in 
GTA IV vorausbestimmt war. 


Filmreife Atmo: Allein das Design der versch 
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DAS SPIEL ZUM FILMGENRE 

Red Dead Redemption wird kein 
revolutionäres Spiel. Dank Eu- 
phoria galoppieren die Pferde 
zwar unverschämt realistisch 
und auch die Weite der Spielwelt 
beeindruckt, doch eine wirkliche 
Revolution fehlt. Sie 


überhaupt nicht nötig. Denn hier 


ist auch 


erwartet uns eine liebevolle Hom- 


iedenen Figuren sorgt für eine geniale Western-Atmosphäre. 


PS3 vorschau 


Die Rolle als Wildwest-Draufgänger steht im sehr gut, oder? 


mage an das Western-Genre vol- 
ler schräger Typen, bleihaltiger 
Luft und schmieriger Saloons. 
Dass die Rockstar-Entwickler ein 
gutes Gespür für tolle Charakte- 
re besitzen, haben sie bereits mit 
der GTA-Reihe bewiesen. Nun 
haben sie die Gelegenheit, diese 
Erfahrungen voll auszuspielen. 

SST 


MEINUNG 
в SEBASTIAN STANGE 


Bei meinem ersten Blick 
auf das Spiel erlebte ich 
vor allem Spielszenen aus 
verschiedenen Missionen. 
Das Gezeigte macht 
schon in seiner recht 
frühen Form einen guten 
Eindruck. Als leidenschaft- 
licher Fan von Shadow 
of the Colossus kann ich außerdem erleichtert 
feststellen, dass die Pferde-Animation den PS2- 
Klassiker tatsáchlich in die Schranken weist. 
Doch von Story, Zwischensequenzen und den 
verschiedenen Charakteren bekam ich leider 
nur Andeutungen zu sehen, was mich ziemlich 
wurmt. Denn gerade hier sehe ich eine Menge 
Potenzial und freue mich jetzt schon darauf, 
mehr über John Marston und seine Geschichte 
zu erfahren. Angesichts der fáhigen Entwickler 
mache ich mir eigentlich keine Sorgen um die 
Qualität der Story. Vielleicht wird es sogar móg- 
lich sein, im Vollrausch sein Pferd zu besteigen. 
Betrunken fahren ging ja schon in GTA IV! 


в DATEN 


Hersteller: 
Entwickler: 


Rockstar Games 
Rockstar San Diego 
Herbst 2009 


WERTUNGSTENDENZ 
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NEWS 


Täglich aktuelle News auf 


WWW.PLAYDREI.DE 


Die ganze Welt der PlayStation: die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


Alles bleibt anders. 


Action-Adventure > Wer 
sich nicht die Mühe machte, 
die vielen kryptischen 
Hinweise im ers- 
ten 

Creed zu ent- 

schlüsseln, 

war vom Ende 
weitestgehend 
verwirrt. Ein Trend, den Ubi- 
soft mit den beiden Teasern und 
der Website zum Nachfolger 
(http://assassinscreed.de.ubi.com) 
fortsetzt. Wer zum Beispiel Letzte- 
re erforschen will, muss ein Symbol 


Assassin's 


ausdrucken und es in eine Webcam 


halten, um alle Bereiche zu óffnen. 


Trotzdem rückte Ubisoft auch auf 
klassischem Wege ein paar Infos 
raus. So wird der grundsätzliche 
Spielverlauf dem des ersten Teils 
entsprechen, 
die Informationsminispielchen, die 
ihr vor jedem Attentat absolviert, 
weitaus abwechslungsreicher sein. 
Das trifft auch aufs Kampfsystem 
zu. Der Schwerpunkt liegt zwar 


allerdings werden 


immer noch auf Konterattacken, 
das Angriffsrepertoire ist dabei 
aber deutlich gróBer. Nicht zuletzt 
weil ihr Gegnern die Waffen klau- 
en dürft. Das ist auch bitter nótig, 


HERSTELLER Ubisoft | ENTWICKLER Ubisoft Montreal 


Hübsch und gefährlich — die Heldin von Wet 
könnte Lara Croft alt aussehen lassen. 


Parly-Spiel > Was kommt dabei 
heraus, wenn man Tomb Raider 
mit der gnadenlosen Ballerei von 
Stranglehold (dt.) mischt? Ganz 
einfach: Wet — simpler lässt sich 
der Action-Spaß von Entwickler 
A2M nicht beschreiben. In der 
Haut von Neuzeit-Amazone Rubi 
springt und rennt ihr in Slow- 
Motion durch die Levels und 


NEWS-TICKER Oo 


ENDZEITLICH > Blöd: Neue Fallout 3- 
Episoden sind nur für PC und Xbox 360 er- 
háltlich, PS3-Besitzer gucken in die Röhre. 
Aber hey, jetzt wurde ja Fallout New Vegas 
angekündigt! Dabei handelt es sich um ein 
neues Spiel, das in der gleichen Welt spielt 
und mit dem gleichen Gameplay aufwartet 
wie Fallout 3. Keine „echte“ Fortsetzung 
also, aber wir freuen uns trotzdem. MUL- 
TIPLATTFORM > Dante’s Inferno wird auf 
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zerlegt eure Gegner fachgerecht 
mit zwei Knarren oder dem Sa- 
murai-Schwert, sammelt dafür 
Punkte und baut so die Fáhig- 
keiten der Heldin aus. Der Sinn 
des Ganzen? Unwichtig, es geht 
um irgendein Verbrechersyndi- 
kat, mehr verrát A2M nicht. Der 
Stil von Wet orientiert sich an den 
Filmen der 70er-Jahre - Bildfeh- 


PS3, Xbox 360 und PC erscheinen. Weil das 
den Entwicklern noch nicht Multiplattform 
genug ist, wurde jetzt kurzerhand noch 
eine PSP-Version angekündigt. KOOP 

AUF JAPANISCH > Square Enix hat sich 
mit dem japanischen Manga-Magazin 

V Jump zusammengetan, um einen „Next 
Generation Blockbuster" auf die Beine zu 
stellen. Mehr Infos gibt es noch nicht, aber 
es wäre denkbar, dass Charaktere aus den 


ler und Flimmern inklusive. Wer 
auf hübsch inszenierte Action 
der Marke ,Hirn aus und ballern, 


HERSTELLER 


V Jump-Mangas auf Figuren aus dem Final 
Fantasy-Universum treffen. Kingdom Hearts 
anyone? AUTOS UND WAFFEN > Maik, 
wenn du das hier liest, wir haben da was 
für dich: Bizarre Creations, die Entwickler 
des fabelhaften Xbox-360-Rennspiels 
Project Gotham Racing, arbeiten an einem 
neuen Rennspiel. Das heißt Blur und hat 
neben flotten Flitzern auch noch Waffen 

zu bieten. Und weil Bizarre nicht mehr für 


Ш ASSASSIN'S CREED 2 


denn die Feinde haben ebenso 
dazugelernt und lassen sich nicht 
mehr so leicht foppen. Angesie- 
delt ist all das in der Toskana des 
15. Jahrhunderts, genauer gesagt 
in Venedig und Florenz. Hier trifft 
die neue Hauptfigur Ezio Auditore 
de Firenze auch auf bekannte his- 
torische Figuren wie Leonardo da 
Vinci, von dem er sich ein Flugge- 
rát borgt. Neue Moves wie eben 
das Umherfliegen (oder zumindest 
das Schweben über kurze Stre- 
cken) wurden nàmlich ebenfalls in 
den Spielfluss integriert. CS 


| TERMIN 4. Quartal 2009 


bis die Läufe glühen“ steht, kann 
sich schon mal auf den Herbst 


freuen. WEB 


Bethesda Softworks | ENTWICKLER A2M | TERMIN Herbst 2009 


Microsoft, sondern für Activision arbeitet, 
dürfte dieser Titel auch für die PS3 erschei- 
nen. Ob wir es mit einem Twisted Metal mit 
Simulationselementen zu tun bekommen, 
erfahren wir hoffentlich auf der E3. Da soll 
der Titel vorgestellt werden. QUO VADIS, 
PSP? > Das Software-Angebot der PSP 
wird von einigen als recht dünn bezeichnet. 
Peter Dille, Senior Vice President of Mar- 
keting von SCEA, weiß warum: Software- 


wwvw.playdrei.de 


Der veltbeste Game-Award geht 


in die zweite Runde. 


Preisverleihungen 
sind immer so eine Sache. „Bes- 
ter Hauptdarsteller“ oder „Meist- 
verkauftes Album“, das sind 
Rubriken, wie es sie überall gibt. 
Genau davon wollen wir uns mit 
dem BÄM ein wenig distanzieren. 


Am 6. November letzten Jah- 
res wurde der Computec-eigene 
Games-Award das erste Mal 
in Kategorien wie „Adrenalin“, 
„Teamgeist“ oder „Intelligenz“ ver- 
liehen. Und auch wenn Eigenlob 
stinkt: Das alles lief mit wirklich viel 


ROGUE 
WARRIOR 


Rambo ist ein Weichei — Rogue Warrior zeigt, 
wie hart Kriegseinsätze wirklich sind. 


Vergesst Sylvester Stal- 
lone oder Bruce Willis, Richard 
„Dick“ Marcinko ist der wahre 
Action-Held. Der amerikanische 
Kriegsveteran diente unter ande- 
rem in Vietnam, führte dort einige 
erfolgreiche Angriffe und kom- 
mandierte spáter unter anderem 
die berüchtigten Navy Seals. Re- 
bellion arbeitet an einer Mischung 


Bethesda Softworks | 


Piraten sind schuld. Denn die Menge an 
Spielen, die illegal via Torrent-Seiten aus 
dem Netz gesaugt und auf Memory-Stick 
abgespielt werden können, ist so groß, 
dass Entwickler einfach keine Lust mehr 
haben, Spiele für die PSP zu produzieren. 
Das Risiko, dass aufwendige Projekte nur 
geklaut werden, ist einfach zu hoch. 
Wer sich angesprochen fühlt: Aufhören! 
Capcom hat unter der Adresse 


www.playdrei.de 


aus Ego-Shooter und Splinter 
Cell-Schleicheinlagen namens 
Rogue Warrior mit Marcinko in der 
Hauptrolle. Da die Kämpfe und 
Einsätze auf wahren Erfahrungen 
des Elite-Soldaten basieren, ist 
der Titel entsprechend brutal und 
hart. Es ist also fraglich, ob das 
Spiel überhaupt in Deutschland 


erscheint ... WEB 


Rebellion | Ende 2009 


www.tudar.com einen Countdown ins Netz 
gestellt. Fans hoffen, dass „TU4AR“ eine 
Abkürzung für den Song „Take You For A 
Ride“ aus dem Charakterauswahl-Bild- 
schirm von Marvel vs. Capcom 2 darstellt. 
Steht uns ein Re-Release des Beat ‘em 
Ups ins Haus? Wir wären voll dafür. 

Lego Star Wars, Lego In- 
diana Jones, Lego Batman ... nachdem die 
Filmlandschaft schon gut ausgeschlachtet 


Glamour 
und 
bombastischen 
Preisverleihung ab. 
Ein voller Erfolg! Eh- 
rensache, dass wir 
diese Tradition auf- 
rechterhalten wollen 
und dieses Jahr vol- 
ler Elan in die zweite 
Runde starten. Ohne 
eure Mithilfe geht aber 
gar nichts. Denn der 
BÄM ist ein Award von 
Spielern für Spiele(r). Wie 
schon im Vorjahr seid also 
wieder ihr die Entscheidungs- 
träger und stimmt darüber 
ab, wer die schicke Trophäe 
erhalten soll. Seit 1. Mai 
läuft daher das Voting unter 
www.bamaward.de. Also 
hopp, hopp auf die Website und 
abstimmen! 


einer 


wurde, widmet man sich jetzt Videospiel- 
Umsetzungen von Videospielen. Klingt 
komisch, ist aber so. Den Anfang macht 
Lego Rock Band. Das funktioniert wie Rock 
Band, nur eben mit Figuren und Bühnen 

im Baukasten-Stil. Wir 
lieben die wohlig warme Stimme des Little 
Big Planet-Sprechers. Deswegen verfolgen 
wir stets brav die Twitter-Seite von Stephen 
Fry, dem britischen Comedian, dem diese 


PNLLEN ANGEL 


р 2); 


ENDLICH! 
Ab 29.5. für PS3 


^ und XBOX 360 
\ im Handel 


% 


Anzeige 


Stimme gehört. Und was lesen wir da? Er 
hat gerade die Voice-overs für eine PSP- 
Version von Little Big Planet aufgenommen. 
Hideo 
Kojima sagte einmal, er sei sehr daran 
interessiert, ein neues Zone of the Enders 
zu entwickeln, allerdings sei er mit Metal 
Gear Solid 4 beschäftigt. Das Spiel ist 
inzwischen fertig. Und jetzt? Das wüsste 
auch Konami gerne. Und wer was wissen 
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PLAY IM GESPRÄCH МІТ 


KEITA TAKAHASHI 


Wir hatten die Gelegenheit, Keita Takahashi ein paar Fragen zu stellen. Der Schöpfer der 


Die Highlights und Enttäu- 
schungen des letzten Monats 


ASSASSINEN ANSCHMACHTEN 

Die Videos und die Website von 
Assassin's Creed sind spannend und 
machen Lust auf mehr. So „teasert“ man 
uns richtig. Guter Job, Ubisoft! 


WUSELNDE WÜRMER 

Noby Noby Boy ist ohnehin schon abge- 
drehter Blódsinn. Mit dem Multiplayer- 
Update wird's noch abgedrehter und 
blódsinniger. Awesome! 


COOLE CONNECTION 

Endlich haben wir unsere fertige Testver- 
Sion von Resistance: Retribution. Und sind 
begeistert von den Connectivity-Features. 
Hier wird das Potenzial der PSP genutzt. 


DÜNNE DEMO 

Die Final-Fantasy-XIII-Demo lässt uns 
ziemlich kalt — auch wenn sie aufgrund 
ihrer Kürze noch wenig aussagekráftig 
ist. Hoffentlich kommt da noch was. 


Katamari-Spiele und des skurrilen PSN-Spiels Noby Noby Boy befand sich gerade auf 


dem Heimweg von der GDC und war dementsprechend gerädert. Seine Dolmetscher 


versicherten uns, dass er definitiv keine Ahnung hatte, in 
welchem Land er sich gerade befand. 


Noby Noby Boy war für uns alle eine Überraschung. Es belegte 
außerdem sogleich die Spitzenposition unserer Top-10-, Was 
habe ich da gerade gespielt?“-Games. Warum haben Sie ein 
dermaßen seltsames Spiel erschaffen? 

Nun, es ist ein seltsames Spiel. Ich habe es jedoch mit großem 
Ernst geschaffen und hart daran gearbeitet. 


Aber warum erklärten Sie vor dem Release nie wirklich das 
Spielprinzip? Alles, was es zunächst vom Spiel zu sehen gab, 
war verwirrend. Ich erinnere mich da an einen Trailer, der 
lediglich eine seltsame 2D-Animation zeigte. 

Zur Tokyo Game Show sollte ich extrem kurzfristig einen Trailer mit 
Spielszenen zeigen. Das Spiel war jedoch noch nicht vorzeigbar. 
Aber das Menü mit dieser 2D-Darstellung war fertig, also zeigte 
ich ein wenig davon. Ich dachte, das würde schnell vergessen sein. 
Ich hätte nie gedacht, dass die Leute so ein großes Interesse daran 
haben und darüber diskutieren würden. Das war spannend, daher 
entschloss ich mich, bis zum Release keine weiteren Infos zum 
Gameplay zu enthüllen. 


Aber warum ist Noby Noby Boy — verglichen mit den abge- 
fahrenen Japano-Popsongs in We love Katamari — akustisch so 
einfach gehalten? Es gibt lediglich einen Song und ansonsten 
nur unaufdringliche Hintergrundmusik. 

Als das Spiel veröffentlicht wurde, fehlte mir einfach die Zeit, mehr 
Songs einzubauen. Diesbezüglich habe ich dem Audio-Designer 
auBerdem totale Freiheit gelassen. Er konnte sich bei der Musik 

und den Soundeffekten vóllig austoben. Wir überlegten, dass wir die 
Musik auch interaktiver machen könnten. Dafür hat uns aber die 
Zeit gefehlt. Immerhin sind beim kommenden Update auch ein paar 
zusätzliche Musikstücke dabei. Das passt ganz gut zum Konzept 
des Spiels, da es so schwer zu verstehen ist — auch für den Leiter 
der Audioabteilung. Er brauchte einfach mehr Zeit zum Nachdenken. 


War eigentlich von Anfang an klar, dass Noby Noby Boy ein 
Download-Titel werden würde? 

Ganz am Anfang nicht, da plante ich es als normale Verkaufsversion. 
Jedoch wünschte ich mir, dass das Spiel wirklich preiswert ist. 
AuBerdem würde es abgesehen von Japan, wo ja Katamari sehr 
populär ist, ziemliche Probleme geben, Noby Noby Boy zu verkau- 
fen. Das wurde mir zumindest gesagt und daher machte ich ein 
Download-Spiel draus. Ich wollte ohnehin etwas Neues versuchen. 


Stimmt es, dass Noby Noby Boy für die Xbox 360 geplant war? 
Ja, das stimmt. 


ML 


Aber warum wählten Sie für ein Spiel, das wie für japanische 
Kunden geschaffen ist, eine Konsole, die in Japan kaum Käufer 
findet? 

Es war schlichtweg einfacher, für die Xbox zu programmieren. 
Außerdem war die PS3 damals noch nicht auf dem Markt. Ja, die 
Entwicklung dauerte recht lang. 


Was stellt Noby Noby Boy eigentlich dar? Kunst? Unterhaltung? 
Herausforderung? 
Es ist eine Herausforderung — für mich wie für die Spieler. (lacht) 


Wird es eigentlich weitere Updates geben? Gibt es noch Ideen, 
die verwirklicht werden sollen? 

Nun, das hängt von Bandai Namco ab. Wenn sie noch ein Update 
genehmigen, mache ich es. Wenn nicht, dann nicht. In dem Fall 
mache ich mit dem nächsten Spiel weiter. Natürlich haben auch 
die Spieler eine Stimme, indem sie das Spiel kaufen und viel damit 
spielen. 


Im Spiel dehnt man seine Spielfigur und trágt damit — zusam- 
men mit allen anderen Spielern auf der Welt — dazu bei, dass 
Girl wáchst. Vier Tage nach Release hat sie den Mond erreicht, 
der Mars liegt jedoch noch in weiter Ferne. Sind Sie mit der 
Leistung der Spieler weltweit zufrieden? 

Da das Spiel wirklich wenig kostet, habe ich eigentlich auf mehr 
Käufer gehofft. Vielleicht war ich da etwas naiv. 


Wann wird Girl eigentlich ihre Reise beenden? Und wo wird sie 
hinführen? Zur Sonne? Ins AII? Bis zur Unendlichkeit? 

Girl wird einmal alle Planeten besuchen und am Ende wieder auf der 
Erde ankommen. Das ist das Ziel des Spiels. Bei der momentanen 
Geschwindigkeit würde das 110 Jahre dauern. Wir dürften das also 
nicht mehr erleben. 


Denken Sie darüber nach, Girls Wachstum einfach zu per Patch 
zu beschleunigen? Sie haben schließlich die Möglichkeiten. 
Ich habe darüber nachgedacht – aber nein, das werde ich nicht tun. 


Wollen Sie etwa nicht miterleben, wie Spieler auf der ganzen 
Welt diese Leistung vollbringen? 

Ich würde es wirklich gerne erleben, dass alle Spieler dieses Ziel 
erreichen. Ich finde es aber auch irgendwie interessant und lustig, 
dass das noch über 100 Jahre dauert. Womöglich wird niemand 
von uns je das Ende sehen. Witzig, oder? Immerhin gibt es jetzt 
den neuen Synchro-Boy-Modus, damit kann ein Spieler vier Boys 
gleichzeitig steuern und strecken, wodurch Girl natürlich schneller 
wáchst. Es wird aber immer noch lange dauern. 


NEWS-TICKER “М 


BÜSER B0SS 

Artikelkoordinator Wolfgang Fischer 
nervte uns mit Kórpergeruch und 
Deadlines. Muss das denn sein? Die 
Biergartensaison ist doch eröffnet! 
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will, fragt einfach nach. So geschehen in 
einem Podcast, der sich direkt an die Fans 
richtete. Besteht das Interesse an einem 
dritten ZoE? Wenn ja, werde man sich 
ernsthaft überlegen, ein solches Projekt 

in Angriff zu nehmen. WIR WOLLEN’S 
JAPANISCH! > Im japanischen PlayStation- 
Store gibt es unter der Klassiker-Rubrik 
seit neuestem Grandia und die ersten 
beiden Langrisser-Spiele. Sony, wir wollen 


das auch! DAS ENDE NAHT > Spiele, die 
auf Filmen basieren, sind háufig schlecht. 
Unterboten werden solche Lizenztitel oft 
nur von Filmen, die auf Spielen basieren. 
Dementsprechend geschockt waren wir, 
als Sony ankündigte, dass das fantastische 
Shadow of the Colossus verfilmt werden 
soll. Das an sich klingt schon abstrus, aber 
es kommt noch „besser“: Produziert wird 
das Ganze von Kevin Misher, der schon 


Hollywood-Spektakel wie The Scorpion 
King verbrochen hat. Und das Skript? Das 
wird angeblich von Justin Marks geschrie- 
ben. Dass er das (NICHT!) draufhat, hat er 
schon mit dem Skript für den aktuellen 
Street Fighter-Film The Legend of Chun-Li 
unter Beweis gestellt. Wieso macht Sony 
so was und gibt uns nicht stattdessen — 
wir wiederholen uns — Spiele aus dem 
japanischen PlayStation-Store? 
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“Das beste 7 “Extrem cool! “Die riesige Spiel- “Ein Spiel der Extra- 
Action-Rollenspiel g ©) Sieht geil aus und N welt macht auf klasse dank des 


seit Langem.” | spielt sich toll!" ” 2275 Anhieb Laune” preview enormen Umfangs” 
GAMESTAR 02/09 - ae GAMONA.DE NZ GAMESWELT.DE 


indeutsches Spiel g 6 E) | 4 “Riesige Welt, 
auf dem Weg zur . (ә) | | feine Details, 
Genre-Referenz“ ОЗ coole Ideen" 
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IM HANDEL! 


ENDLICH: AB 29.5. 
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PLA 


Die Collector's Edition enthält das Spiel, eine 
handbemalte Seraphim-Miniatur, den Original- 
Soundtrack, das SACRED 2 Hörbuch, ein Artbook 


COLLECTOR: —MÀ 72 è sowie ein Poster mit der Weltenkarte. 
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Auszeichnungen für die PC-Version von SACRED 2 — Fallen Angel 
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Bi Jeder. Uti gen jeden: Auf 47 fernen Planeten treffen Aliens, Predator und eine "mn Marines aufeinander. Das kann nicht gut gehen! 
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ALIENS 
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"Wenn diese drei Streit- 
hähne aufeinanderprallen, dann 
gehen ganze Welten in Schutt und 
Asche unter. Gemeint sind die 

schleimigen, perfekt aufs 

‚ ' Überleben getrimmten 
Aliens, der mörderische 

(€ Jäger Predator und die 
bis an die Zähne bewaff- 
neten menschlichen Ma- 
rines. Schon seit Langem 
kursieren Comics dieser 
Kämpfe, inzwischen hat 
ч ще Reiberei auch 
К. ihren Weg auf 
die Kino- 
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leinwände gefunden. Und diverse 
Computerspiele existieren eben- 
falls bereits auf jedweder Platt- 
form. Nun wagt sich erneut ein 
Entwickler-Team aus England an 
den fantastischen Stoff, um die 
Auseinandersetzung zeitgemäß 
in Szene zu setzen. Rebellion 
heißt das Studio aus Oxford, das 
schon vor zehn Jahren den hier- 
zulande indizierten ersten Teil der 
Serie für den PC auf den Markt 
brachte. Nun kehrt das SciFi- 
Geschnetzel, nachdem Teil 2 im 
Hause Monolith (ЕЕ.А.В.) ent- 
stand, nach Hause zurück. Wer 
die Vorgänger kennt, freut sich 
auf ein altbewährtes Rezept: Drei 
Einzelspieler-Kampagnen, in de- 
nen ihr jede Partei einzeln steuern 
dürft und dazu ein actiongela- 
dener Mehrspielerteil, in dem sich 
die Kontrahenten in mehreren 
Modi an die Gurgel gehen. 


VERY BRITISH! 
Das schauen wir uns 
=»! doch mal genauer an, 


D- SS 


_ беда bringt den dritten Teil der actiongeladenen Serie. 


dachten wir uns, stiegen in den 
Flieger und besuchten die Ent- 
wickler vor Ort, um zu erleben, 
wie gut der legendäre Streit der 
drei Gegner dieses Mal in Szene 
gesetzt wird. Dazu begrüßt uns 
Jason Kingsley, der Gründer von 
Rebellion. In einer Präsentation 
bekommen wir den außerirdischen 
Jäger, den Predator, zu Gesicht, 
die anderen spielbaren Rassen 
werden noch zurückgehalten. Die 
Handlung setzt nach dem Strei- 
fens Alien 3 an, hat also nichts mit 
der mittelmäßigen Kinoumsetzung 
Alien versus Predator am Hut. Wir 
stehen auf einem verregneten 
Dschungelplaneten 
riesigen Bäumen und zerstörten 
Ruinen. Die Mission ist simpel: 
Aliens, die Erzfeinde der Predator, 
sind frei, wir sollen sie zur Strecke 
bringen. Auch menschliche Ma- 
rines haben ungücklicherweise ih- 
ren Fuß auf den Planeten gesetzt 
- allerdings ist das Unglück dabei 
eher auf ihrer Seite, wie sie sehr 
bald feststellen werden. 


zwischen 
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E AufgespieBt: Dieser Screenshot verrät, wie es sein könnte, als Alien zu spielen. 


PREDAT 


ICH SEH DICH! 

Mit seinen verschiedenen Sicht- 
modi untersucht der Predator 
zunáchst die Umgebung. Falls ihr 
diese nützliche Eigenschaft noch 
nicht kennt: Der Jáger kann sei- 
ne Wahrnehmung ándern und so 
beispielsweise mit der Thermal- 
sicht Menschen als leuchtende 
Punkte wahrnehmen. In einem 
anderen Modus erfasst der Pre- 
dator Aliens leichter, muss aber 
stándig zwischen den Sichtmodi 
hin- und herwechseln, um nicht 
aus Versehen einen Feind zu 
übersehen. So entdeckt der Au- 
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Beute machen: Der Marine wird seinen Kopf verlieren. Mitsamt Wirbelsáule. Nichts für Zartbesaitete. 
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Berirdische schnell die Gruppe 
Marines, die sich seiner Positi- 
on nähert. Da er unsichtbar ist, 
stellen die paar Menschlein erst 
einmal keine Bedrohung dar. Der 
Jäger begibt sich in Position. 
Dazu springt er unglaublich agil 
auf einen entfernten Ast. Zur Un- 
terstützung haben die Entwickler 
eine Art Zielhilfe eingebaut, die 
den genauen Pfad des Sprunges 
anzeigt (das sogenannte Focus 
Jumping). Als sich der Predator 
nahe genug an einen unvorsich- 
tigen Gegner herangepirscht hat, 
schlägt er mit seiner Klingenklaue 


y an 


уу = 


zu, die Tarnung fällt. Plötzlich 
Schreie, Schüsse, Panik. Der 
Predator schnetzelt sich im Nah- 
kampf gnadenlos durch die Ma- 
rines, fällt entfernte Gegner mit 
seiner Schulterkanone. Das 
kostet Energie, die der Jäger 
auf grausame Weise wie- 
der auffüllt: Er schnappt 

sich ein menschliches 
Opfer, packt den Un- 

glücklichen mit beiden 
Händen - und reißt 
mit einem Ruck den 
Kopf samt Wirbel- 

säule heraus! | 


V 


У СРД 
VOR DER USK 


Aliens versus Predator ist ein 


- Spiel für Erwachsene, betonen die ©.. < 


Entwickler. Die gezeigten Szenen ES 
stellen dies auch unter Beweis, 

der Shooter geht nicht gerade 
zimperlich zu Werke. Szenen, die der 
deutschen Kontrollbehörde vielleicht 
sauer aufstoßen können. Doch für 

die Entwickler steht fest: Wir kürzen #2 
nicht. Fans bleibt also nur Hoffen 3 
und Bangen. Ansonsten wird's nix 

mit der deutschen Version. 
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MIT JASON KINGSLEY UND 
TIM JONES VON REBELLION 


Jason: Wir wollten schon immer einen 

neuen Teil machen. Wir waren viel mit anderen 
Titeln beschäftigt, haben aber immer ein Auge auf die Lizenz 

gehabt. Schließlich konnten wir doch die richtige Person davon überzeugen, 
dass die Zeit nun reif ist. 


Tim: Unsere Hartnäckigkeit hat sich ausgezahlt. 


Jason: Das hoffen wir natürlich. Das ist ein wichtiger Punkt für uns, wir wollen das 
Spiel ebenso erfolgreich wie den Vorgänger machen und dabei nichts vom alten 
Spiel verlieren. 


Tim: Wir haben viel Leidenschaft für dieses Universum und alles, was darin eta- 
bliert ist. Da etwas zu ändern, wäre nicht richtig, und die Fans wären sauer ... 
Jason: Au ja, die wären sauer! 

Tim: ... aber der Titel spielt eben ein paar Jahre nach Alien 3, eine Ebene also, die 
bisher noch nicht wirklich erforscht wurde. Das gibt uns natürlich Freiheiten, etwa 
bei neuen Waffen. 

Jason: Das Schöne an dem Universum ist ja, dass man diese drei Charaktere 

hat, die sich vollkommen unterschiedlich verhalten. Sie haben alle ihre Stárken 
und Schwáchen. Der Predator ist im Kampf Mann gegen Mann ohne Zweifel der 
Stárkste. 


Tim: Unter den richtigen Umstánden kann er aber durchaus von einem Alien 
niedergestreckt werden ... 


Jason: Genau. 
Tim: ... oder von Arnold Schwarzenegger. 


Jason: ... also von einem Menschen, stimmt. Man muss eben zum Quellmaterial 
greifen, was für mich die Filme sind, um die richtigen, spaßbringenden Elemente 
herauszufiltern. Und das ist uns ziemlich gut gelungen, finde ich. 


Mahlzeit: Aliens jagen im Rudel und 
krabbeln gern an Wánden entlang. 


MEINUNG 
в ROBERT HORN 


Ich erkläre mal eben so, 

ganz für mich persönlich, 

den Tag der Ankündigung 

zum Feiertag. Denn ich 

bin ein riesiger Fan des 

Predator, schon seit 

er damals fast gegen 

Arnold Schwarzenegger 

gewonnen hátte. War aber 

auch ne knappe Kiste! Die bisherigen Teile habe 
ich (auf dem PC) monatelang mit Freunden im 
Netzwerk gespielt und diesen das Fürchten 
gelehrt. Dass nun endlich, nach all der Zeit (und 
zwei eher doofen Filmen) ein Nachfolger in zeit- 
gemäßer Grafik vor der Tür steht, lässt meine 
Jagdinstinkte erneut aufleben. Denn wie cool ist 
es denn bitte, vor Angst schlotternde Kollegen 
als Predator durch dunkle Gänge zu hetzen? Lei- 
der gibt es noch keine Informationen über den 
Mehrspielerpart. Und gerade auf den freue ich 
mich doch am meisten! Ich bin mir aber sicher, 
dass er mir wieder jede Menge Schlaf rauben 
wird. Und das ist positiv gemeint! 


INFOS 
> DATEN 


Rebellion 
Sega 
Frühjahr 2010 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ 
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Boxerei: Der Predator ist mit seinen Klingenwaffen ein gefürchteter und tödlicher Nahkämpfer. 


Mit einer lässigen Handbewe- 
gung wischt er das Blut von sei- 
ner Tropháe, bevor er den Kopf 
wegpackt. 


FLOTTER DREIER 

Wenig später kriechen Dutzende 
Aliens aus einem kleinen Loch 
und schließen sich dem Kampf 
an. Die künstliche Intelligenz soll 
dabei Tolles leisten: Denn würde 
sich der Predator etwa bedeckt 
halten, käme es erst einmal zum 
Kampf Aliens gegen Marines. Die 
Menschen wiederum geben sich 
gegenseitig Deckung, nutzen 
schutzbietende Mauerreste und 
gehen eigenständig vor. Die КІ der 
Squads ist dabei nicht geskriptet, 


jede Begegnung soll anders ver- 
laufen. Das beweist uns Jason, 
indem er den gleichen Level noch 
einmal startet und ... gar nichts 
tut außer zusehen, wie die beiden 
Parteien übereinander herfallen. 
Erst spät mischt er sich in den 
Kampf ein, nutzt die klassischen 
Waffen des Jägers und beschwört 
so prickelnde Erinnerungen an 
die legendären Filme in unserem 
Kopf. Übrigens werdet ihr im Ein- 
zelspielermodus jede der drei Par- 
teien spielen. Als Alien etwa ist es 
eure Aufgabe, die Alien Queen zu 
befreien und eine Kolonie der au- 
Berirdischen Biester aufzubauen. 
Bei den Marines dagegen werdet 
ihr als Anfánger ins kalte, tódliche 


Wasser des Konflikts geworfen 
und kámpft ums nackte Überle- 
ben. Die Handlung beschränkt 
sich dabei auf einen einzigen 
Planeten, die einzelnen Stránge 
Sollen sich mehrfach überlappen. 
Ihr werdet manche Schauplätze 
also mehrfach wiedersehen, wenn 
auch aus vóllig anderer Perspek- 
tive. Zum Mehrspielerteil, auf den 
viele Fans wohl am sehnlichsten 
warten, wollten die Entwickler lei- 
der kaum etwas sagen. Ja, es wird 
einen geben und ja, Fans, die die 
bisherigen Spiele kennen, würden 
sicher nicht enttäuscht werden. 
Fazit? Wenn sich drei streiten, 
freut sich der vierte. In diesem Fall 
wir, die Fans. RH 


www.playdrei.de 


ABOA.JUNIOY 


ИШИП WIEDER lolo! e 


VORVERKAUFSBOX: Die € 5,-, die Sie für diese Vorbestell-Version bezahlen, 
wird gegen Vorlage des Kaufbelegs mit dem Kaufpreis von Die Sims 3 verrechnet. 


` N 
dV. 2 d A 2 — 
i ^A Vorbestell 
Jetzt vorbestellen N eil-Pack 
я d "ENTHAL 


BONUSOBJEIGE: 


v 9 
DIE SIMS 3 
Vorbestell-Pack 
Art. Nr.: 984 6156 


DIE SIMS 3 
Collector's Edition 
Vorbestell-Pack 

Art. Nr.: 983 9561 


Angebot gültig ab 06.05.09. Abgabe nur in haushaltsüblichen Mengen. Irrtümer und technische Änderungen vor 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, GLEICH BESTELLEN. 


138 x IN DEUTSCH LAND Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


SATURN 


A) | Р л NEf E. с 
REHET 


"iere PS3 


Reflektor: Iron Man nutzt Songbirds Riesen-Kristall als Verstärker für seinen Laser. 
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ULTIMATE 
ALLIANGE 


Im Nachfolger 
des Action-Rollenspiels tobt ein 
verheerender Bürgerkrieg! 


2 


Eines 
der erfolgreichsten Marvel-Spiele 
bekommt einen Nachfolger. Vica- 
rious Visions entwickelt für Acti- 
vision Marvel Ultimate Alliance 2. 
Der zweite Teil des Action-Rollen- 
spiels bietet weitaus mehr Mög- 
lichkeiten und eine extrem düs- 
tere Story. Im Marvel-Universum 
ist der Bürgerkrieg ausgebrochen. 
Nachdem ein paar junge, untrai- 
nierte Superhelden ein wahres 
Chaos in einer Wohnsiedlung an- 
gerichtet haben und dabei knapp 
600 Menschen starben, ergreift 
die US-Regierung drastische 
Maßnahmen. Jeder Superheld, 
so das neue Gesetz, muss sich 
selbst als Massenvernichtungs- 
waffe registrieren lassen. Wäh- 
rend einige Superhelden sich 
unter der Führung von Iron Man 
gesetzestreu verhalten, versam- 
melt Captain America Abtrünnige 
um sich. Der Spieler entscheidet 


sich für eine der beiden Seiten. 
Nur vier Charaktere (Iron Man 
und Mr. Fantastic für die Geset- 
zestreuen und Captain America 
sowie Luke Cage für die Abtrün- 
nigen) sind auf eine Seite festge- 
legt. Für jeden anderen dürft ihr 
frei entscheiden. Ihr versucht, die 
Allianz der Superhelden wieder 
neu zu schmieden. Schon bald 
aber zeigt sich, dass eine viel grö- 
Bere Bedrohung an die Pforten der 
Republik klopft — Dr. Doom ist zu- 
rück! Die Bürgerkriegsgeschichte 
ist stark auf Entscheidungen des 
Spielers ausgelegt und soll sogar 
verschiedene Enden bieten, auch 
wenn sich gewisse Passagen bei 
jedem Durchspielen gleichen. 


HELDENZEIT 

Zu Beginn jeder Partie stellt 
ihr ein Team aus vier bis fünf 
Helden zusammen. Welche 
euch dabei zur Auswahl ste- 
hen, hängt von der gewählten 
Fraktion ab. Zusätzlich müsst 
ihr einzelne Helden oder deren 
Fähigkeiten in speziellen Mis- 
sionen erst freischalten. Dafür 
sind aber diesmal auch nie ge- 
sehene Protagonisten am Werk. 
Iron Fist zum Beispiel, der bis 
jetzt in keinem Spiel auftauchte. 
Oder Diamondhead, den sich 
viele Spieler gewünscht hatten. 


www.playdrei.de 


Damit ihr nicht immer nur mit 
euren Lieblings-Helden unter- 
wegs seid, führen die Entwickler 
Bonus-Missionen ein, die sich 
nur mit bestimmten Charak- 
teren bestreiten lassen. Auch 
Marvel Ultimate Alliance 2 soll 
eine Unmenge an Ausbau-Móg- 
lichkeiten bieten. Dabei ist der 
Rollenspiel-Aspekt aber leich- 
ter zu bedienen. Alle entspre- 
chenden Menüs werden auch 
mitten im Spiel zur Verfügung 
stehen. Außerdem sind die Ent- 
scheidungen, die ihr dabei trefft, 
wichtiger als noch im ersten Teil 
- sowohl für den jeweiligen Cha- 
rakter als auch für die Gruppe. 
Hinzu kommt, dass jeder Held 
nun nicht mehr der allmáchtige 
Alleskónner, sondern ein echter 
Spezialist ist. Die Entwickler 
wollen kooperatives Gameplay 
ganz klar stárken. Ein defensiv 
ausgelegter Charakter schützt 
seine Kameraden mit einem 
Schild, während andere aus der 
Deckung heraus angreifen. Da- 
mit diese Spielweise auch wirk- 


www.playdrei.de 


d TE 
LS 


> 


-- 
- 


~ z- i 


e ke 
бом 


Explosiv: Flammeneffekte, Schilde, Blitze, Physik — Marvel Ultimate Alliance 2 sieht klasse aus! 
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lich genutzt wird, sind die Geg- 
ner stärker und ausgewogener 
als noch im ersten Teil. Es gibt 
klar definierte Gegnerklassen 
wie Fernkämpfer, Heiler oder 
Feinde mit Nahkampfangriffen. 
Eure Cape-Träger müssen also 
gut zusammenarbeiten, um die 
Schergen von Dr. Doom klein- 
zukriegen. 


KALTE FUSION 

Besonders deutlich wird dieser 
Koop-Gedanke beim coolsten 
Feature von Marvel Ultimate 
Alliance 2 — der Fusion. Dabei 
verbinden die Superhelden ihre 
Spezialfáhigkeiten, um verhee- 
rende Angriffe auszuführen. 
Beispiele gefällig? Thor entfes- 
selt einen Wirbelsturm, den die 


MEINUNG 
æ CHRISTIAN SCHLÜTTER 


Eine Hammer-Idee, dieses 

Fusions-System! Am 

coolsten fand ich, wie 

Spider-Man Wolverine 

an den Beinen packte 

und als menschliche 

Schleuder missbrauchte. 

Der Klingen-Typ trägt ja 

dank Adamantium-Skelett Й 

keinen Kratzer davon. Allein die schiere Anzahl 
an abgefahrenen Combos, die sich so ergeben, 
bergen eine starke Suchtgefahr. Die düster- 
innovative Bürgerkriegs-Story tut da noch ihr 
Übriges! Und: Die Fortsetzung sieht mit Regen- 
reflexionen und Physik-System klasse aus. Ich 
will dieses Spiel selbst spielen! Sofort! 


INFOS 

> DATEN 
Activision 
Vicarious Visions 
2. Quartal 2009 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ 
10% 20% 30% 40% 50% 60» 70% 80 90x 100 
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menschliche Fackel dann in ei- 
nen wirbelnden Feuer-Tornado 
verwandelt. Umstehende Geg- 
ner werden in der Luft geróstet. 
Ebensogut kann Thor aber auch 
seinen Blitzstrahl auf Captain 
America richten. Dessen Schild 
reflektiert den Blitzstrahl dann 
in alle Richtungen. So gehen 
gleich mehrere Feinde zu Bo- 
den. Diese  Combo-Angriffe 
sehen spektakulär aus. So 
lásst Songbird, eine der neuen 
Heldinnen im Repertoire, einen 
riesigen Kristall erscheinen, auf 
den Iron Man dann seine Laser 
regnen lässt. Der Kristall wirft 
die Strahlen kreuz und quer 
durch den Raum und schafft 
so einen spektakulären - und 
tödlichen - Spezialeffekt. Damit 


eure Mannen überhaupt solche 


Fusions-Angriffe ausführen kön- = 
nen, müsst ihr sogenannte Fu- ` 


sion Tokens sammeln. Die gibt 
es jedes Mal, wenn ihr etwas 
besonders Heroisches tut. Au- 
Berdem belohnt euch das Spiel 
damit, wenn eure Helden eng 
beieinander kämpfen. Das birgt 
allerdings die Gefahr, dass alle 
gleichzeitig von starken Feind- 
angriffen umgehauen werden. 
Im fertigen Spiel sollen nicht 
nur zwei, sondern alle Helden 
der Gruppe an so einem Angriff 
teilhaben. Ein Charakter star- 
tet mit seiner Spezialfähigkeit, 
dann steigen die anderen nach 
und nach ein. Das macht natür- 
lich besonders im kooperativen 
Mehrspieler-Modus Spaß, der 


4 
definitiv wieder mit von der Par- 
tie ist. 

Die Alchemy-Grafikengine 
haben die Entwickler ordent- 
lich aufgewertet. Unter ande- 
rem sind jetzt auch die Havoc- 
Physikspielereien an Bord. Geht 
die menschliche Fackel in einen 
Flammenball auf, entzünden 
sich nebenstehende Bäume au- 
tomatisch. Außerdem könnt ihr 
fast jeden Gegenstand im Spiel 
manipulieren. Achtlos abgestell- 
te Autos ergeben zum Beispiel 
ein prima Wurfgeschoss für 
muskelstrotzende Helden. CSL 
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ш Stahlklauen: Comic-Kollege Wolverine stand anscheinend, fürdiese Krallenfähigkeit Pate. Achtung, blutig! 


IP TOTYPE | 


LESENSWERT 


Neben dem Actionspiel für PC und Konsolen 
wird an einem düsteren Prototype-Comic gearbeitet. 


Prototype erinnert mit seiner Aufmachung, seiner Handlung 
und dem düsteren, übertrieben brutalen Stil sehr an 
moderne Superhelden-Comics der Marke Sin City oder 
Watchmen. Diesem Umstand tragen die Zeichner und 
Autoren von Wildstorm Productions, die zum Kultverlag DC 
Comics (u. a. Batman, Superman) gehóren, nun Rechnung: 
Auf Basis des Spiels arbeiten sie an einer sechsteiligen 
Comic-Reihe, die im April in den USA debütierte. 


en gnadenloser Krieg zwischen 
Mensch und Mutant — und Sie 
mittendrin! Doch bietet das Teil 
mehr als nur Blut und Gewalt? 


Action > Der 
Name Prototype 
Schien uns irgend- 
wie übertrieben. Su- 
perhelden, Zombies, eine 
zerstörte Stadt – das haben 
wir alles schon Dutzende Male 
gesehen. Dass dieses Exemplar 
hier trotzdem einen Blick wert ist, 
wurde uns klar, als wir eine Vorab- 
version selbst anspielen durften. 
Zu Beginn werfen die Entwickler 
den Spieler nàmlich direkt ins Ge- 
Schehen: In der frei begehbaren 
Stadt herrscht reinste Anarchie 
und der Held verfügt bereits über 
einige Fähigkeiten. So bekommt 
ihr einen Vorgeschmack darauf, 
was euch spáter erwartet. 


VERSUCHSKANINCHEN 
Nach dem spielbaren Prolog 
landet.ihr 18 Tage in der Vergan- 
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genheit. Eine Zwischensequenz 
zeigt, wie Hauptcharakter Alex 
Mercer aus einem Labor aus- 
bricht und seine übernatürlichen 
Fähigkeiten entdeckt. Sobald 
ihr anschließend in seine Haut 
schlüpft, werdet ihr Manhattan 
kaum wiedererkennen. Wo zum 
Spieleinstieg noch Häuserblocks 
in Flammen standen und Militärs 
gegen 
herrscht nun geschäftiges Groß- 
stadttreiben. Doch die Idylle trügt! 
Ein Virus verwandelt Einwohner 


Mutanten ausrückten, 


in brutale Zombies. In Prototype 
erlebt ihr, wie langsam um euch 
herum das Chaos ausbricht. Be- 
findet sich ein Stadtviertel im Griff 
der Seuche, bildet sich dort ein 
sogenannter „Hive“, eine Mutan- 
tenfestung. Die Regierung lässt 
deshalb die Stadt abriegeln. Wo 
Alex. in dieses Schema passt? 
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zügig — Mutationen sei Dank. Bleibt die Frage, wer die Sauerei Wer aufwischt. 
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Solche Helikopter dürft ihr dann übrigens sogar епїегп und selbst fliegen. 


Das weiß noch niemand. Der Held 
besitzt einerseits die übernatür- 
lichen Kráfte eines Mutanten, an- 
dererseits hat er seinen mensch- 
lichen Charakter behalten. Aus 
diesem Grund machen sowohl 
die militärische Anti-Zombie-Ein- 
heit BlackWatch als auch die Mu- 
tanten erbarmungslos Jagd auf 
ihn. Erschwerend kommt hinzu, 
dass unser Hero sein Gedächtnis 
verloren hat. Ergo versucht ihr, die 
Verschwörung um das Virus und 
oben drauf noch Alex’ Vergan- 
genheit aufzudecken. 


MUTANTENSTADL 

Dazu nutzt ihr seine Mutanten- 
fähigkeiten: Er kann Menschen 
in sich aufsaugen und so einige 
ihrer Erinnerungen übernehmen. 
Auf diesem Weg geht ihr den Vor- 
gängen auf den Grund und ent- 
deckt Verknüpfungen zwischen 
Gedächtnisbruchstücken. Dieses 
„Netz der Intrigen“ umfasst 140 
Wissensschnipsel, denen 
ihr rund 30 zum Abschluss der 
Haupthandlung benötigt. Wenn 


von 


ihr einen Charakter „konsumiert“, 
steht euch neben dessen Hirn 
auch seine Gestalt zur Verfü- 
gung. Das ermöglicht unauffällige 
Schleicheinlagen, indem Alex sich 
als Zivilist oder Soldat tarnt. Da- 
neben bekommt ihr im Spielver- 
lauf eine Vielzahl an Spezialfähig- 
keiten: Krallen wie Herr Wolverine 
von den X-Men, eine kugelsichere 
Rüstung, Steinfäuste, mit denen 
ihr Fahrzeuge zermalmt und nütz- 
liche Peitschenarme. Das riesige 
Arsenal lässt sich durch Erfah- 
rungspunkte weiter aufwerten und 
habt ihr eine spezielle Leiste ge- 
füllt, könnt ihr einen „Devastator 
Move“ ausführen. Ihr ahnt sicher 
bereits: Der macht noch viel mehr 
Schaden in einem noch größeren 
Radius und sorgt dabei für noch 
viel mehr spritzendes Blut auf 
dem Schrim. Als wäre all das nicht 
genug, darf Alex Waffen besiegter 
Gegner aufnehmen, Panzer fah- 
ren und Helikopter entern. Klingt 
öde? Dann schleudert halt Autos 
durch die Luft, sprintet Hochhäu- 
ser hinauf oder zerbröselt Panzer 


E Schutzpa 


Statt der Angriffsfähigkeiten könnt ihr auch eine der 


Panzerungen aktivieren. Eine davon ist diese kugelsichere Rüstung. 


zu bekommen, in der ganzen Stadt tobt gegen Ende des Spiels das Chaos. 


per Bodyslam. Und jetzt ratet 
mal, was ihr auch bei diesen Fä- 
higkeiten machen könnt? Richtig, 
mit Erfahrung weiter aufmotzen. 
Dass ihr mit genügend Schwung 
durch die Lüfte gleitet, setzt dem 
Ganzen die Krone auf - nur Flie- 
gen ist schöner! 


ALLES SUPER? NICHT GANZ ... 
Prototype bietet zwar fette Action 
mit Superkräften, auf Dauer büßt 
das Gemetzel allerdings einiges 
an Reiz ein. Die Entwickler müs- 
sen also noch packende Missi- 
onen einbauen, sonst wird der 
Titel relativ bald eintönig. Inwie- 
fern die Jungs von Radical Enter- 
tainment das schaffen, lässt sich 
noch nicht abschätzen. Die Optik 
können wir hingegen bereits be- 
urteilen: Die tolle Weitsicht und 
die schiere Masse an dargestell- 
ten Figuren überzeugen. Fenster 
splittern unter den Füßen eures 
Helden, wenn er Häuserfassaden 
hinaufjagt, Krater verunzieren den 
Asphalt und brennende Gebäude 
beschwören Weltuntergangsstim- 


mung. Betretet ihr von Mutanten 
dominierte Gebiete, überzieht ein 
Rotschleier das Bild, es entsteht 
eine bedrohliche Atmosphäre. 
Das virtuelle Manhattan auf dem 
Weg zur Apokalypse verblüfft mit 
absolut stimmiger Umsetzung! 
Könnte richtig gut werden! GPS 


MEINUNG 


Knallharte Action, atembe- 
raubende Superkräfte und 
fantastische Endzeit- 
stimmung begeisterten 
mich anfangs ungemein. 
Irgendwann nutzte sich 
dieser Effekt jedoch ab 
und das Spiel offenbarte 
seine simple Struktur. 
Wenn die Entwickler nun spannende Missionen 
und Wendungen in die Handlung integrieren, 
entsteht hier ein Actionfest. Andernfalls geht 
Prototype nach einiger Zeit die Luft aus. 


INFOS y 
Hersteller: . . Activision Blizzard 
Entwickler: Radical Entertainment 
Termin: Sommer 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


چ وڪ سڪ men даң mamm жан жен қопа а‏ ا 
ВО» 90.100‏ 70% 60% 50% 40% 30% 20% 10% 
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E Dilemma: Die perfiden Fallen, denen man oftmals nur durch Selbstverstümmelung entkommt, machten die Saw-Filme zum Erfolg. 


Leben oder Sterben — Ihr habt die Wahl! 
Das Spiel zur Saw-Filmreihe bleibt der 
Vorlage treu und schockt gewaltig. 


Action-Adventure » Third Per- 
son Puzzle Horror - lasst euch 
das einfach mal auf der Zunge 
zergehen. Konamis brandneues 
Genre ergibt in der Film-Ver- 
softung Saw erstaunlich viel Sinn. 
Darin verschlágt es euch in die 
Fänge des Jigsaw-Killers. Wie 
auch in der Filmvorlage erwacht 


ihr in einem dreckigen Verlies, 
bekommt per Video eine hóh- 
nische Botschaft und werdet mit 
einer Bárenfalle auf dem Kopf 
eurem Schicksal überlassen. Ei- 
nen Hinweis gibt euch das Spiel 
noch: Rotiert den Analogstick! 
Das funktioniert, resultiert jedoch 
nach wenigen Sekunden in einem 


DIE FILME 


blutigen Tod. Für Saw müsst ihr 
Aufmerksamkeit beweisen und 
im zweiten Durchgang fállt euch 
dann sicherlich das Lämpchen 
auf, das euren „Helm“ ziert. Sei- 
ne Farbe gibt an, wann ihr welche 
Taste drücken müsst und schon 
habt 
Martyriums überlebt. 


ihr den ersten Teil eures 


BIS ZUR SCHMERZGRENZE 

Es ist Konami erstaunlich gut 
gelungen, den Ton der Filmreihe 
zu treffen. Zwar macht der Titel 


Billig produzierte Filme mit möglichst brutalen Ideen sorgen für riesige Gewinne. 
Daher ist neben den fünf bereits erschienenen Filmen bereits Teil 6 in Arbeit. 


optisch nur einen mittelmäßigen 
Eindruck, dafür stimmt die At- 
mospháre. Die Umgebungen 
sind dreckig bis abstoBend und 
der Tod lauert hinter jeder Ecke, 
während ihr euch durch Räume 
voller tödlicher Fallen bewegt. 
Manchmal warnen Flashbacks, 
die den gewaltsamen Tod an- 
derer Personen zeigen, wo Ge- 
fahren drohen. Dann habt ihr 
beispielsweise nach dem Öffnen 
einer Tür wenige Sekunden Zeit, 
per Tastendruck auszuweichen, 


SAW - FSK 18 
DER KLASSIKER 


Der Low-Budget-Film konnte 
2004 durch eine clever konstru- 
ierte Story, morbide Szena- 

rien à la Se7en sowie einen 
schlichtweg genialen Twist am 
Ende begeistern. Ohne Frage ein 
Klassiker des Horror-Genres! 


WERTUNG: 202000 


SAW 2 - FSK 18 
DAS SEQUEL 


Nach dem kommerziellen Erfolg 
von Saw ließ das Sequel nicht 
lange auf sich warten. Es gab 
mehr Opfer, brutalere Fallen und 
sogar einen halbwegs vernünf- 
tigen Twist zum Finale. Ein netter 
Horror-Film. Mehr nicht. 


WERTUNG: © © © Ө Ө 
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SAW 3 - FSK 18 
DAS ELEND BEGINNT 


Ungefähr jetzt gehen den 
Drehbuchautoren so langsam 
die Ideen aus. Die Story um 

den todkranken Killer wirkt arg 
konstruiert und abgesehen vom 
krassen Gore gibt es kaum einen 
Grund, sich den Film anzutun. 
WERTUNG: © © ӨӨӨ 
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SAW 4 - FSK 18 
DER TIEFPUNKT 


Der Mörder ist tot, lang lebe der 
Mörder. Natürlich gibt es einen 
Nachahmer und natürlich gibt es 
wieder fiese Fallen, arme Opfer, 
eine wirre Story und am Ende 
eine Auflösung, die niemanden 
interessiert oder beeindruckt. 


WERTUNG: © © © © © 
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SAW 5 - FSK 18 
REHABILITATION 


Mit Teil fünf besinnt man sich, 
dass es ja noch so etwas wie 
eine Story gibt und gibt sich er- 
freulich viel Mühe, jene schlüssig 
zu machen. Jedoch wirkt der 
Folter-Part extrem aufgesetzt 
und die lahme Erzáhlweise nervt. 


WERTUNG: © © Ө ӨӨ 
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Bildquelle: Kinowelt 


Alle Bilder: Konami 
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E Gesellschaft: Im Spiel trefft ihr auch andere Charaktere, 
die euch helfen, um Hilfe bitten oder euch töten wollen. 


Шы” 2 


E Altbekannt: Diesen Keller kennt ihr sicher aus dem ersten 
Film. Das Spiel handelt übrigens zwischen Teil 1 und 2. 


bevor euch eine Schrotflinte erle- 
digt. Den widerlichen Höhepunkt 
fand die kurze Demo in einer 
Szene, bei der die Spielfigur ei- 
nen Schlüssel aus einer völlig 
widerwärtigen Kloschüssel ber- 
gen muss. Der brutale Clou: Das 
gesamte Becken ist mit Spritzen 
gefüllt. Per Analogstick schiebt 
ihr euren Arm mitten hindurch, 
während ihr darauf achten müsst, 
euch nie zu viel Schmerz anzutun. 
Die ganze Aktion wird vom Stöh- 
nen und Fluchen eurer Spielfigur 
untermalt. Das geht genauso an 
die Nieren wie die Filme. 


CASUAL-GRUSEL? 

Doch nicht immer schockt euch 
das Spiel mit brutalen Momenten. 
In einem Badezimmer müsst 
ihr beispielsweise etwas nach- 


denken, um einen Zahlencode 


YES 
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E Silent Hill? Die eher grobe und verrausche Grafik erinnert 
an Konamis berühmte Horror-Reihe. Sicherlich kein Zufall. 


aufzuspüren. Die richtige Kom- 
bination findet ihr, indem ihr in 
einem bestimmten Winkel in den 
Spiegel blickt. Dadurch über- 
lagern sich zwei Hälften eines 
Schriftzugs und enthüllen die 
Antwort. Dieser Mix aus Quick- 


4 


Time-Events, brutalen 


Rätseln, 
Minispielen und Survival Horror 
soll euch etwa 14 Stunden an die 
Konsole fesseln. Ob das wirklich 
spielerisch fordernd wird oder 
hier ein eher leichtverdauliches 
Film-Spiel a la Lost: Via Domus 


в. 


E Augen auf! Zwar gibt euch das Spiel grobe Anweisungen, die Lösung für viele 
Rätsel müsst ihr jedoch anhand subtiler Hinweise herausfinden. 


Ж м Sec, (* 
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E Maulkorb: Fans der Film-Reihe dürften sich auf viele 
altbekannte Fallen freuen. Diese hier stammt aus Teil 1. 


E Grußbotschaft: Wie auch in den Filmen wird euch eure Situation von einer unheimlichen Puppe 
erklärt. Ganz zu Beginn ist die scharfe Bärenfalle auf eurem Kopf euer dringendstes Problem. 


erwartet, ist noch nicht absehbar. 
Immerhin kann Konami mit einer 
bedrückenden Atmosphäre und 
wirklich diabolischen Ideen auf- 
trumpfen. Hoffentlich liefert das 
fertige Spiel noch weitere Grün- 
de, zuzugreifen. SST 


MEINUNG 


Das ist doch mal eine 
witzige Idee! Anstatt nach 
Schema F zu arbeiten — 
die Filmlizenz wird auf 
ein generisches Genre 
geklebt und zu einem 
mittelpráchtigen Spiel 
verwurstet —, geht Konami 
mit Saw einen völlig 
anderen Weg. Hier werden euch nacheinander 
verschiedene Gameplay-Häppchen serviert, die 
allesamt funktionieren und vor allem wirklich 
schocken. Die Frage ist natürlich: Wer braucht 
solch ein Spiel? Doch ein Blick in die Geschichte 
der Videospiel-Verkäufe zeigt: Hat es Blut, läuft 
es gut. Zumindest war das lange so. Saw wird 
jedoch weit mehr als nur Gore benötigen, um 
mich zu überzeugen. Aber sofern die Rätsel-Ele- 
mente stimmig in eine gute Story eingearbeitet 
werden, bin ich dabei. Wer weiß, vielleicht hat 
die Spielwelt schon lange auf eine saubrutale 
Alternative zu Monkey Island gewartet? 


Konami 
Brash Entert. / Konami 
Herbst 2009 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 
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Vielfalt: Rund um die Welt führt euch der neue Karrieremodus. Hier seid ihr während eines Raid-Ren 


Erstmals zeigt sich 


DIRT 2 in ungeschönten 
Screenshots statt Target 


Renders: dirty eben. 


* NEWS 
* SCREENSHOTS 
* VIDEOS 


Schnell und schmutzig: Die ersten echten Screenshots aus einem Battersea Battle überzeugen. 


“е 
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Man 
nehme die besten Elemente aus 
den Rennspielen Colin McRae: 
DiRT und Race Driver: GRID und 
heraus kommt DiRT 2? Zumin- 
dest könnte man das meinen, 
wenn man sich exemplarisch 
den Mehrspielermodus - einen 
der größten Kritikpunkte am 
Vorgänger — von DiRT 2 ansieht. 
Seid ihr in Teil 1 stets alleine in 
Punkt-zu-Punkt-Rennen auf der 


- жез”: 2 Ж 


nens in Utah unterwegs. 


Piste unterwegs, sind in DIRT 2 
endlich alle Einzelspieler-Modi 
auch online verfügbar. Internet- 
Abstinenzler mit Mehrspieleraf- 
finität leiden hingegen weiter: es 
wird nämlich keinen Splitscreen- 
Modus geben. 

Die ` Rückspulfunktion 
ebenfalls aus Race Driver: GRID 
übernommen. Endlich ist es egal, 
wenn ihr ein perfektes Rennen 
hinlegt und kurz vor dem Ziel ei- 


wurde 


Messie: So sieht das frische Menü aus. Mit eurem Wohn- 
wagen tourt ihr durch die Welt und wählt'die Events-aus. 


nen Abflug macht. Spult einfach 
zu der Szene zurück, in der ihr 
noch sicher auf der Straße lagt 
und führt das Rennen nahtlos 
weiter. Feine Sache, sowas. 


STADIONFLAIR 

Eine der größten Neuerungen von 
DiRT 2 sind die riesigen Stadion- 
rennen. Martialisch klingende Ver- 
anstaltungen wie das Los Angeles 
Stadium King Shootout oder das 


Bugs Bunny: So eine dicke Möhre habe ich mir auch 


schon immer gewünscht. Und das Auto auch. 
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Battersea Baie lassen Großes 
erwarten. Und das vor einer Ku- 
lisse von 120.000 Zuschauern! 
Was den Realismus angeht, fährt 
Codemasters wieder eine Dop- 
pelstrategie. Einerseits soll die 
verbesserte Physikengine Cra- 
shes oder Sprünge realistisch si- 
mulieren. Andererseits wird DIRT 
2 wohl erneut keine hundertpro- 
zentige Simulation werden, um 
das Spiel einer möglichst breiten 


î Japanische Wertarbeit: In DIRT 2 werdet ihr von Anfang an mit einem starken Subaru ausgestattet. 
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ı nachbearbaitete Screenshot auf diesen Seiten. 


Zielgruppe präsentieren zu kön- 
nen. Wie dieser Kompromiss aus- 
sehen wird und ob vor allem das 
Fahrgefühl der schweren Trucks 
verbessert wird, kónnen wir erst 
mit einer spielbaren Version sa- 
gen. In DiRT fühlten sich die 
Renn-LKWs noch ein bisschen 
wie schwere Luftkissenboote an. 
Insgesamt geht die Entwicklung 
von DiRT 2 auf jeden Fall in die 
richtige Richtung. HH 


Wahrzeichen: Die markanten Schlote (rechts oben) der Battersea Power Station 
in London überragen das Rennen in dem fiktiven Stadion nebenan. 


MEINUNG 


Meine persönlichen 
Kritikpunkte am ersten Teil 
werden ausgemerzt. Gut 
so. Der schwache Mehr- 
spielermodus wird kom- 
plett ausgebaut und die 
fehlende Rückspulfunktion 
(die vor zwei Jahren natür- 
lich noch nicht üblich war) 
теа Wenn die Fahrzeuge - allen voran 
die Trucks — sich nun dank verbesserter Physik 
realistischer anfühlen und die Grafiktapeten 

auf den aktuellen Stand gebracht sind, kann 
aus meiner Sicht nichts mehr schiefgehen. Die 
Codemasters scheinen aus Fehlern gelernt zu 
haben und die Stärken der Serie beizubehalten. 


Hersteller: Codemasters 
Entwickler: Codemasters 
Termin: September 2009 
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E Brummer: Dicke Bossgegner trefft ihr allerortens. Hier müsst ihr Eure Schergen geschickt einsetzen. 


OVERLORD 2 


Es wird heiß! Endlich durften wir selbst die 
Keule des neuen Overlord schwingen! 


Action-Adventure > Ап- 
fang des Jahres sahen wir als 
einzige Deutsche Overlord 2 
im niederländischen Delft. Jetzt 
trudelte eine Vorschau-Version bei 
uns ein. Verzückt steu- 

erten wirendlich selbst 

die zweite Inkarna- 

tion des Bösen. 

Der neue böse 

Herr- 


E Inselaffe: Overlord 2 bietet viele verschiedene Settings. 


scher ist der Sohn des Overlords 
aus dem ersten Teil und steht die- 
sem in Flegelhaftigkeit in nichts 
nach. Das Spielziel ist es diesmal, 
das böse Imperium zu stürzen, 
das alle Magie aus der Welt ban- 
nen will. Wie vom ersten Teil ge- 
wohnt, geht ihr dabei nicht gerade 
zimperlich vor. Ihr könnt so gut wie 
alles zerstören und sogar Zivilisten 
angreifen. Zur Seite stehen euch 
dabei wieder die Schergen, kleine 
Kobolde in den vier Ausführungen 
braun, rot, blau und grün. Jede 
Schergen-Gruppe hat Spezialfä- 
higkeiten. In unserer Vorschau- 
Version machten vor allen Dingen 
die roten Schergen Spaß, die mit 


| DT ; 4 Á Hier prügelt sich der Overlord auf einer Südseeinsel. 
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Alle Bilder: play? 


ihren Feuer-Attacken ganze Dörfer 
und Felder anstecken. Fein auch: 
Jeder Untergebene kann sich 
eines eigenen Reittiers bedienen. 
Die braunen Schergen zähmten 
flugs einige Wölfe. Mit den zähne- 
fletschenden Wildtieren sprangen 
sie dann über einen Graben, um 
die römisch aussehenden Legio- 
näre des Imperiums zu attackie- 
ren. 


STEUERERKLÄRUNG 
Overlord 2 steuert sich ähnlich wie 
der Vorgänger. Mit dem rechten 
Trigger schickt ihr eure Schergen 
zu Zielen, die diese selbstständig 
erkennen und verkloppen. Wollt 
ihr nur bestimmte Untergebene 
auswählen, öffnet ein Druck auf 
den rechten Button ein entspre- 
chendes Menü. Das ist nötig, um 
etwas taktisch vorzugehen. Den 
Gegner beispielsweise mit Feuer- 
Attacken zu schwächen und ihm 
dann mit den braunen Schergen 
den Rest zu geben. Dadurch ge- 
winnt Overlord 2 an Spielwitz, 
auch wenn die Level meist recht 
linear aufgebaut sind. Das Spiel 
nimmt euch bei der Hand und gibt 
euch immer Hinweise. 

Cool sind kleine Rätsel, die es 
innerhalb der Level zu lösen gilt. 
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Schildwache: Die Legionäre zittern vor Angst. Der Overlord schwingt die Axt. 


Oftmals sind Durchgänge ver- 
sperrt oder zu eng für den klobigen 
Overlord. Durch einen Zauber 
kann dieser dann den Geist eines 
Schergen übernehmen. In Gestalt 
des kleinen Kobolds wandert ihr 
dann durch den Engpass und be- 
seitigt das Hindernis. So ergeben 
sich auch Undercover-Missionen 
in feindlichen Lagern. Denn die 
Schergen haben zudem gelernt, 
sich zu verkleiden. 
lichen Gewändern durchwandern 
die Biester jede Sperre und stiften 
unerbittlich Chaos. 


In mensch- 


WITZ, KOMM RAUS! 

Großer Pluspunkt ist die unglaub- 
liche Liebe zu Witz und Detail. Tri- 
umph packt so viele Kleinigkeiten 
in jeden Level, dass man sich oft 
gar nicht sattsehen kann. Da steckt 
ein Legionär bis zum Hals in einem 
Erdloch und wird unterirdisch von 
Gnomen an den Füßen gekitzelt, 
was ihn zu jàmmerlichem Wehkla- 
gen veranlasst. An einer anderen 
Ecke verlieben sich eure Schergen 
spontan in fette, fliegende Wald- 
feen und ihr habt jede Mühe, die 
flirthungrigen Taugenichtse wieder 
zum Arbeiten zu bewegen. Zur hu- 
moristischen Story, geschrieben 
von Rhianna Pratchett, der Toch- 


Imperator? Um Magie dreht sich bei Overlord 2 alles. 


Der Oberbósewicht schießt Blitze aus seiner Hand. 


ter des berühmten Fantasy-Autors 
Terry Pratchett, gehört auch die 
tole Sprachausgabe. Nicht nur 
die  Hauptcharaktere, sondern 
auch Feinde und Nebenpersonen 
haben passende, überzeichnete 
Stimmchen. Hoffen wir, dass dies 
in der deutschen Version genauso 
wird. 

Die Missionsstruktur von Over- 
lord 2 scheint weitgehend fertig zu 
Sein. Wir konnten fünf komplette 
Level durchspielen und hatten eine 
Menge Spaß damit. Triumph dreht 
anscheinend derzeit an der Gra- 
fikschraube. Während die Licht- 
effekte schon wunderbar fließend 
daherkommen, brauchen die Tex- 
turen noch Feinschliff. An vielen 
Stellen sieht man aber schon, wo 
die Fantasy-Reise hingeht. Und: 
Die PlayStation-3-Version sieht 
derzeit sogar noch einen Tick bes- 


ser aus als die PC-Version. CSL 


MEINUNG 


Als ich Anfang des Jahres 
die Entwickler in Delft be- 
suchte, freundeten diese 
sich gerade mit dem kom- 
plizierten Programmieren 
auf der PlayStation 3 an. 
Die Einarbeitungszeit hat 
sich gelohnt. Overlord 

"| 2 scheint die Kraft der 
Konsole gut zu nutzen. Doch selbst, wenn die 
Grafik in pixeligem Schwarz-Weiß daherkäme, 
würde ich dank des abgedrehten Humors und 
dem spaßigen „Ich hau hier alles kaputt“- 
Spielprinzips zugreifen. Ich hoffe, dass auch 
die Rollenspiel-Aspekte überzeugen. Die konn- 
ten wir in dieser Vorschau-Version nàmlich 
noch nicht antesten. 


INFOS y 
Hersteller:...................... Codemasters 
Entwickler:................... Triumph Studios 
Termin: ........................... Juni 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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E Panorama mit Superheld: Die Spielwelt sieht nicht nur fantastisch aus, sie steckt auch voller Geheimnisse und atmosphärischer Details. 


BATMAN ARKHAM ASYLUM 


Fledermäuse, spitzt die Spitzohren: Euer berühmtester Artgenosse ist auf 
der Jagd - nicht nur nach Ganoven, sondern auch nach dem Action-Thron! 


Action-Adventure > Der dauer- 
grinsende Joker war schon immer 
für skurrile Scherze bekannt, aber 
sein neuester Coup toppt wirk- 
lich alles: Statt aus dem Arkham 
Asylum (so heißt die Irrenanstalt 
von Gotham City) auszubrechen, 
bricht er in sie sein! Klingt so plau- 
sibel wie Bankräuber, die ein Gi- 
rokonto bei der Hypo Real Estate 
eröffnen, anstatt das Geldinstitut 
zu überfallen. Das Ganze ent- 
puppt sich aber als geniale Falle. 
Denn eigentlich hat der freiwillige 
Knastbesuch nur ein Ziel: Batman 


ET 


ein für alle Mal auszuschalten! 
Und so spaziert ihr zu Beginn des 
Spiels noch relativ unwissend als 
schwarzer Comic-Ritter durch 
die Gewölbe des Arkham Asy- 
lum: Feuchte Wände, flackernde 
Schatten, flatternde Nerven - der 
unheimliche Ort wirkt wie eine 
Mischung aus Geisterbahn und 
der Spielwelt von BioShock. Und 
nicht nur die Innenarchitekten 
haben einen Hang zum Morbi- 
den, auch die Bewohner mógen 
ihre Fledermaus lieber gegrillt als 
heldenhaft: An jeder Ecke wartet 


Ki 


E Auf der Mauer, auf der Lauer: Batman beobachtet seine Feinde gerne von oben. 
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eine Horde Bósewichter auf eine 
Abreibung. Den Kerlen kann ge- 
holfen werden: Mit Faust und Fuß 
bringt ihr dem Pack Manieren bei 
- und das wie beim Comic-Hel- 
den Batman üblich, ohne dabei 
jemanden umzubringen! Doch die 
fesche Fledermaus ist nicht nur 
Pazifist, sondern auch Voyeur: 
Am liebsten hockt sich Batman 
per Knopfdruck ins Dachgebälk 
und spioniert die Laufwege der 
Ganoven aus. 

Ist dann der passende Zeitpunkt 
gekommen, gleitet er lautlos zu Bo- 


den und schickt seine Opfer hinter- 
rücks schlafen. Tatsáchlich erinnert 
die Heimlichtuer-Taktik frappierend 
an die Splinter Cell-Serie. Eine 
weitere Parallele zu Sam Fishers 
Abenteuern: Auch Batman hantiert 
gerne mit allerlei Gadgets herum. 
Sosteckt in der Hosentasche eures 
Bildschirmhelden beispielsweise 
der altbekannte Batarang. Dieses 
rabiate Wurfgeschoss eignet sich 
prima, um Gegner aus- oder weit 
entfernte Apparaturen einzuschal- 
ten. Zudem greift ihr mittels Digi- 
kreuz auf das praktische Spreng- 


Wi Bitte eintreten: Trotz zahlreicher Moves sind die Kloppereien etwas öde. 
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Eidos liefert das Spiel nicht nur in der Normalo-Version, sondern auch in 
einer limitierten Collector's Edition aus — Kostenpunkt: ca. 80 Euro. 


E Doppelpack: Neben der Spieldisc ist 
noch eine weitere DVD mit zahlreichen 


PS3 


E Riesending: Die originalge- 
treue Nachbildung des Batarang 
ist satte 35 cm lang! 


Bonus-Videos enthalten. 


Gel zurück: Einmal versprüht, sorgt 
das destruktive Deo für Explosi- 
onen, die bróselige Mauern zum 
Einsturz bringen - so gelangt ihr in 
zuvor verschlossene Zellentrakte. 


MISTER MARPLE 

Batman: Arkham Asylum ist nur 
zur einen Hálfte Actionspiel, die 
andere besteht aus spannenden 
Abenteuer-Elementen. Besonders 
die detektivische Natur der Haupt- 
figur kommt immer wieder zum 
Vorschein: Mal sollt ihr Spuren 
finden, mal einen Tatort untersu- 
chen. Zu diesem Zweck nutzt ihr 
eine Art Róntgensicht, die im Stile 
der Fernsehserie CS/ jedes noch 
So kleine Staubkórnchen analy- 
siert und vergróBert anzeigt. Diese 
Ermittler-Einlagen sind keine spie- 
lerischen Geniestreiche, sorgen 
aber für Abwechslung und fügen 
sich prima in den Spielverlauf ein. 
Wo wir gerade bei erfreulichen 
Dingen sind: Arkham Asylum 
kommt mehrsprachig daher. Ihr 
kónnt also selbst entscheiden, ob 
ihr die grandiose englische oder 
die fast genauso gute deutsche 
Sprachausgabe hóren wollt — es 
lebe die Wahlfreiheit! TK 


Die Macher von Batman: Arkham Asylum 
reichern ihre Action-Parade mit einer ganzen 
Bathóhle voller Rollenspiel-Krümeln an. So 
sackt ihr für jede erfolgreiche Tat (egal ob 
gewonnene Schlágerei oder erfüllte Mission) 
Erfahrungspunkte ein, die sich wiederum 
gegen Upgrades eintauschen lassen. Zudem 
hat der stándig rátselnde Riddler einige Auf- 
gaben in den Levels versteckt: Mal sucht ihr 
nach Symbolen, mal müsst ihr ein kryptisch 
beschriebenes Objekt herausfinden und ins 
Visier nehmen. Diese Nebenjobs machen 
Laune und sorgen für Abwechslung — klasse! 
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И Bibel des Bösen: In den Kranken- 
akten lest ihr alles zu den irren 
Insassen des Arkham Asylum. 
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Das Schweigen des Jokers: Batmans Erzfeind bricht іп die Irrenanstalt Arkham Asylum ein. 


Дара 
Rauchen fördert die Gesundheit: Dank seiner Detektivsicht erkennt Batman 
die Tabakspuren einer verschleppten Geisel und jagt ihr sofort hinterher. 


E Zähes Mittagsmenü: 
Der Verwaltungsbild- 
schirm ist leider arg 
chaotisch aufgebaut. 


MEINUNG 


Dieser digitale Flattermann 
bringt mein Spielerherz 
zum Flattern: Arkham Asy- 
lum wird die mit Abstand 
beste Batman-Versoftung 
aller Zeiten — daran be- 
steht nach mehrstündigem 
Probezock kein Zweifel 
mehr. Sowohl inszena- 
torisch als auch spielerisch trifft Entwickler 
Rocksteady genau den Nerv der ehrwürdigen 
Comic-Lizenz. Batman ist kein unsterblicher 
Superman(n), sondern eine coole Mischung aus 
Sherlock Holmes, Sam Fisher und MacGyver — 
so habe ich mir das als alter Fledermaus-Fan 
gewünscht. Für den Sprung vom Tollen zum 
Genialen müssen sich die Macher des Spiels 
aber noch ein bisschen strecken: Weniger Luft- 
schacht-Gekrabbel, mehr Abwechslung — dann 
wird das was mit der Hit-Auszeichnung. Und 
damit dieser Meinungskasten nicht drei Zeilen 
zu früh endet, noch ein wichtiger Hinweis: Robin 
kommt in Arkham Asylum nicht vor — juhu! 


INFOS y 
Hersteller: Eidos 
Entwickler: Rocksteady 
Termin: Juni 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Noch hübscher und 
noch zerstörerischer als im Vorgänger. 


Das Einzelspie- 
ler-Debüt von Entwickler Dice 
funktionierte vergangenes Jahr 
überraschend gut, nicht zuletzt 
aufgrund der grandiosen Tech- 
nik und absurd witzigen Ge- 
schichte. Für Bad Company 2 
wollen die Schweden alles über- 
bieten. Die Zerstörbarkeit der 
Spielwelt etwa soll eine noch 
wichtigere Rolle spielen. In Bad 
Company 2 dürft ihr diesmal Ge- 
bäude sprichwórtlich dem Erd- 
boden gleichmachen oder so- 
gar kleine Details von Objekten 


, wegschießen. Der spielerische 
"Anreiz? Wie zuvor stehen euch 


irrwitzig viele Möglichkeiten of- 

fen, euch eurer Gegner zu ent- 

ledigen, und zudem sieht es ein- 
fach unglaublich gut aus. 

Doch Dice treibt nicht nur 

die Verwüstung der 

Welt aufein Maximum, 


sondern auch deren Glaubwür- 
digkeit. Während der Vorgän- 
ger schon mit einer astreinen 
Geräuschkulisse für mächtigen 
Rums im Wohnzimmer sorgte, 
soll Bad Company 2 noch eine 
Schippe drauflegen. Schüsse, 
Fahrzeuge und andere Objekte 
klingen noch besser und auch 
die Spielwelt soll stimmiger und 
glaubhafter daherkommen. Und 
weil Dice für wunderbare Mehr- 
spieler-Titel bekannt ist, sollen 
auch die Netzwerkschlachten 
erfahrene Shooter-Spieler vom 
Hocker hauen - Details verriet 
man uns aber nicht. 


KEIN KALTER KRIEG 

Man zeigte uns die Mission, aus 
der auch die im Artikel verwen- 
deten Bilder stammen. Nach 
kurzer Ladezeit sitzen Marlowe 
und seine Pixelkameraden wie- 


YU 


ѓ 
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Erinnerung hat. Sarge empfängt 
über Funk die Einsatzziele, 
Sweetwater und Haggard fop- 
қ реп sich gegenseitig, Marlowe 
vg wartet geduldig darauf, dass es 
losgeht. Die Waffenbrüder knien 
auf einem verschneiten Hügel, 
blicken auf ein Dörfchen, das 
sie erkunden sollen. Die Kämp- 
fer machen sich auf den Weg 
durch eine wunderhübsche 
Winterlandschaft. Es geht vor- 
bei an Bäumen, die unter der 
Schneelast ächzen, vorbei an 
einem vereisten Fluss bis kurz 
vor das Kaff. Dort patrouilliert 2 
eine russische Wache. Wäh- * | b he y Е.С == 
rend Sweetwater und Haggard sE \ `$ ғ ОҚЫ; 
kurz darauf іп einer Zwischen- d ё Жы. V х22 me. 2 vi Weeer ы. 
sequenz diskutieren, wie man MiKollateralschaden: Einen Panzer räumt ihr am besten per Luftschlag аш dem Weg. Vom Dorf bleibt dabei aber kaum was ü 
am besten an dem Soldaten 2 
vorbeikommt, ohne gleich sein 
ganzes Bataillon auf den Plan 
zu rufen, hat sich Sarge bereits 
an den Ahnungslosen heran- 
geschlichen und rammt ihm 
ein Kampfmesser in den Hals. 
Wenige Schritte später bricht 
die Hólle über die Amerikaner 
herein. Dutzende Russen stür- 
men heran, als hátten sie gera- 
dezu darauf gewartet, endlich 
mal zum Schuss zu kommen. 
Die folgenden Szenen kom- 
men einem bekannt vor: Eure 
drei Kameraden ballern was 
das Zeug hält und unterstützen 
gut, aber nicht zu aggressiv — 
ein Fortschritt gegenüber der 
oft zu passiven КІ in Teil 1. Es 


bleiben aber genug Gegner für itrei б | i gungsjagden wie diese könnten häufige 
Oe TA sorgen, zumindest will Dice immer wieder Skripte einsetzen. Қ 


а. ج‎ 


7 г i D —. n - E Kifer he E і d 
D AS NEUE ZERSTÜRUNGS- In Bad Company konntet ihr euch schon nach Lust und Laune durch die Spielwelt sprengen. 


Doch völlig zerstórbar war sie nicht, es blieben immer Grundstrukturen der Gebäude stehen. 
S YS TEM IM DETAI L Bad Company 2 ändert das, wir zeigen euch, wie ihr die schönste Abriss-Party feiert. 


— ul 
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me 


| Bekannt: yrs Sarge ist wieder mit von der Partie. 
Er sorgt wie immer dafür, dass ihr wisst, was ihr zu tun habt. ` 


BOMBENSTIMMUNG 
Nachdem die latent aggressiven 
russischen Fußtruppen professi- 
onell perforiert am Boden liegen, 
nimmt ein MG-Nest die Truppe 
aufs Korn. Um das Zerstörungs- 
system zu demonstrieren, feuert 
Patrick Bach, Produzent von 
Bad Company 2, mit dem Gra- 
natwerfer auf das Haus mit dem 
Blei spuckenden Ungetüm. Es 
folgen ein Knall und eine riesige 
Trümmerwolke. Das Maschinen- 
gewehrfeuer verstummt,. in der 
Hauswand bleibt ein glaubwür- 
dig zerbróckeltes Loch. 
Nachdem der Ansturm nieder- 
geschlagen ist, taucht am Ende 
der Häuserschlucht ein Panzer 
auf und eróffnet das Feuer. Mit 
Fernglas und Laserpointer mar- 
kiet Marlowe das Stahlunge- 
tüm, empfängt über Funk die 
Bestátigung einer Flugzeugstaf- 


MEINUNG 


в SEBASTIAN WEBER 


4 


Battlefield: Bad Company 
hat mich voll und ganz 
begeistert. Humorvoll, ac- 
tionreich und kurzweilig, so 
sollte jeder Shooter sein. 
Bad Company 2 scheint all 
diese Eigenschaften noch 
besser zu machen als der 
Vorgänger. Der präsentierte 
Level zumindest lässt sich in Sachen Bombast 
und Inszenierung kaum mehr verbessern. Gut, 
es war recht linear. Aber hey, lieber linear und 
gut als offen und langweilig. Ich jedenfalls freue 
mich, Sweetwater, Haggard, Sarge und Marlowe 
Ende dieses Jahres wiederzutreffen. 


RESI а ESSA. ` ER 
| d'a cte 7А, 
222020002002 nro" 
= DATEN | 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: Dice 
Termin: Ende 2009 


WERTUNGSTENDENZ 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


fel. Die Überschallflieger bre- 
chen sogleich aus der Wolken- 
decke und lassen ihre tödliche 
Bombenfracht über dem Ketten- 
monstrum fallen. Eine gewaltige 
Explosion erschüttert den Bild- 
schirm. Nachdem sich der Staub 
gelegt hat, blicken wir wieder auf 
die Straße. Von den Häusern ist 
nichts übrig geblieben. Während 
man sich in Bad Company wie 
ein Kind über Löcher in Wänden 
gefreut hat, lässt Dice im Nach- 
folger keinen Stein mehr auf dem 
anderen. Ein Traum! 


NOCH BOMBASTISCHER 

Was danach kommt, toppt al- 
les. Einige russische Soldaten 
flüchten mit einem Laster. Die 
Kerle um Marlowe schwingen 
sich kurzerhand ebenfalls in ei- 
nen der Trucks,-ihr sitzt auf der 
Ladefläche. In der folgenden 


m mmer aufen: Nach eine 


EE ч 


m Kanonenfutter: Finstere Gesellen wie diesen trefft ihr am 
laufenden Band. Am besten zwischen die Augen. 


Verfolgungsjagd gibt es Schnee- 
buggies, die ihr mit eurer Knarre 
zerlegt, und Mannschafts-LKWs, 
die ihr ebenfalls unter Feuer 
nehmt. Der Hóhepunkt: Nach ei- 
nigen verschrotteten feindlichen 
Vehikeln segelt ein Helikopter 
über euren Kopf hinweg, seine 
abgefeuerte Rakete verfehlt eu- 
ren Laster, trifft einen eurer Ver- 
folger. Die Druckwelle schleudert 
das Stahlgefáhrt in einem Feuer- 
ball nach oben, er segelt knapp 
über eurem Kopf vorbei. Der Heli 
setzt zum erneuten Angriff an, 
muss aber aufgrund eines Tun- 
nels abdrehen. Kaum verlasst ihr 
und eure Kameraden den dun- 
klen Felsschlauch, schwebt der 
Hubschrauber bedrohlich nahe 
hinter euch, setzt gerade wieder 
zum Feuern an. Dann: Ein er- 
neuter Tunnel, der Pilot scheint 
ihn nicht gesehen zu haben, der 


r Mission ist. meist nichts mehr oder zumindest nicht mehr Viel v von eurem Einsatzort brig. 


В Variation: Entwickler Dice etw wie er 


allerlei harte Brocken auf euch 


Vogel sinkt ab, folgt euch in das 
gähnend schwarze Loch. Ein 
Fehler. Wie im Film Mission: Im- 
possible zerbirst das Fluggerät 
in einem Funken- und Trümmer- 
regen, der Schrott fliegt auf euch 
zu. Kurz bevor Marlowe getroffen 
wird, blendet das Spiel aus, der 
Bildschirm wird schwarz. Bom- 
bast pur. Wie es weitergeht? Wir 
wissen es nicht. Wir wissen nur 
eins: Dice setzt in Bad Compa- 
ny 2 derartige Skript-Sequenzen 
gezielt ein. Der Shooter soll 
sich anfühlen wie ein Kinofilm. 
Trotzdem bleibt die Battlefield- 
typische Freiheit, versprochen. 
Klingt sehr gut und sah auch 
vielversprechend aus. Schade 
nur, dass es noch bis Ende 2009 
oder gar Anfang 2010 dauert, bis 
Marlowe und die Bad Company 
wieder in eurem Wohnzimmer 
vorbeischauen... WEB 
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ASSAULT ON DARK ATHENA 
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CHRONICLES OF RIDDICK: 
ASSAULT ON DARK ATHENA (PS3) 


Nach dem großen Erfolg der Filme und des Games 
Escape from Butcher Bay ist Richard B. Riddick endlich 
zurück. Übernimm die Kontrolle über den coolsten 
Anti-Helden des Universums und kämpfe dich durch 
ein brandneues Konsolenabenteuer! Nach seiner Flucht 
aus dem Gefängnis Butcher Bay befindet sich Riddick 
keineswegs in Sicherheit. Er wird ein weiteres Mal ge- 
fangen genommen und gelangt so auf das Söldnerschiff 
Dark Athena. Die erbarmungslose und blutrünstige 
Crew unter dem Kommando von Captain Revas hat ihre 
Rechnung aber ohne Riddick gemacht. Mithilfe seiner 
speziellen Fähigkeiten kämpft Riddick um sein Leben, 
umgeben von Misstrauen und Feinden, die bereit sind, 
ihn bei jeder sich bietenden Gelegenheit sofort zu töten. 
Wird er überleben und von der Dark Athena flüchten 
können? 

Ausweiskopie des Prämienempfängers notwendig. 
Zuzahlung: nur € 20,00 


DICKE PRÄMIE 


4,5 % PREISVORTEIL 


PÜNKTLICH & AKTUELL 


KOSTENLOSE 
ZUSTELLUNG 


RESIDENT EVIL 5 (PS3) 


In dem Moment, als es scheint, die Gefahren aus 
Resident Evil 4 seien besiegt, kündigt sich eine neue 
Bedrohung an ... Chris Redfield ist dem Bösen rund um 
den Globus auf den Fersen: Nachdem er einer neuen 
Organisation beigetreten ist, macht er sich auf nach 
Afrika, wo ihn das Grauen erwartet. Menschen und Tiere 
verwandeln sich aufgrund von Bioterrorismus in gänzlich 
willenlose, verrückt gewordene Kreaturen. 

Ausweiskopie des Prämienempfängers notwendig. 
Zuzahlung: nur € 25,00 
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GTA für Cowboys: 
mischt den Wilden 


5 Р53 
ASS- JOKER: Das PS3- 
spiELSP Fitters wird ein 


schwarzen 
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Sensabon bleibt кет 
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SACRED 2: FALLEN ANGEL (PS3) 


Nach der Erfolgsstory der Action-Adventures Sacred 
und Sacred Underworld (beide PC) mit über 2 Millionen 
verkauften Spielen erscheint nun die lang erwartete 
Fortsetzung auch für PlayStation 3. 

Zuzahlung: nur € 25,00 

Lieferung solange Vorrat reicht. 


-XATION-MAGAZIN DEUTSCHLANDS 
Л 


Westen auf! 


Brandneue 
ndrücke zum / 


HIGH-END-HDMI-KABEL'" 
FÜR PS3 


Das störungsfreie HDMI Cable bietet neben verlustarmen 
vergoldeten Anschlüssen einen Hi-Fi-Stereo-Cinch- 
Anschluss für beste Tonqualität. 

Lieferung solange Vorrat reicht. 


Karte ausfüllen, 
ausschneiden und gleich 
noch abschicken! 


Unser Service 
für ganz Eilige: 


Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 
Fax: +49 (0) 89 20 028 111 


E-Mail: computec@csj.de 
Web: http://abo.computec.de 


USB-STICK 
SANDISK CRUZER TITANIUM U3 4 GB 


Der Cruzer Titanium verbindet hohe Leistungsfähigkeit 
mit extremer Widerstandsfähigkeit und Langlebigkeit. 
Die Schreib/Lese-Geschwindigkeit von 15 MB/Se- 
kunde** erlaubt den schnellen Transfer selbst großer 
Dateien und macht ihn zu einem der schnellsten USB- 


PLAYSTATION EYE KAMERA 


Die Sony PlayStation Eye Kamera wurde speziell für 

die PlayStation 3 entwickelt und verfügt über aktuelle 
USB-Kamera- und Mikrofon-Technologien, mit deren Hilfe 
Online-Gaming im PlayStationNetwork revolutioniert wird. 
PlayStation Eye ergänzt die zukunftsweisenden Merkmale 
und Funktionen der PlayStation 3 — und das alles in einer 


Laufwerke auf dem Markt. 
Lieferung solange Vorrat reicht. 


edel gestalteten, dezenten Optik. 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 
Ж JA, ich möchte das play3-Abo! 
(€ 63,-/12 Ausg. (= € 5,25/Ausg.); Ausland: € 75,-/12 Ausg.; Österreich: € 71,-/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 


(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
Prämie 


Prämien-Nr. 


Lieferung, solange der Vorrat reicht 


P3PR0609 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
EI Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: | 


Bankleitzahl: 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 

‚Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten 
Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


в VOR- UND NACHTEILE 


Das Fahrgefühl sämtlicher Fahrzeuge 

ist hervorragend gelungen. 

Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes 
Autonarren-Herz hóher. 

Die Fahrzeuge wurden detailliert und 
authentisch modelliert. 

Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 
durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 
Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen háufig. 

Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- 
gender Online-Modus 


GRAFIK SOUND 


7 mm 7 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


TESTKASTEN \ 
| INFOS N INFOS 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten 
Maximale Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
1080p : : * 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben 
Keeser Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehör: 
Lenkrad 
= DATEN WERTUNGEN 
Termin: 4. Juli 200g Vor- und Nachteile : 
Hersteller: System 3 Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
Entwickler: Eutechnyx indivi, " H 
Sprache/Text: englisch/deutsch individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart den Punkt gebracht. 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 70 Euro = 
Grafik 
в MEHRSPIELERHNGRBEN " e Se " 
A : Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Anzahl Spielmodi: 1 х . R 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsätz- 
Splitscreen (Spieler): nein liche Qualität der grafischen Darstellung 
Voice-Chat: nein 2 : ; SEE i 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 


zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


Multiplayer 

Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Spielspaß 

Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, 
wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen 
hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den 
Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund 
stehen vielmehr der Spielspaß und die 
Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu 
Konkurrenzprodukten. 


0-14% katastrophal 
15-29% schlecht 
30-44% unterdurchschnittlich 
45-55% durchschnittlich 
56-69% überdurchschnittlich 
70-79% gut 
80-89% sehr gut 
90-100% hervorragend 
[TESTKASTEN \ 


BUTTONS 


Systemkennzeichnung 

Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 


www,.playdrei.de 


* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de findet. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 


VIDEO AUF 


DVD 


DVD-Button 

Erspäht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


play? 


mehrspieler 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


GENRES \ 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
Action-Rennspiel | Beat‘em Up Rollenspiel Action 
Ego-Shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 


Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil auf Seite 62. 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der Pl: 


plays 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 


44 | Ausgabe 06/2009|play? www.playdrei.de 


DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Germany’s Next Topmodel Guitar Hero: Metallica 


Heintje (danke an Horst H.) Lamb of God: Sacrament 


... tschüss! Nach knapp 
sechseinhalb Jahren kehre ich der 
Branche den Rücken zu und gehe als 
Krankenpfleger (wieder) auf die Mensch- 
heit los. Somit habe ich die erste Stufe 
meiner Mutation zum Spießer erreicht 
und (wichtig!) mein Hobby wieder zurück. 
Juhu! Also, haut rein!! Vielleicht sieht man 
sich bei einer Runde Street Fighter IV 
oder Modern Warfare 2 (Ende 2009)! 


Pippi Langstrumpf Staffel 1 


... in Monaco am Strand 
und hat direkt Freundschaft mit einem 
netten Jungen namens Lorielle geschlossen, 
von dem er sich den Rücken eincremen 
lásst. Den Rest der Zeit verbringt er auf dem 
Captivate 09-Event. [Anm. der Chefred.: 
Blöd, wenn man vergisst den Text für diese 
Seite hier abzugeben. Gelle, Thorsten?!] 


WipeOut HD Street Fighter IV 

й = Guitar Hero: Metallica 
Ennio Morricone 
Better Off Ted Mastodon: Crack The Skye 


... dass er, während ihr Madagascar 2, Death Race 


diese Zeilen lest, längst in einer Cerve- 
jeria in Lissabon sitzen und exzellenten 
Kaffee sowie mäßiges Bier trinken wird. 
Danach dreht er vielleicht eine Runde 
in der historischen Tram. Das ist wie ne 
Achterbahn, nur langsamer und char- 
manter. Hoffentlich regnet es daheim! 


seinem Ex-Kollegen Udo 
das Allerbeste für seine neue/alte Berufung 
und trauert damit seinem einzigen würdigen 
Street Fighter Gegner innerhalb der 
play3-Redaktion nach. Zum Abschied gibt's 
ein Popeye-Face, das (leicht verspätet) auch 
noch an Ex-Cheffe Strider-Maik rausgeht. ;-) 


Fallout 3 Resident Evil 5 
Young Galaxy - dto. Pearl Jam 
How | Met Your Mother Immer noch 


... zu seinem Urlaub krank How 1 Met Your Mother 
und verbrachte zwei Wochen im Bett statt 
in Warschau. Immerhin: wenn man rum- 
liegt und nix zu tun hat, kann man sich 
endlich mal ausgiebig Mammut-Spielen 
wie Fallout 3 widmen. Jetzt bin ich wieder 
krank ... vor Sorge. Wird es Udo in der 
Ferne gut gehen? Mach’s gut, Digger! 


... von Final Fantasy A | 
Die Demo ist mal der absolute Ober-Ham- 
mer und zeigt, weswegen die Entwicklung 
so ewig dauert: genial inszenierte Render- 
Szenen, eine grandiose Grafik, kombiniert 
mit dem klassischen Kampfsystem. Ich bin 
entzückt. Herrliches Gefühl. 


Bill Drummond: 17 Vagrant Story 


Mastodon: Crack the Skye How | Met Your Mother 


... dass es schon seltsam 
ist, mit wie wenig man sich heutzutage 
beim Musikhören zufrieden gibt. Kinder 
konsumieren Musik übers Handy (mono!), 
erwachsene Menschen sind mit MP3s 
zufrieden. Wieder ein untrügliches Zeichen 
dafür, dass es mit dieser Zivilisation zu 
Ende geht? Vielleicht ist noch nicht alles 
verloren: Mastodon gibt's auch auf Vinyl! 


Morrissey: You Are The 
Quary 


Dass sie sich schon viel 
eher dazu hátte durchringen sollen, 
eine Putzhilfe einzustellen. Jetzt heißt 
es an den Wochenenden: Baggersee 
und Katzen-Knuddeln statt Klo bürsten 
und Wannen-Schrubben! Die paar Euro 
sind wirklich gut angelegt. 


Fahrradfahren wieder BioShock, und es 
ist i ios! 
Bob Marley (der Chief!) ist immer noch grandios! 
F ES ... The Ultimate Fighter 
... dass es wieder Zeit für Season 9 


einen Gruß ist. Diesmal in die Hauptstadt 
nach Neukölln! An Markus, Ju, Tom und 
natürlich Stefan! Ach ja ... Heike und Jule 
nicht vergessen! Macht's gut da oben! 
Einen schönen Sommer euch! Unseren 
Lesern natürlich auch & allen anderen!!! 


... seinen Geburtstag so, 
wie er es in seinen Planungen nur hätte 
träumen können, und hatte nach dem 
Wochenende genug Material, um seine 
Page wieder zu füllen. Herzlichsten Dank 
übrigens an Jule für das geile Bild ----> 
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test PS3 


Bi Frontmann: James Hetfield singt lippensynchron und verleiht dem Spiel mit seiner Präsenz eine unglaublich dichte Atmosphäre. 


GUITAR HERO METALLICA 


Metallica-Fans aufgepasst! Dieses Spiel ist 
die Erfüllung eurer feuchten Metal-Tráume. 


| — m suu | Parly-Spiel > Eines vorweg: mum von 60 Euro für das Spiel 


Diese Songs 
kriegt ihr in 
Guitar Hero 
Long А Metallica um 
Mu Nigntm® The N Sanitariun) die Ohren 
Der? elcome BO m geballert. 
deg Ge ы, | Wherever TR 
pie wip 
Ka 3 ENT man 
Enter San Ў 
Fate хо wiin Fire 
nos Ts par Tone "С РАР qu T Cp 
For ісе in Chains No Есш 
| Frantic er & The Silver Bullet 
| el 
E e d | Corrosion Я Conformity 
| sng ЙО Diamond 
ee of puppets | Foo E 
Judas Pri 
метсуї pt Kyuss 
| қо Leaf Matter Lynyrà Skynyrd 
| Mas on 
one Mercyful Fate 
Orion | rue | Michael Schenker Group 
| Sad pu à Destroy е? 
! Seek тогу Re! | eme 
| те Wen? Le Straw Qu 
| Drees M | eg 
| ge ода wot Pe | Social Distortion 
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Suieidal Tendencies 
System of & Down 
The Sword. 
Thin Lizzy 


Falls ihr mit der kalifornischen 
Metal-Combo nichts anfangen 
kónnt und ihr sie eh für eine der 
überschätztesten Bands 
Zeiten haltet, sind dies die unin- 
teressantesten zwei Seiten dieser 
Ausgabe. Alle anderen lesen bitte 

weiter und er- 


aller 


fahren so, wa- 
rum sie trotz 


2 ` des hohen 
Preises (mit 
einem Mini- 


UL —. 
шы а. Ф 


522 


mehrspieler 


und 90 Euro für das Gitarren- 
Bundle schlägt das Teil ordentlich 
zu Buche) einfach nicht an Guitar 
Hero Metallica vorbeikommen. 


GUTE GRUNDLAGE 

Die Basis von Guitar Hero Metalli- 
ca ist, wie man sich wahrscheinlich 
denken kann, Guitar Hero World 
Tour. Und so findet man unter an- 
derem auch den Charakter-Editor 
im Spiel wieder, mit dem ihr euch 
einen eigenen Rocker zusammen- 


E Der Lars ... spielt manchmal ganz schön krummes Zeugs. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Wi Genial: Die Live-Atmosphäre haben die Entwickler sehr gut hinbekommen. 


bastelt. Auch das Aufnahmestudio 
ist mit an Bord und bietet die- 
selben Möglichkeiten (Aufnahme 
der Lead-, Rhythmus- und Bass- 
Gitarre, Drums und Keyboard), 
aber auch die gleichen Schwä- 
chen (keine Aufnahmemöglichkeit 
der Vocals und Songlänge auf 
drei Minuten limitiert). Der Offline- 
Multiplayer-Modus umfasst - ne- 
ben dem Band-Gameplay - die 
Spielmodi Duell, Pro-Duell und 
Schlacht, die ebenfalls aus World 
Tour bekannt sind. Online gibt es 
gar sieben Spielvarianten (Duell, 
Pro-Duell, Koop-Guitar, 2 vs. 2-Gu- 
itars, Band Quickplay, Band vs. 
Band und Schlacht) für Einzel-Per- 
former und Band-Rocker. Leider 
lässt sich der Schwierigkeitsgrad 
nicht vor jedem Stück einstellen. 
Ein ebenso unnötiger wie ärger- 
licher Design-Fehler, der ebenfalls 
übernommen wurde. Wirklich neu 
ist der „Expert+“-Schwierigkeits- 
grad für die Drums, der speziell 
für das Spielen mit einem zweiten 
Kick-Pedal kreiert wurde. Um es 
kurz zu machen: OMG, WTF!!! Die 
Double-Bass-Gewitter haben es 
in sich und sind das mit Abstand 
Härteste, was wir bislang in einem 
Musikspiel vorgesetzt bekamen. 
Eine echte (knüppelharte, aber 
schaffbare) Herausforderung. 

Der Karriere-Ablauf ist ebenfalls 
neu. Ihr gründet, inspiriert durch 
ein Metallica-Konzert, eine Band 
und geht als Vorgruppe mit euren 
Vorbildern auf Tour. Euer Custom- 
Charakter kommt allerdings nur 
bei Nicht-Metallica-Songs zum 
Zug. Ihre eigenen Stücke spielen 
die Metal-Legenden selbst. An- 
ders als bei World Tour schaltet 
ihr Bühnen - und damit verbunden 


www.playdrei.de 


Song-Sets - frei, indem ihr eine 
festgelegte Anzahl an Sternen 
(gibt's bekanntlich als Bewertung 
nach jedem Song) verdient. Ihr 
kónnt also frei entscheiden, wel- 
che Songs ihr spielt. Wer direkt ei- 
nen Song anzocken móchte, kann 
im schnellen Spiel von Anfang an 
auf alle Titel zugreifen. 


FETT, FETTER, METALLICA 

Kommen wir nun zu einem der 
wichtigsten Punkte: der Setlist. 
Was bei World Tour noch einer 
gróBten Kritikpunkte war, ist bei 
GH: Metallica eine der gróBten 
Stárken. Die Auswahl der 28 Me- 
tallica-Songs (habt ihr das Death 
Magnetic-Album auf der Festplat- 
te, könnt ihr auch das spielen) ist 
insgesamt unglaublich gut und je- 


в ТОМІ OPL 


des Stück lässt sich hervorragend 
Spielen — von eingängig über an- 
spruchsvoll bis hin zu mórderisch 
ist alles dabei. Das gilt auch für 
die restlichen 21 Songs anderer 
Bands. Allen voran die Dampf- 
hammer-Nummern von Machine 
Head („Beautiful Mourning") und 
Mastodon („Blood & Thunder“). 
Wahnsinn! 

Was Guitar Hero Metallica aber 
so unwiderstehlich und faszinie- 
rend macht, sind Inszenierung und 
Atmosphäre der Bühnenauftritte. 
Dank Motion Capturing sind alle 
Metallica-Mitglieder sehr gut ani- 
miert und machen auf der Bühne 
dementsprechend eine hervorra- 
gende Figur. James Hetfield sticht 
besonders hervor. Der Frontmann 
gibt jeden Song lippensynchron 
zum Besten und hat durch geniale 
Gestiken und Mimiken eine Ehr- 
furcht gebietende Prásenz auf der 
Bühne. Gánsehaut ist garantiert! 
Einzig Lars Ulrich hat im Mo-Cap- 
Studio einige seiner eigenen Songs 
,dezent" neu arrangiert, was dann 
optisch nicht so recht zum Origi- 
nalsong passen will. Gastauftritte 
von Lemmy bei „Ace of Spades“ 
oder King Diamond bei „Am I 
Evil?“ machen die überragende 
Bühnen-Atmosphäre von Guitar 
Hero Metallica (fast) perfekt. ШС 


Während Udo vorwiegend in die Saiten haute, schnappte ich 
mir natürlich sofort unser Drum-Set und klemmte das von 
Activision mitgelieferte, zweite Kickpedal an. Nach dem durch- 
weg enttáuschenden Guitar Hero: World Tour war ich extrem 
skeptisch, ob mich Hetfield und Konsorten vom Hocker hauen 
können. Aber schon bei den beiden Eröffnungs-Songs „For 
Whom The Bell Tolls“ und „The Unforgiven“ fühlte ich mich 
wie die größte Rocksau aller Zeiten. Im Anschluss habe ich 
mich in einen regelrechten Rausch getrommelt und gemerkt, 
dass ichi im Profi+-Modus doch gaaanz, gaaanz schnell an meine Grenzen stoße. 
Ich war nie ein echter Metallica-Fan, aber die Setlist trifft bei mir voll ins Schwarze. 


The 03.3 ОГА 
ж written >E Tate Ё 
bassi5st Cliff Burton before he“ 


IW joined Metallica. 


eat M 


ca. ke Zei 


Wi Geil: Egal ob coole Infos, Bilder oder Videos. Bonus-Material ist ordentlich dabei. 


PSS test 


MEINUNG 


= UDO CRNJAK 


Oh mein Gott, oh mein 
Gott! Wie fett ist das 

denn bitte?! Ich bin mit 
Metallica aufgewachsen 
und kenne die alten Alben 
alle auswendig. Umso 
faszinierter bin ich von der 
geilen Live-Atmosphäre. 

| Das Publikum grölt bei 
einigen Songs mit und James Hetfield sorgt bei 
mir immer wieder für Ganzkörper-Gänsehaut 
(Sad But True ftw!!!). Und die Songs sind sowie- 
so einfach bombenfett. Sowohl was die Aus- 
wahl angeht als auch vom Spielerischen (ich 
spreche hauptsächlich vom Gitarren-Part). Bis 
auf ein oder zwei Titel sind auch die anderen 
Gast-Tracks super. Mit Toni zusammen Machine 
Head oder Mastodon zu zocken und sich dabei 
einen Guitar-Hero-Arm zu holen, war einfach 
das Geilste, was ich in letzter Zeit erlebt habe. 
Meckern kann ich nur über Lars Ulrich, der auf 
der Bühne teilweise ganz anderes Zeug zu- 
sammenspielt, und über den Vollpreis, für den 
Guitar Hero Metallica (so geil, wie ich es auch 
finde) deutlich zu wenig Umfang hat. 


| INECIS Ҹ 
в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

369 kByte 
Sixaxis/DualShock: nein/nein 
Zubehör: Headset, Gitarre, 
Mikrofon, Drum-Kit 


= DATEN 
Termin: 22. Mai 2009 
Hersteller: Activision 
Entwickler: Neversoft 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: normal І hart 
USK: ohne Beschránkung 
Preis: ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: T 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 8/- 
Splitscreen (Spieler): . nein (4 Spieler, ein Bildschirm) 
Voice-Chat: ja 


в VOR- UND NACHTEILE 


Bombenfette Song-Liste aus Metallica- 
Tracks und Stücken anderer Bands 


Die Präsentation ist sehr Metallica-typisch, 
inklusive sehr coolem Bonusmaterial 


Der „Expert+“-Schwierigkeitsgrad sorgt 
für krasses Metal-Feeling an den Drums 


Überragende Live-Atmosphäre dank 
tollem Publikum und Band-Animationen, ... 


T) ... die leider bei einigen Songs 

nicht ganz passen. 

@ Das Preis-Leistungs-Verhältnis passt 
leider überhaupt nicht 


GRAFIK SOUND 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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ЇЕ CHRONICLES 
Е RIDDICK 


ASSAULT ON 
DARK ATHENA 


Riddick ist der gefürchtetste und coolste 
Badass der Galaxie. Davon kónnen sich 
jetzt auch PS3-Zocker überzeugen. 


Ego-Shooter > PlayStation- 
Spieler und Riddick-Fans muss- 
ten leider anno 2004 neidisch zur 
Xbox-Konkurrenz rüberschielen. 
Damals erschien nämlich mit The 
Chronicles of Riddick: Escape 
from Butcher Bay ein Lizenzspiel 
der anderen, weil gelungenen Art. 
Der Titel erzählte die Vorgeschich- 
te zu Pitch Black - Planet der Fin- 
sternis, Richard B. Riddicks ers- 
tem Leinwandauftritt (mehr dazu 
im Extrakasten). Doch die Zeiten 
des Neids sind vorbei. Denn mit 
Assault on Dark Athena bekommt 
ihr nicht nur Escape from Butcher 


Bay, sondern auch direkt den na- 
mensgebenden Nachfolger, den 
wir in unserem Test vornehmlich 
behandeln. 


VOM REGEN IN DIE TRAUFE 

Die Ereignisse in Assault on Dark 
Athena sind zeitlich direkt nach 
den Geschehnissen von Escape 
from Butcher Bay angeordnet, 
weshalb wir euch auf jeden Fall 
empfehlen, erst den Vorgänger 
zu spielen. Zu Beginn der Fortset- 
zung dümpelt Riddick gemeinsam 
mit dem Kopfgeldjäger Johns, der 
ihn nach Butcher Bay gebracht 


E Landurlaub: Später macht ihr einen Abstecher auf einen Planeten, 
wo ihr es mit besonders dicken Alpha-Drohnen zu tun bekommt. 
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E Schnittig: Die Nahkämpfe laufen genauso ab 
wie in Escape from Butcher Bay und steuern sich intuitiv. 


hat und mit ihm gemeinsam geflo- 
hen ist, im Hyperschlaf durch den 
Weltraum, als sie auf das Sóldner- 
schiff Dark Athena treffen. Da der 
Captain der Dark Athena, Revas, 
und ihre (kein Tippfehler, Revas 
ist eine Frau) Besatzung perma- 
nent auf Beutezug sind, reiBen 
sie sich das scheinbar führerlose 
Raumschiff unter den Nagel. Nor- 
malerweise verdient die Chefin der 
Sóldnerbande ihren Lebensunter- 
halt, indem sie wehrlose Kolonien 
überfállt, die Bewohner gefangen 
nimmt, zu willenlosen Drohnen 
umfunktioniert und dann verkauft. 
Riddick hat auf dieses Schicksal 
natürlich überhaupt keinen Bock 
und setzt alles daran, von der 
Dark Athena 
Und dieses Ziel verfolgt er mit aller 
Entschlossenheit. 


runterzukommen. 


FANTASTISCHE ATMOSPHÁRE 

Unmittelbar nach eurer Ankunft 
auf dem Sóldnerschiff Dark Athe- 
na nimmt euch die dichte Atmo- 
spháre gefangen. Getragen von 
Synchonsprechern, 
entfaltet sich eine herrlich düs- 
tere Stimmung, die ganz in der 
Tradition der Kinofilme und des 


exzellenten 


Vorgängers steht. An erster Ste 
le ist hier natürlich Vin Diesel mit 
seiner tiefen, brummenden Stim- 
me zu nennen. Aber auch Michel- 
le Forbes (Battlestar Galactica), 
Lance Henriksen (Aliens) oder 
Wade Williams (Prison Break) leis- 
ten exzellente Arbeit. Obendrein 
verleihen die Sprecher den virtu- 
ellen Figuren einen bemerkens- 
wert glaubhaften Charakter, der 
durch die gelungenen Gesichts- 
animationen zusätzlich unterstri- 
chen wird. Ihr erledigt Aufgaben 
für die Gefangenen, um etwa Zu- 
gang zu neuen Bereichen oder für 
das Weiterkommen notwendige 
Werkzeuge zu bekommen. Leider 
sind die Konversationen, die Teil 
der aus dem Vorgänger bekannten 
und bewährten Adventure-Aufga- 
ben sind, nicht über die gesamte 
Spielzeit verteilt, sondern in einer 
kurzen Zeitspanne konzentriert, 
wodurch später einiges von der 
ansonsten genialen Atmosphäre 
verloren geht. 


LAUTLOSER KILLER 

Riddick hat nicht umsonst einen 
Ruf als erbarmungsloser und ge- 
fährlicher Killer. Seine Spezialität 


www.playdrei.de 
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bet 
Acht doch! Die Stealth-Kills sind allesamt sehr brutal in Szene gesetzt. 
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PS3 test 


THE CHRONICLES OF RIDDICK 
ESCAPE FROM BUTCHER BAY 


Eines vorweg: Um Escape from Butcher Bay zocken zu kónnen, müsst ihr weder 
auf Amazon.de rumstóbern noch Ebay durchforsten. Denn der Titel befindet sich 
gemeinsam mit Assault on Dark Athena auf der Blu-ray. Und zwar optisch ordentlich 
aufgemóbelt. Als Richard B. Riddick werdet ihr von dem Kopfgeldjáger Johns in 
den härtesten Knast der Galaxie, Butcher Bay, verfrachtet. Natürlich hat Riddick 
keinen Bock auf das Insassen-Dasein und so arbeitet er direkt an seiner Flucht. 
Ganz nach dem Prinzip „Eine Hand wäscht die andere“ erledigt ihr im Laufe des 
Spiels abwechslungsreiche Aufgaben für die anderen Mithäftlinge. Als besonderes 
Schmankerl für Riddick-Fans wird im Spiel sogar aufgeklärt, wie das glatzkópfige 
Raubein seine speziellen Nachtsicht-Augen bekommt. Das Spiel punktet vor allem 
durch seine hervorragende Inszenierung und Atmosphäre, die in erster Linie durch 
die genialen Dialoge und exzellenten Synchronsprecher, wie Vin Diesel, Xzibit, Cole 
Hauser, Ron Perlman oder Kristin Lehman, zustande kommen. In Sachen Gameplay 
stellt Escape from Butcher Bay eine Mischung aus Beat ‘em Up (hört sich komisch 
an, funktioniert aber hervorragend), Schleichen und Ballern dar. Zwar blieben 

die Architektur und auch jeder andere Aspekt des Spiels (auch die negativen) 
gleich, was aber nur ganz verwöhnten Spielern etwas sauer aufstoßen dürfte. 
Immerhin hat der Titel ja schon fast fünf Jahre auf dem Buckel. Die Faszination 

ob der genialen englischen Synchronisation und des spannenden Spielverlaufs ist 
ungebrochen. Insgesamt ist Escape from Butcher Bay eine ganze Klasse besser 
als der Nachfolger Assault on Dark Athena. Die globale Durchschnitts-Wertung der 
Xbox-Version liegt bei 88 Prozent, die der PC-Version gar bei 90 Prozent. Da es 
allerdings den Vorgänger nie für eine PlayStation-Konsole gab, fließt die Qualität 
des Remakes von Escape from Butcher Bay in die Wertung von The Chronicles of 
Riddick: Assault on Dark Athena mit ein. 


a \ - 
ANN a. 
b os ielfáltig: Neben Schleich-, Beat-'em-Up- und Adventure- 


Elementen gibt es im Spiel auch Baller-Passagen. 
M 


Das Recht des Stärkeren: Im Knast weht ein rauer Wind. 
Da sind Faust- und Messer-Kämpfe an der Tagesordnung. 


i 5% , ; d 

e е 
| j p \ N 

Badass: Riddick hat zu Anfang noch no 

ist aber deswegen nicht weniger дей 


CS 
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в UDO CRNJAK 


Riddick ist und bleibt 

einfach eine coole Sau — 

auch auf der PS3. Ich habe 

Escape from Butcher Bay 

damals gespielt und finde 

den Titel auch heute noch 

richtig gut. Besonders 

durch das gelungene 

Facelifting ist er auch 

heute noch empfehlenswert. Für all diejeni- 
gen, die das Teil noch nicht gespielt haben, ist 
es eh Pflicht. Leider kommt Assault on Dark 
Athena nicht an diesen genialen Titel heran. Zu 
altbacken und einfallslos kopiert wirkt Riddicks 
zweiter Konsolenauftritt. Er hat zwar auch 
seine Momente und macht gerade während der 
Adventure- und Schleich-Passagen unheimlich 
Spaß, nur leider macht der zu hohe Baller-Anteil 
und die Ideenlosigkeit wieder viel von der 
gelungenen Atmosphäre kaputt. Diesbezüglich 
sind die fantastischen Dialoge und Synchron- 
sprecher zu nennen. 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 

noch nicht bekannt 

в DATEN 

Termin: 


23. April 2009 
Hersteller: Atari 


Starbreeze Studios 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: I normal I hart 
USK: Keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 50 Euro 


Entwickler: 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: 6 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 12/12 
Splitscreen (Spieler): nein 
Voice-Chat: noch nicht bekannt 


WERTUNGEN 
VOR- UND NACHTEILE 


In der ersten Spielhälfte coole Mischung 
aus Adventure- und Action-Parts 


Hervorragende englische Synchronsprecher 
verleihen den Figuren Charakter und Tiefe 


Schleich-Gameplay mit derben 
Nahkampf-Attacken 


Der optisch aufgebesserte Vorgänger 
wird mitgeliefert 


Das eintönige Leveldesign sorgt auf 
Dauer für dezente Langeweile 


Der unausgegorene Schwierigkeitsgrad 
zerrt teilweise arg an den Nerven 
GRAFIK 


EINZELSPIELER 
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MEHRSPIELER 


Erstmals in der Riddick- Reihe steht ein Mehrspieler-Modus für 
We zu zwölf Spieler zur Verfügung. Die sechs Modi beinhalten 
neben gewöhnlichem „Deathmatch“, „Team-Deathmatch“ und 
„Capture the Flag“ auch-einige abwechslungsreiche Spielvari- 
anten. In „Pitch Black“ ist es zappenduster: ein Spieler steuert 
Riddick, der im Dunkeln sehen kann, sechs weitere menschliche 


Gegner machen Jagd auf ihn. Bei der „Revolte von Butcher 

Bay" hauen sich im Gefángnis drei Mannschaften im Streben 
um Energiezellen gegenseitig die Rübe ein. Der Arena-Modus 
indes begrenzt das Geschehen auf kleine Karten mit bis zu vier 
Spielern, bei denen allein der schnelle Abzugsfinger zählt. Leider 
konnten wir den Mehrspieler-Modus bis Redaktionsschluss noch 
nicht unter Realbedingungen testen und vergeben daher auch 
noch keine Wertung. 


E 
nei 


"n 


Abwechslung: Im Verlauf des Spiels setzt ihr euch hinters Steuer einer Drohne und eines Mech-Roboters. 


ist das Angreifen aus dem Hin- 
terhalt. Durch seine Fáhigkeit, im 
Dunkeln sehen zu kónnen, ist die 
Finsternis zudem sein bevorzugtes 
Jagdgebiet. Wartet ab, bis ein 
Feind euch den Rücken zukehrt 
und schaltet ihn dann mit einem 
der überaus derbe inszenierten 
tödlichen Nahkampfangriffe aus. 
Zwar ist Riddick ein Meister im 
und Messerkampf, vor 
allem seine Ulak-Klingen stechen 
im wahrsten Sinne des Wortes 
hervor, er greift allerdings auch zu 
futuristischen Versionen bekann- 


Faust- 


ter Wummen. Leider fühlen sich 
die Schusswechsel zu austausch- 
bar an. Unverständlich ist auch die 
deutliche Verschiebung des Ver- 
hältnisses zwischen Schleich- und 
Baller-Passagen in Richtung der 
mäßigen Schusswechsel. Der un- 
ausgewogene Schwierigkeitsgrad 
macht sich dann auch besonders 
deutlich bemerkbar. Abwechslung 
bringen dafür kurze Sequenzen, in 
denen ihr selbst die Drohnen an 
Bord der Dark Athena steuert oder 
in einen gepanzerten Mech steigt. 
Generell 
vorrangig auf Altbewährtes und 
kopieren mal mehr, mal weniger 
gelungen den (sehr guten) Vorgän- 
ger. Auch beim Leveldesign offen- 
baren sich dem erfahrenen Spieler 


setzen die Entwickler 


diverse Schwächen. Oft hat man 
das Gefühl, in einem Gebiet un- 
nötig komplizierte Wege gehen zu 
müssen. Ein Indiz für den Versuch 
der Entwickler, die Spielzeit künst- 
lich in die Länge ziehen zu wollen. 
Kleine Bugs (wir konnten gelegent- 
lich betäubte Gegner mit einem 
Tritt nicht ausschalten) und ver- 
einzelte KI-Probleme existierten in 
unserer Test-Version ebenfalls. Die 
Steuerung wiederum ist durch die 
getrennte Einstellungsmöglichkeit 
der Achsen-Sensitivität und der 
Zielbeschleunigung hingegen sehr 
komfortabel und geht insgesamt 
sehr gut von der Hand. 


SCHWARZ IST SCHICK 

Assault on Dark Athena wird von 
der Starbreeze-Studios-eigenen 
Grafik-Engine angetrieben, die 


Arsehlöchern. 4 


m 


e 


»Da d АҺ SE, A 
mit söldnern zU, дабег S 


auch schon in The Darkness (dt.) 
zum Einsatz kam. Insgesamt wird 
die Optik durch starke Kontraste 
und hübsche Licht- und Schat- 
teneffekte beherrscht. Die Um- 
gebungen sind zwar größtenteils 
mit überaus schicken Texturen 
ausgekleidet, allerdings ist die 
Architektur überwiegend simpel. 
Zudem mangelt es den Schau- 
plätzen an Details und Lebendig- 
keit. So herrscht sowohl in den 
Gängen der Dark Athena als auch 
auf dem Planeten, den ihr unge- 
fähr ab der Hälfte des Spiels be- 
sucht, Tristesse. Im Vergleich zur 
Xbox-360-Version ist die Optik 
einen Tick verwaschener. Die aus- 
geprägte Treppchenbildung und 
gelegentliche Ruckler wirken sich 
zusätzlich negativ auf die ansons- 
ten ordentliche Grafik aus. UG/PB 


4 


A 


big e. Ich hatte schon 
A mit solchen 


Highlights: Die hervorragenden Dialoge und genial vertonten Charaktere 


tragen einen großen Teil zur düsteren Atmosphäre bei. 
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WI Häuserkampf: Wesleys Vater, der zweite Protagonist von Wanted, schaltet Angreifer auf Balkonen gegenüber aus. 


WANTED 
WEAPONS OF FATE 


Der Kinofilm erntete überdurchschnittlich positive Kritiken. 
Doch was ist mit seinem Videospiel-Ableger? 


Action > „Einst war ich wie du“, 
sinniert Wesley Gibson, der Prota- 
gonist von Wanted, „ein Loser, der 
den ganzen Tag Videospiele zockte 
und sein Leben verschwendete.“ 
Wesley ist ein Killer - aber das 
wissen die Kenner der Filmvorlage 
bereits. Weapons of Fate vertieft 
deren Handlung um den Büroan- 
gestellten, der plötzlich zu einem 
Auftragsmörder wird. Wer den 
Streifen allerdings nicht gesehen 
hat, wundert sich, warum der Held 
alle paar Sekunden einen Widersa- 
cher ins digitale Jenseits schickt. 
Die Hintergrundgeschichte des 
Spiels beschränkt sich nämlich 
auf Anweisungen à la „Mach alle 
Gegner platt!“ Und das macht ihr 
entweder als Wesley oder in der 
Haut seines Vaters. Stumpf, aber 
eine kurze Zeit lang spaßig. 


GUTEN FLUG! 
Eine typische Spielsituation: Wir 
(als Wesleys Vater) befinden uns 


` 


Wi Verdeckter Ermittler: Der Held findet hinter gestapelten 


Kisten Schutz vor feindlichen Kugeln. 
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an Bord eines Flugzeugs, mit ge- 
zückter Waffe und geduckt hinter 
einer Sitzreihe. Oben rechts am 
Bildschirm leuchtet eine Anzeige 
auf - die Adrenalinpunkte. Damit 
kónnen wir besonders spektaku- 
läre Angriffe ausführen. Der Prota- 
gonist visiert einen vorne im Gang 
hinter einer Kiste sitzenden Wi- 
dersacher an. Bei einem direkten 
Beschuss wäre der Kerl 
zu treffen. Aber mit einem Adre- 
nalinpunkt kann er die nächste 
Kugel „schief“ abfeuern, sodass 
sie auf einer gebogenen Bahn um 
die Kiste fliegt und so den Kerl 
letztendlich erwischt. Das machen 
wir auch. Als unser Schuss ertönt, 
kippt der Kerl hinter der Kiste 
um ... So kämpfen wir uns nach 
und nach durch das Flugzeug, 
schalten einen Feind nach dem 
anderen aus, bis wir diesen Level 
irgendwann geschafft haben und 
in einer Zwischensequenz aus der 


nicht 


abstürzenden Maschine entkom- 


en. | 


men. Danach geht es im nächsten 
Level weiter – und zwar genauso 
wie gerade eben. Actionreich, 
aber mit wenig Abwechslung. 


DAS WAR JA EINFACH! 

Manchmal überrascht Weapons 
of Fate auch mit den sogenannten 
Quick-Time-Events. Hier ballert der 
Spieler an vorgegebenen Stellen in 
Zeitlupe auf ankommende Kugeln 
der Gegner und auf die Gegner 
selbst. Das erinnert an das sim- 
ple Spielchen Moorhuhn - wenn 
auch an eine (nicht existierende) 
3D-Bombast-Deluxe-Version da- 
von - und bleibt dementsprechend 
dauerhaft sehr anspruchslos. Eine 
letzte Info am Rande: Die hiesige 
Fassung ist gegenüber dem Origi- 
nal geschnitten - es gibt kein Blut, 
keine Ragdoll-Physik; die Modi 
„Headshot“ und „Close Combat“ 
fehlen, ebenso die Möglichkeit, 
Feinde als menschliche Schutz- 
schilde zu missbrauchen. AF 


W Ein Tritt frei: Steht man zu nah am Gegner, kann man mit 
einem Tastendruck einen selbstablaufenden Kampf starten. 


PS3 test 


MEINLING 


в ALEXANDER FRANK 


Für mich persönlich 
stehen Comics auf der 
gleichen Stufe mit Animes 
und Mangas - so nötig 
wie Haarausfall. Deren 
Verfilmungen interessieren 
mich auch so stark wie 

die hundertste Stelle der 
Zahl Pi. Und die Spiele 

zu Filmen, die auf Comics basieren, sind 

wie ... ach, lassen wir das lieber, sonst wird 
unser Lektorat diesen Text hier zensieren. 
Lange Rede, kurzer Sinn: Wanted ist gar nicht 
so schlecht, wie ich in meiner Comic-Abneigung 
angenommen habe. Aber irgendwie auch nicht 
besonders gut. Na ja, Durchschnittsware eben, 
die bestenfalls ein paar Stunden Spaß macht 
und anschließend für immer im Regal oder bei 
Ebay verschwindet. Das mag wie ein Vorurteil 
klingen, Weapons of Fate bestätigt es aber 

aufs Neue. Von den etwas über vier Stunden 
Spielzeit waren etwa die ersten zwei ganz okay, 
danach wiederholte sich der Spielablauf und ich 
langweilte mich. Mein Trost war immerhin, dass 
ich fürs Spielen bezahlt werde. 


т TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

Installationsgröße: 

| 2 GByte 

BE Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: — 


sees dad aD 30. April 2009 
GET Warner Bros. 
Entwickler: ........................... GRIN 
Sprache/Text: ............... englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal І hart 
| ce keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 50 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ........ keine Mehrspielermodi 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Actionreiche Gefechte, dauernd Schuss- 
wechsel, kaum Leerlauf 


Coole Sprüche von Wesley, dem Protago- 
nisten des Spiels. 


Spektakuläre Zeitlupeneffekte und stillvolle 
Spezialmanöver, ... 


... die sich aber schnell abnutzen, da sie 
Sich oft wiederholen. 

T) Sehr kurz und extrem linear, es gibt keine 
alternativen Wege innerhalb der Levels. 


T) Die Hintergrundgeschichte ist trotz vieler 
Zwischensequenzen kaum nachvollziehbar. 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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test PS3 


4 7- 


ш Armdrücken: Nathan Spencers bionischer Arm іп Nahaufnahme, oftmals das Letzte, was eure Gegner sehen. 


Кш COMMANDO 


Der lang erwartete Nachfolger des Videospiel-Klassikers endlich im Test - 
schafft die Kultreihe den Sprung in die dritte Dimension? 


Alle Bilder: play? 


> 


4 VIDEO AUF 


— 


Action > Die schwedischen Ent- 
wickler GRIN scheinen ein Faible 
für Menschen mit mechanischen 
Ersatzteilen zu haben. Neben Ter- 
minator: Salvation, welches sich 
momentan in Entwicklung befindet, 
erscheint jetzt Bionic Commando, 
in dem ihr den Ex-Soldaten Nathan 
Spencer verkörpert - Marken- 
zeichen: ein bionischer Arm und 
Dreadlocks. Nach den Ereignissen 
der Videospiel-Vorlage (siehe Ex- 
trakasten) werden die mit allerlei 
Schnickschnack ausgestatteten 


Superkämpfer zu Staatsfeinden 
erklärt. Einige fliehen in den Unter- 
grund, andere steckt man in Ge- 
fängnisse. In einem ebensolchen 
findet sich auch der Protagonist 
wieder, um genauer zu sein: in der 
Todeszelle. Als Terroristen in der 
fiktiven Metropole Ascension City 
eine experimentelle Nuklearwaf- 
fe zünden und die Überreste der 
Großstadt besetzen, ändert sich 
jedoch die Ansicht der Regierung 
hinsichtlich Spencer. Sein ehema- 
liger Vorgesetzter holt ihn aus dem 


Knast und katapultiert ihn in die 
Besatzungszone, mit im Gepäck: 
der bionische Greifarm, den man 
ihm während des Gefängnisauf- 
enthalts amputiert hatte. 


LERNPHASE 

So viel zur wenig oscarreifen, aber 
durchaus spannend erzählten Hin- 
tergrundgeschichte. In Ascension 
City angekommen, gilt es, erst 
einmal euren Arm zu finden, der 
ebenfalls per Luftpost in eines der 
Hochhäuser geschossen wurde. 


Ist dies geschafft, erklärt euch ein 
Tutorial die Grundlagen der Steu- 
erung. An einige der Spezialfähig- 
keiten erinnert ihr euch jedoch erst 
während des späteren Spielver- 
laufs. Man kann daher durchaus 
sagen, dass das erste Spieldrit- 
tel hauptsächlich dazu dient, die 
Handhabung und die Möglich- 
keiten des Spieles zu erlernen. 


VOLLE KRAFT VORAUS 
Leider hat dies zur Folge, dass es 
anfangs an Frustmomenten nicht 


BIONIC COMMANDO: DIE SPIELESERIE 


Bionic Commando: Der erste Teil der Serie erschien 
1987 als Spielautomat und für Amiga, Atari und C64. 
Hauptmerkmal des Titels war bereits der bionische 
Arm. Da die Spielfigur nicht springen konnte, musste 
sie sich über Abgründe und dergleichen schwingen. 
Im japanischen Original bekämpft man übrigens Hitler. 


Bionic Commando: Der zweite Teil, obwohl er 
genauso heißt wie der erste. Veröffentlicht wurde das 
Sequel 1988 für das NES. Vom diesem Spiel gab es 
zwei Remakes, das erste hieß ebenfalls schlicht Bionic 
Commando und erschien 1992 für den Game Boy. Das 
zweite wurde Bionic Commando: Rearmed getauft und 
kam im Jahre 2008 für Xbox Live Arcade, Playstation 
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Network und PC heraus. Rearmed ist eine erweiterte 
Version des NES-Spieles, das 2D-Gameplay wurde ( 
weitestgehend übernommen, ihr verkörpert allerdings ! 
bereits Nathan Spencer. 


Bionic Commando: Elite Forces: 1999 erschien für 
den Game Boy Color ein weiterer Teil der Serie, der 
allerdings mit dem Plot der restlichen Spiele nichts 
zu tun hat. Lediglich die bionischen Fähigkeiten des 
Protagonisten sind übernommen. 


Bionic Commando: Der neuste Teil der Serie, dessen 


Test ihr grade vor euch habt. Die Handlung findet nach ба! 
den Ereignissen des zweiten Spiels statt und baut auf Aro: 5 n dà 
dem 2008er Remake Bionic Commando: Rearmed auf. we «gem NES 208: 

U 
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mangelt. Euer Held steckt nur 
wenige Treffer ein und ohne Spe- 
zialattacken ist es oftmals schwer, 
sich einer Übermacht an Gegnern 
zu entledigen. Die Geduldigen 
unter euch werden jedoch be- 
lohnt, denn sobald man sich in 
die komplexe Steuerung einge- 
arbeitet und alle Fähigkeiten frei- 
geschaltet hat, gewinnt das Spiel 
enorm an Fahrt. Auch schwerere 
Feinde wie diverse Kampfroboter 
oder Bossgegner wie ein riesiger 
mechanischer Wurm lassen sich 
dann mit flüssigen Angriffen be- 
siegen und ihr schleudert Autos, 
Kisten und selbst Gegner durch 
die weiträumigen Areale. Dank der 
gelungenen Physikengine bewe- 
gen sich geworfene Objekte phy- 
sikalisch korrekt. An bestimmten 
Stellen lässt sich gar Metall ver- 
biegen und federt nach. 


EINE FRAGE DER TECHNIK 

In technischer Hinsicht gibt es bei 
Bionic Commando nicht viel zu 
meckern. Die Grafik ist hübsch 
anzusehen, wenn auch keine Spit- 
zenklasse, vor allem die Echtzeit- 
Schatten sind gelungen. Auch 
der Sound ist über jeden Zweifel 
erhaben. Die Hintergrundmusik 
erklingt іт Retro-Gewand, da 
das jeweilige Thema an den Vi- 
deospiel-Vorfahren angelehnt ist. 
Ein besonderes Schmankerl: Als 
Sprecher für den Hauptcharakter 
wurde Mike Patton (Sänger von 
Faith No More) verpflichtet, der 
schon dem Protagonisten von 


Bi Blecheimer: Gegen die unterschiedlichen Kampfroboter bringen euch Waffen meist wenig, nutzt eure Spezialfähigkeiten! 


wwvw.playdrei.de 


m Schleudertrauma: Nicht nur Gegenstánde lassen sich herumschleudern, auch 
| Gegner.Trotzdem sollten sie euch nicht dermaBen nah kommen. 
| 


schehen heranzoomen und so besser zielen. 


The Darkness (dt.) - nicht Jackie 
Estacado, sondern The Darkness 
selbst - seine Stimme geliehen 
hat. Die Steuerung indes ließ uns 
gelegentlich Dass 
sich Bionic Commando aufgrund 
seiner Komplexität und Einarbei- 


verzweifeln. 


tungszeit nicht an Anfänger rich- 
tet, haben wir bereits erwähnt. 
Hinzu kommt leider (zumindest 
bei der PS3-Version) eine et- 
was ungenaue und schwammige 


Handhabung, die euch gerade in 
den Schwungpassagen oftmals 
in den Bildschirmtod reißt. Dank 
fair gesetzter Speicherpunkte 
fällt dies allerdings nicht ganz so 
schwer ins Gewicht. Im kurzwei- 
ligen Multiplayerpart balgen sich 
bis zu acht Spieler in den Modi 
Deathmatch, Team-Deathmatch 
und Capture The Flag, den On- 
line-Modus konnten wir 
noch nicht testen. SL 


leider 


Й PS3 test 


= SASCHA LOHMÜLLER 


Anfangs hat mich Bionic 
Commando sehr frustriert, 
da ich mehr Bildschirmtode 
gestorben bin als ich Haare 
auf dem Kopf habe. Nach 
einer gewissen Eingewöh- 
nungszeit jedoch gehen die 
Bewegungen und Spezial- 
fähigkeiten viel flüssiger 
von der Hand und es macht einen Heidenspaß, 
sich durch die weiträumigen Levels zu hangeln 
und mit Autos, Felsbrocken und Gegnern um sich 
zu werfen. Anfänger und Geschicklichkeitsle- 
gastheniker jedoch sollten die Finger von Bionic 
Commando lassen, der Titel richtet sich ganz 
klar an Leute, die sich in ein Spiel hineinarbeiten 
möchten. Erst dann entfaltet die bionische Hatz 
ihr ganzes Potenzial. Ein paar kleinere Fehler 
trüben den ansonsten positiven Eindruck. Warum 
stirbt Nathan Spencer, wenn er zehn Meter neben 
einem Feuer steht? Warum explodieren Granaten 
direkt vor mir, obwohl ich über eine Mauer und 
nicht dagegen gezielt habe? Und warum ist die 
Steuerung auf der PlayStation 3 im Vergleich zur 
Xbox 360 eigentlich schwammiger? 


| INFOS Ч 
в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 720p 


Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

Installationsgröße: 

1.850 MByte 

Sixaxis/DualShock: 

nein/ja 

Zubehör: 

noch nicht bekannt 
в DATEN 
Termin: 22. Mai 2009 
Hersteller: Capcom 
Entwickler: GRIN 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: I hart 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 55 Euro 
вю MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: 3 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): n.n.b./8 
Splitscreen (Spieler): nein 
Voice-Chat: noch nicht bekannt 


в VOR- UND NACHTEILE 


Die Grafik ist hübsch anzusehen und punktet 
in den Stadtlevels mit enormer Weitsicht. 


Großräumige Levels laden dazu ein, unter- 
schiedliche Lösungswege auszuprobieren. 
Die komplexe Steuerung ist sehr fordernd 
und es ergibt sich eine steile Lernkurve ... 
... Was leider in den ersten Spielstunden zu 
Frustmomenten führen kann. 

Nervige Logikfehler sorgen für zusätzliche, 
unnötige Bildschirmtode. 


Im Vergleich zur Xbox-360-Version ist die 
Steuerung etwas schwammig geraten. 


GRAFIK SOUND 


9 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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MEINUNG 


в HORST HEINDL 


Wart ihr bereits mit EndWar 
überfordert? Dann lasst 
von Stormrise tunlichst 

die Finger. Das Spiel 

eignet sich aufgrund seiner 
Unübersichtlichkeit nur 

für Hardcore-Strategen. 

Mir spielt sich der Titel zu 
zäh und träge; er macht 
erst ab der zweiten Hälfte der Kampagne Spaß, 
wenn die richtig starken Einheiten zur Verfügung 
stehen. Enttäuscht hat mich auch die wenig 
packende Erzählweise und die unspektakuläre 
Präsentation, aber immerhin wollte ich wissen, 
wie es mit der Story weitergeht. Wer sich nicht 
an die umständliche Spielweise gewöhnen will, 
zieht fünf Spielspaßpunkte ab. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
720p/1080i/1080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1/Stereo 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: - 


= DATEN 

Termin: ........ ann 27. März 2009 
НегеїеПег:............................. Sega 
Entwickler: . ЕТТІ The Creative Assembly Australia 
Sprache/Text: . . . deutsch und englisch 
Schwierigkeitsgrad: ich ormal | hart 
Uer ab 16 Jahren 
Ргеіѕ:.............. . . ca. 70 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Ѕріеітойі:. ........................ 2 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN):............ 8/8 
Splitscreen (Spieler): ..................... - 
\оїсе-бһаї:............................ пеїп 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Taktische Komponente durch Einheiten- 
zusammenspiel und Hóhenunterschiede 

An die Steuerung an sich gewóhnt man sich 
zwar schnell und sie funktioniert gut ... 

... doch wenn man viele Trupps besitzt, 
erfordert die Selektion Fingerspitzengefühl. 
Durch die Verfolgerperspektive verliert man 
schnell die Übersicht. 

Wegen der starken Riftworms der Sai ist der 
Mehrspielermodus schlecht ausbalanciert. 
Wenig mitreißende Erzáhlstruktur durch die 
platten Charaktere und mäßigen Sprecher 


евесесе 


GRAFIK SOUND 


ШШ 1 5 ШШШ 5 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 
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EM 


Echizeitstrategie > Stormrise 
ist Arbeit. Harte Arbeit. Das Echt- 
zeitstrategiespiel mit Endzeit-Set- 
ting ist anstrengend geworden. 


GUT GEMEINT, VIEL GEWEINT 


Einzelne Spiel-Elemente sind 
aber durchaus interessant. Da 
gibt es die Whip-Select-Steue- 
rung, bei der ihr durch Antippen 
des rechten Ministicks eure Ein- 
heiten auswählt. Befindet sich 
eine Einheit außerhalb des Sicht- 
feldes, wählt ihr das gewünschte 
Einheitensymbol vom Bildschirm- 
rand aus. Scharfschützen werden 
zum Beispiel sinnigerweise mit 
einem kleinen Fadenkreuz dar- 
gestellt. Im Eifer des Gefechts 
wählt man aber aus dem Wust 
der Einheitensymbole schnell die 
falsche Einheit aus. Somit würde 
sich die Steuerung wohl vorzüg- 
lich für ein Taktikspiel mit weni- 
gen Einheiten eignen, nicht aber 
für ein Echtzeitstrategiespiel. Mit 


E Macht: Erst nach der ersten Kampagnenhälfte dürft ihr die starken Riftworms der Sai steuern. 


STORMRISE Е 


Wollt ihr euch nach einem langen Arbeitstag mit 
Stormrise entspannen? Schlechte Idee. 


viel Fingerspitzengefühl gelingt 
es trotzdem, die eigenen Truppen 
einigermaBen geordnet gen Feind 
zu schicken. Der Clou an der 
Steuerung ist aber die Tatsache, 
dass euer Blickfeld jedes Mal so- 
fort zu der Einheit wechselt, die 
ihr per Whip Select auswáhlt. Ein 
stándiges Hin- und Hergespringe 
ist die Folge. Doch wáhrend die 
Verfolgerperspektive bei EndWar 
gut funktioniert (eben weil es dort 
nicht so viele Einheiten gibt), lässt 
Stormrise bei ungeduldigen Stra- 
tegen schnell den Geduldsfaden 
reißen, da so etwas wie Übersicht 
nur schwer zu erlangen ist. 


ECHTZEITTAKTIK 

Schön ist aber der taktische Kern 
des Spiels. Scharfschützen ma- 
chen Feinde aus der Distanz bes- 
ser aus, wenn sie sich in einem 
Turm befinden, Kreuzfeuer ist 
effektiver, als wenn alle Einheiten 


aus derselben Richtung feuern 


und nur eine gesunde Mischung 
aus Einheitentypen unter Ver- 
wendung ihrer Spezialfunktionen 
(wichtig ist der Schutzschild eurer 
Kommandoeinheit, einem Kampf- 
roboter, der von der Spielfigur 
Adrian Geary gesteuert wird) führt 
zum Sieg. Sind alle Knotenpunkte 
auf der Karte eingenommen, habt 
ihr gewonnen. Abwechslung tut 
Not, aber in diesem Spiel ist der 
(lange, steinige) Weg das Ziel. 
Enttäuschend ist auch die Er- 
zählweise der interessanten Ge- 
schichte, in der sich die Mensch- 
heit nach einem missglückten 
Wetterexperiment beinahe aus- 
gelóscht und in zwei Lager ge- 
spalten hat: die mutierten Sai und 
das Hightech-Volk der Echelon, 
zu der auch eure Spielfigur zählt. 
Langweilige Zwischensequenzen, 
mäßige Sprecher, die flapsige 
Kommentare von sich geben, so- 
wie der plumpe Storytwist zerstó- 


ren das Endzeit-Flair. HOH 


Wi Typisch Frau: Bei der Sai-Prophetin Sable weiß man nie, 
woran man gerade ist, aber knackig sieht sie schon aus. 


E Teamplay: Während der Kommando das Feuer auf sich lenkt, 
aktivieren wir Bomben und sprengen den Geschützturm. 
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“3,29 EUR pro SMS, **4,99 EUR pro SMS inklusive 
ANZEIGE VF D2 Transportanteil 0,12 EUR pro SMS, zuzüg- 
lich T-Mobile Transportantel 0,12 EUR pro SMS. 
Für Einwahl und Datenübertragung fallen Gebühren 


= 
(f J) n 1 O b | | е entsprechend der jeweiligen Tarife der Netzbetreiber. 


Spiel mobil 


ie besten Games für Dein Handy! 


Gehirnjogging 2 1172 os рае Worms 2008 
Worms 2008 4 Д Game-Code: 
FIFA 09 т. |? — |бАМЕРСС) 2055 | 


The Sims 2 | Silent Hill 
Gothic 3 The Beginning Lech Mobile 2 
Wer wird Millionär Edition 3 | Е | Came- Cois 


WWE Smackdown vs. Raw 2009 


Tetris | ) Batman Тһе 
Guitar Hero ІІ Mobile Jin | T Dark Knight 


Game-Code: 


IGAMEPCG| 2168 | 


OQ N = 


O O D = O U MA 


mh 


Fussball Manager 08 


Glücksrad Deluxe WWE Smackdown vs. Raw 2009 


IGAMEPCG | CODE. 


NUR 
€ 3,99. 


pro Spiel! | 


Call of Duty 4 Age of Empires III mobile Zum-Zum 


: e 


r Spiele findest du auf www.mobl eUn N ыы 


The Sims 2 C&C3 Tiberium Wars SPORE Origins 


тт. 


COMMAND 
CONQUER 


* Ewe 


FIFA 09 


pro Spiel! 


Need for Speed Undercover Star Wars The Force Unleashed Rally Master Pro 


Галу 38 
MASTER 


FIFA | 


-- ر‎ = E E [acie 5 


8. All other trademarks аге 
n Premier League Limited 
Wrestling 

gistered trade- 


trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other 
ic Arts Inc. The Premier League Logo 
ге registered trademarks of Activision Publishing, Ir 


mCity, Command & Conquer and Command & Conquer 3 Tiberium Wars, Need for Speed, SPORE, The Sims, Maxis and the Maxis-I е trademarks or re 
onic Arts&trad;-Marken. Offi cial FIFA licensed produc! ie FIFA Brand OLP Loc ght and trademark of АРА. .* Manufactured under license E 
ted. Lara Croft, Tomb Raider, Eidos and the Eidos Mobile logo are trat d. Call of Duty 4 © 2007 Activision Publishing, Inc. Activision and Call of D 
ed under exclusi THQ/Jakks Pacifi c, LLC. Jakks Расі Jakks Pacifi c, Inc. Bight and its logo are trademarks and/or re 'ed tr 
d röffentlicht von Cobra Mob 

008 by біш Mobile.Rally Masters Pro © 2008 by FISHLABS En 
s Bond Trademarks are the trad of Danjaq, LLC. Tarek 

ft Сс ion. Microsoft, the Microsoft Games Studios logo, Age of Empires and Ensemble Studios are trademarks of Microsoft 
007 by Pluto 13 GmbH, Ruhrallee 63, Essen Published by JoWooD Productions Software AG, Pyhrnstr 40, 8940 Liezer 
lements are trademarks of and © DC Comics. All rights ved. 


Entertainment, 
marks of THQ Inc. 
sind War 


arks of Bight Interactive, Inc. THQ and 
le und TT Games unter Lizenz der LEGO 
tainm 


marks and/or registered trat 
08 Danjaq, LLC and United Artists 
HeroCraft and the HeroCraft logo are trademarks of HeroCraft. Age 
Silent Hill 2 © DC Comics. All other trademarks аге propert 


о and all related characters are trademarks of Hasbro. Zum Zu 
of Fortune Deluxe 2007 Califon Productions, In 
ons GmbH, € 2008, www.handy-games. 


PSP 


Die letzten zwei Monate 
habe ich mich standhaft 
geweigert, Resistance: 
Retribution zu testen. 
[Anmerkung der Chefred.: 
Du lustige Faschings- 
nase! Ist dir schon mal 
der Gedanke gekommen, 
dass WIR uns geweigert 
haben, dich das Spiel testen zu lassen?] 
Keine der uns vorliegenden Versionen war 
repräsentativ für das Spiel. Das Warten hat 
sich aber definitiv gelohnt. Denn die endlich 
funktionierenden Connectivity-Features 
verschaffen dem Titel das letzte Quäntchen 
Spielspaß zum Hit. Das funktioniert so gut, 
dass ich nach meiner fast einstündigen 
Heimfahrt mit Bus und Bahn im Zockerzim- 
mer auf der großen Glotze einfach weiter- 
daddeln kann. Spitze! Resistance Retribution 
zeigt ganz klar, wie viel Leistung Entwickler 
aus der PlayStation Portable herauskitzeln 
können und sorgt endlich wieder für richtig 
großen Spielspaß auf der „kleinen Playse“. 
Daher ist die lockere Ballerei für Fans der 
PlayStation-3-Resistance-Titel und Action- 
Fetischisten gleichermaßen zu empfehlen. 


Game-Sharing: 


nein 

WiFi-Modus: 

ja 

Memory Stick: 

736 kByte 

Zubehór: 

Termin: ....................... 18. März 2009 
Hersteller:............................. Sony 
Entwickler:................. SCEA Bend Studio 
Ѕргасһе/Техї: ................. deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: . ....... . leicht I normal I hart 
ІН re keine Jugendfreigabe 
CES ca. 40 Euro 
Anzahl Ѕріеітойі:. .................. 5,5 Марѕ 
Мах. Spieleranzahl (online/Ad-hoc):.......... 8/8 
Моїсе-бһаї:............................ пеїп 


Tolle Connectivity-Features. Spielbar auf TV 
mit Joypad. Dazu gibt's neue Spielmodi. 


Abwechslungsreiche Umgebungen und 
schnelles Gameplay für kurzweilige Action. 
Wenige, dafür sehr unterhaltsame 
Multiplayer-Modi. 

Eine für PSP-Verháltnisse wirklich tolle 
Optik. 

Schlechte deutsche Synchronisation, die 
dem Spiel nicht gerecht wird. 


Die КІ gleicht Dummheit durch Feuerkraft 
aus und ballert gar durch festes Mauerwerk. 


евевесе 


GRAFIK SOUND 


ls BEN 7 


84 86 
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Titanisch: Schon eines dieser Viecher ist auf eine solche Distanz tödlich. Im Doppelpack gibt's richtig Stress. 


«ЕВ RESISTANCE 
RETRIBUTION 


PSP seitdem wieder gerne mit in Bus und Bahn. 


Nathan Drake gegen 
eine Horde Aliens, so lieBe sich 
der Handheld-Ableger der Resis- 
tance-Serie wohl am ehesten be- 
schreiben. Immerhin spielt sich 
die Hauptkampagne wie eine 
Aneinanderreihung von Schuss- 
im Uncharted-Stil. In 
Deckung geht Hauptfigur Recke 
James Grayson automatisch; hal- 
tet ihr die Feuertasten gedrückt, 
lugt er heraus und lässt die Läufe 
glühen. Gezielt wird mit den 
Symboltasten, eine Zielhilfe in 
Form einer rechteckigen Markie- 
rung auf dem Bildschirm greift 
euch dabei aber unter die Arme. 
Garniert mit abwechslungsreichen 
Umgebungen sorgt das für Kurz- 
weil. 


wechseln 


Kurzweil allein würde aber 
noch nicht für einen Hit reichen, 
nicht zuletzt, weil es durchaus klei- 


ne Macken zu verzeichnen gibt. 
Die künstlerische Intelligenz ist bei 
Freund und Feind gleichermaBen 
wenig ausgereift und gelegentlich 
wurden wir selbst durch festes 
Mauerwerk hindurch getroffen. 


GUT KOMBINIERT 

So richtig glänzen darf Resis- 
tance: Retribution aufgrund seiner 
Connectivity-Features, die klasse 
funktionieren. Seid ihr im Besitz 
einer PSP-2000 oder PSP-3000, 
dürft ihr die Alien-Hatz nämlich 
auch auf dem großen statt auf 
dem kleinen Bildschirm genie- 
ßen. Einfach USB-Verbindung 
zur PS3 herstellen, Resistance 
2 in den großen Konsolenbruder 
einlegen und ab geht's - inklusive 
Dualshock-3-Pad und Rumble- 
Unterstützung! Durch die Direkt- 


- und nehmen die 


verbindung schaltet ihr auch den 
Spielmodus  ,Infiziert" der 
das Gameplay verändert und das 
Spiel so für einen zweiten Durch- 
lauf interessant macht: Das Waf- 
fenarsenal wird erweitert, ihr at- 
met unter Wasser und regeneriert 
eure Energie automatisch, anstatt 
Medipacks aufzusammeln. Sogar 
die verschiedenen Charaktere 
reagieren anders auf euch. Wem 
das nicht reicht, der verbringt mit 
bis zu sieben Mitspielern Zeit im 
Multiplayer-Modus - 
se per Ad-hoc-Verbindung oder 
Infrastruktur-Modus. Neben den 
Spielvarianten Deathmatch, Team 
Deathmatch und Capture the Flag 
sind besonders Containment, eine 
King-of-the-Hill-Variante, und As- 
similation, eine Art Last Man Stan- 
ding sehr unterhaltsam. CS 


frei, 


wahlwei- 


www.playdrei.de 


1 
! 


El 


a 


WS How's this?! 


ш Praktisch: Waffen können im Kampf gewechselt werden. Ihr hämmert aber mit jeder auf den Angriffstasten herum. 


СЮ PHANTASY STAR 


PORTABLE 


Rollenspiel > Auch wenn Phan- 
tasy Star Portable als Nachfolger 
von Phantasy Star Universe an- 
gepriesen wird, handelt es sich 
doch eher um ein Remake. Die 
Story spielt einige Monate nach 
den Geschehnissen des PS2-Ab- 
legers, ihr besucht aber die glei- 
chen Umgebungen in der gleichen 
Reihenfolge und bekämpft mit der 
gleichen Spielmechanik die glei- 
chen Gegner und Bosse mit teils 
bekannten Figuren. Das hat aber 
immerhin den Vorteil, dass auch 
das Ausrüsten von Waffen ähnlich 
funktioniert — und hier sind Vor- 
kenntnisse hilfreich. Die Vielzahl 
an Möglichkeiten, seinen Charak- 
ter nach eigenem Gusto zu gestal- 
ten, sind erschlagend. Aber genau 
das macht für so manchen Spieler 
letztlich die Motivation aus. Trotz 


ziemlich eintöniger Hack&Slash- 
Mechanik will man halt doch die 
optimale Waffenkombination fin- 
den. Und das, obwohl es nicht 
einmal notwendig wäre. Zwar kann 
man Angriffe durch gutes Timing 
verstärken, während unserer Test- 
Runden war das aber nicht nötig. 
Mit dumpfem  Button-Mashing 
schnetzelten wir uns problemlos 
durch die Monsterhorden. 


MEHR SPASS MIT MEHR 
SPIELERN 

Probleme bereiteten uns dabei 
dennoch zwei Elemente. Erstens 
die arg umständliche Steuerung.: 
Um einen Gegner anzuvisieren 
und mit einer Fernwaffe aufs Korn 
zu nehmen, haltet ihr beide Schul- 
tertasten gedrückt, drückt zum 
Schießen die Viereck-Taste und 


Von einem Déjà-vu ins nächste: Wir 
kehren ins Gurhal-System zurück. 


bewegt euch dabei mit dem Ana- 
logstick. Wer jetzt auch noch die 
Kamera drehen will, muss irgend- 
wie einen Finger aufs Digikreuz 
kriegen. Zweitens: die Mitstrei- 
ter-Kl ist so dämlich wie in kaum 
einem zweiten Genre-Vertreter. 
Damit beim Dungeon Crawling 
trotzdem Spaß aufkommt, sollte 
man also den Mehrspieler-Modus 
anwählen. Leider ist auch dieser 
nur eingeschränkt zu empfehlen. 
Während das Spiel mit zwei Spie- 
lern einwandfrei läuft, kommt es 
bei Vier-Spieler-Sessions immer 
wieder zu Rucklern. Seltsamerwei- 
se hauptsächlich beim Host der 
Spielrunde. Außerdem wäre ein 
echter Online-Modus schön ge- 
wesen. Phantasy Star Portable ist 
nur über eine Ad-hoc-Verbindung 
spielbar. 68 


www.playdrei.de 


в CHRISTIAN SCHONLEIN 


| Eine wahrhaftige Berg- 
und-Tal-Fahrt. Anfangs 
war ich richtig angenervt, 
dass man mir hier einfach 
nochmal Phantasy Star 
Universe auftischt. Das 
hat mich schon vor 
zweieinhalb Jahren nicht 
so wirklich vom Hocker 
gerissen. Und trotzdem kam schon nach kurzer 
Einspielzeit wieder das typische Dungeon- 
Crawling-Sammlerfieber auf. Dumm nur, dass 
es genauso schnell wieder abflaute. Sorry Sega, 
aber da bleibe ich lieber bei Monster Hunter. 
Hier sind Monsterhatz und Charakter-Ausbau 
nicht nur motivierender, sondern die Prásen- 
tation auch weitaus gelungener. Bis auf die 
Dungeons bekommt man es in Phantasy Star 
Universe nàmlich nur mit Menüs zu tun. Selbst 
Geschäfte werden allen Ernstes als Übersichts- 
karten gezeigt, in denen ansprechbare Figuren 
als Icons eingeblendet werden! Dass die dabei 
auftretenden Dialoge in Standbildern abgehalten 
werden, ist für ein Japano-Rollenspiel nichts 
Ungewöhnliches, dass das aber auch bei fast 
jeder storyrelevanten Sequenz so gehandhabt 
wird, ist einfach nur lieblos. 


INFOS. 
в TECHNISCHE ANGABEN 


8 Game-Sharing: 
; nein 

| WiFi-Modus: 
“Е 


2 : % | Memory Stick: 
|| 9 Î 384 KByte 


CH Zubehör: 


d 


Тегтіп:........................ 17. April 2009 
Hersteller:............................. Sega 
Entwickler: ..................... Alfa System 
Sprache/Text: ............... englisch/englisch 
| Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal I hart 
USK: ТЕРІ EE E ab 12 Jahren 
NEE 40 Euro 
| в MEHRSPIELERANGABEN 
| Anzahl Spielmodi: ......................... 1 
| Max. Spieleranzahl (online/Ad-hoc):......... -/4 
| Volce- Chat. ma cbe lonia diera nein 


в VOR- UND NACHTEILE 
Umfangreiche Möglichkeiten zur Erstellung 
und Modifizierung des Spielcharakters. 
Mit einem Mitspieler sorgt der Multiplayer- 
Modus für Kurzweil, ... 

.. ZU dritt oder zu viert wird das Spiel gerade 

für den Host der Session ordentlich ruckelig. 
Der Einzelspieler-Modus ist aufgrund der 
saudummen Kl eine schwache Alternative. 

T) Umständliche Steuerung. Man gewöhnt sich zwar 
daran, optimal sieht aber anders aus. 

T Lieblose Präsentation: außer Dungeons gibt’s 
nur Menüs. Dialoge fast nur in Standbildern. 


SOUND 


ШБ 


MEHRSPIELER 
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service [e] Ag 


MOST WANTED 


Hier findet ihr die 


Spielen, die in naher und ferner 


Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


HERSTELLER: SONY 


FINAL FANTASY XIII 


Endlich dürfen wir selbst Hand an Squares neues Über-Rollenspiel legen. Spektakulär 
sieht es definitiv aus und ein Spiel mit einem Chocobo-Küken, das in einer Afro-Frisur 
wohnt, kann eigentlich nur gut sein. Unsere Spieleindrücke lest ihr ab Seite 8. 


кәй ГҮ 


mi 


= 7270908 


ROLLENSPIEL ғ 


PS3 FINAL FANTASY XIII 2010 


eG 


HEAVY RAIN 


Der interaktive Thriller 
sprengt die Grenzen 


zwischen Film und 


Spiel. Was wir bislang В 
davon sahen, weckt 
groBe Erwartungen. 
Hoffentlich erleben wir 
Ende des Jahres keine 
Enttäuschung. 


ИРЕ", 


HEAVY RAIN ENDE 2009 ACTION-ADVENTURE 
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HERSTELLER: SONY 


INFAMOUS 


Immer mehr 
Open-World-Games 
erscheinen für die 
PS3. InFamous sticht 
durch eine herrlich 
düstere Story sowie 
die Freiheit, gut oder 
7 böse zu handeln, aus 
dieser Masse heraus. 
Der Titel hat jede 
Menge Potenzial! 


JUNI 2009 ACTION 


www.playdrei.de 


HERSTELLER: THQ 


UFC 2009: UNDISPUTED 


Zum Test in dieser Ausgabe hat es 
UFC 2009 leider nicht geschafft. 
Was wir bislang vom Kampfsport- 
Spiel sahen, gefiel uns aber bereits 
recht gut. Wer mit Mixed Martial 
Arts etwas anfangen kann, sollte 


den Titel im Auge behalten. 


PS3 UFC 2009 MAI 2009 SPORT 


HERSTELLER: 2K GAMES 


BIOSHOCK 2 


Bei der Rückkehr in die bizarre Un- 
terwasser-Parallelwelt Rapture dürft Ж 
ihr diesmal selbst den kolossalen Big | 
Daddy spielen. Wir freuen uns drauf! 


MAFIA ІІ 


3 Die Konsolen-Version des PC-Vorgängers war 
eher durchwachsen, Teil 2 scheint aber endlich 
ins Schwarze zu treffen. Das abwechslungs- 

o reiche Mafia-Epos dürfte nicht nur satte Action, 

` sondern auch eine geniale Atmosphäre bieten. 


Bild: 2K Games 


“Ж 
222 МАНАТ 


HERBST 2009 ACTION 


www.playdrei.de 


еї service 


Hersteller: Deep Silver | Genre: Action-RPG 
Erscheint: 29. Mai 2009 


Obwohl Entwickler Ascaron im April Insolvenz 
anmelden musste, wird Sacred 2 im Mai er- 
scheinen! Genrefans dürfen hier auf das erste 
richtig gute Action-RPG für die PS3 hoffen. 


God of War Ill 


Hersteller: Sony | Genre: Action 
Erscheint: Ende 2009 


Bis Kratos endlich Zeus aus dem Olymp prü- 
geln darf, vergehen noch einige schier endlose 
Monate. Bis dahin wird der Titel Dauergast in 
dieser Rubrik bleiben. Denn er wird groß! 


King of Fighters XII 


Hersteller: SNK Playmore | Genre: Beat 'em Up 
Erscheint: Mitte 2009 


Handgemalte Sprites, knallbunte Hintergründe 
und eine jahrelange Tradition. Das sind nur drei 
Gründe, sich auf den zwólften Teil der King of 
Fighters-Serie zu freuen. 


Darksiders: Wrath of War 


54-72 


Hersteller: THQ І Genre: Action 
Erscheint: 2009 


Es ist bereits verdächtig lange still um diesen 

vielversprechenden Titel. Hier spielt ihr Krieg — 
einen der Reiter der Apokalypse — und metzelt 
euch durch eine postapokalyptische Fabelwelt. 
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PSS|PS2| PSP 


VERÖFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3-, PlayStation-2- und PSP-Titel auf einen Blick! Auch in den 
nächsten Monaten gibt's jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich 
auf, welche Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschátzt. 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


AionGuard Action Nicht bekannt Nicht bekannt ШШЕ 

Lu HEFT e Aliens vs. Predator Action Sega Frühjahr 2010 E E m 

Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega 2000 HEHE 

Alpha Protocol Rollenspiel Sega Sommer 2009 EEEE 

! Army of Two: The 40th Day Action Electronic Arts 2000 ШЕШЕ 

| ke LUPDATE г> Assassins Creed 2 Action Ubisoft Herbst2009 ЕШШ 
IS VULT" Batman: Arkham Asylum Action Eidos Juni 2009 NENNEN 
Battlefiled: Bad Company 2 Ego-Shooter Electronic Arts 2000 ШЕШЕН 

Bayonetta Action Sega Herbst 2009 HEHE 

Bionic Commando Action Capcom 22. Mai 2009 HEHE 


BioShock 2 Ego-Shooter/Adventure 2K Games 2000 NENNEN 
Borderlands Ego-Shooter 2K Games 2000 ШЕШЕ 
| UPDATE j^ Brütal Legend Action-Adventure Electronic Arts 16. Oktober 2000 ЕШШ 
Call of Duty: Modern Warfare 2 Ego-Shooter Activision Herbst 2000 EE E H E 
AT Call of Juarez: Bound in Blood Ego-Shooter Ubisoft Sommer 2009 ЕШШ 
MJ = Colin McRae DiRT 2 Rennspiel Codemasters 2009 ШЕШЕ 
<), Damnation Action Codemasters 2. Quartal 2000 БЕРЕ 
" Dantes Inferno Action Electronic Arts 2000 ШЕШЕ 
\UPDATE „> Dark Void Action Capcom 2000 SEN 
| UPDATE ~ Darksiders: Wrath of War Action THQ 2000 ШЕШЕ 
Dead Rising 2 Action Capcom Nicht bekannt Ж ШШШ 
Dead to Rights: Retribution Action Namco Bandai 2000 MEN 
| UPDATE [^ End of Eternitiy Rollenspiel Sega Nicht bekannt HEME 
Fallout New Vegas Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt ШЕШШ 
рН Ferrari Racing Legends Renn-Simulation Electronic Arts 2000 ШЕШЕ 
(UPDATE г> Fight Night Round 4 Beat 'em Up Electronic Arts 2. Juli 2009 EE 
Final Fantasy Versus ХІІ Action-Rollenspiel Square Enix 2010 ШЕШЕН 
| IM HEFT жә Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2010 ШЕШЕН 
FUEL Action-Rennspiel Codemasters Sommer 2009 BEEN 
G. I. Joe Action Electronic Arts Sommer 2009 EEE 
Ghostbusters: Das Videospiel Action Atari 18. Juni 2009 IEEE 
God of War III Action Sony 2009 ШЕШЕН 
Guitar Hero: Metallica Partyspiel Activision 22. Mai 2009 EE 
Guitar Hero: Greatest Hits Partyspiel Activision Sommer 2009 EEEE 
Gran Turismo 5 Renn-Simulation Sony 2000 ШЕШЕН 
Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2000 ШЕШЕ 
Heavy Rain Adventure Sony 2000 ШЕШЕ 
LI HEFT ай WEITERE INFORMATIONEN Hei$t Action Codemasters Nicht bekannt ЕЕЕ 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET 
IHR IN DIESER AUSGABE. Highlander Action Eidos 2009 ШШШ 
UPDATE [^ | am alive Action-Adventure Ubisoft 2000 ШЕШЕ 
2... \UPDATE д> InFamous Action-Adventure Sony Juni2000 EBENEN 
DIE PROGNOSE GEÀNDERT. (UPDATE г“ Just Cause 2 Action Eidos 2000 ШЕШЕ 
(UPDATE > Karaoke Revolution Partyspiel Konami Ende 2000 ЕРЕ 
шишиши = SE GUT UPDATE 7> King of Fighters ХІ Beat 'em Up Nicht bekannt Mitte 2009 I I 
E ox LA Noire Action-Adventure Rockstar Games Nicht bekannt EE 
ШШ = AUSREICHEND (UPDATE ~ LEGO: Rock Band Partyspiel Electronic Arts Ende 2000 EE 
E = MANGELHAFT Lords of Shadow Action Konami 2010 NEN 
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PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


(UPDATE > Madden NFL 2010 Sport Electronic Arts 2009 
(UPDATE r> Mafia Il Action 2K Games 2009 
MAG Ego-Shooter Sony 2000 ШЕШЕН 
Lu HEFT gg Marvel: Ultimate Alliance 2 Action Eidos 2. Quartal 2000 ЕРЕ 
Need for Speed SHIFT Rennspiel Electronic Arts Herbst 2009 HEHE 
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Ego-Shooter Codemasters Sommer 2009 EE EE 
ш Overlord Il Action-Rollenspiel Codemasters Juni 2009 EEE 
Prey 2 Ego-Shooter 2K Games 2000 ШЕШЕ 
ИМ HEFT e Prototype Action Activision 5. Juni 2009 ЕЕШТ 
Quantum Theory Action Tecmo Ende 2000 HEHE 
VULT Red Dead Redemption Action Rockstar Games Herbst 2009 ЕШШ 
Red Faction Guerrilla Action THQ 11. Juni 2009 ШШЕ 
Ride to Hell Action Koch Media 2009 HEHH 
UPDATE г> Rock Revolution Partyspiel Konami 14. Маі 2009 EBEN 
Saboteur Action-Adventure Electronic Arts 2000 ШЕШЕ 
UPDATE г> Sacred 2: Fallen Angel Action-Rollenspiel Koch Media 22. Mai 2009 EBENE 
W Saw: The Game Action-Adventure Konami 2009 ШШШШ 
Singularity Ego-Shooter Activision Nicht bekannt THEM 
WPDATE> Six Days in Fallujah Action Konami 2010 ШЕШЕ 
Splatterhouse Action Namco Bandai 2000 ШЕШЕ 
Split/Second Rennspiel Disney Interactive Frühjahr 2010 EE 
Syberia 3 Adventure Nicht bekannt 2010 MEN 
(UPDATE г> Tales of Vesperia Rollenspiel Namco Bandai Nicht bekannt ЕЕЕ 
Tekken 6 Beat 'em Up Atari Herbst 2009 EE EE 
Terminator: Die Erlösung Action Warner Bros. Interactive Sommer 2009 ЕРТ 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2009 MEN 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix 2009 MENN 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt Eim 
They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2009 HEHE 
This is Vegas Action Midway 2009 ШЕШЕ 
WPDATE > UFC 2009: Undisputed Beat 'em Up THQ 22. Mai 2009 HEHE 
Virtua Tennis 2009 Sport Sega Маі 2009 HEHE 
WET Action Nicht bekannt Nicht bekannt БЕР 
WPDATE г> White Knight Cronicles Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt ЕРЕШЕ 
Wolfenstein Ego-Shooter Activision Nicht bekannt 
PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 
Ghostbusters: The Video Game Action Sierra 18. Juni 2009 
Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2000 MEN 
Indiana Jones und der Stab der Könige Action-Adventure LucasArts 2000 ШЕШЕ 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony Nicht bekannt TEE 
Secret Agent Clank Action-Adventure Sony Mitte 2009 ШЕШШ 
WipeOut Pulse Rennspiel Sony Sommer 2009 БЕР 


PSP-NEUERSCHEINUNGEN 


TITEL GENRE HERSTELLER 


Bionic Commando 


TERMIN 


| 
PROGNOSE 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Action Capcom 19.05.2009 Шин 
Terminator: Salvation 

Action Warner Intera. 19.05.2000 mmm 
InFamous 

Action-Adventure Sony 26.05.2009 Hmmm 
Virtua Tennis 2009 

Sport Sega 06.06.2009 Hmmm 
Prototype 

Action Activision 09.06.2009 ШЕШЕ 
Red Faction: Guerrilla 

Action THQ 09.06.2009 Шшшш 
Ghostbusters 

Action Atari 16.06.2009 ШЕШЕ 


Colin McRae DiRT 2 Rennspiel Codemasters 2000 ШЕШЕ 
Dissidia - Final Fantasy Beat 'em Up Koch Media Herbst 2009 Eim m E 
flOw Geschicklichkeit Sony 2009 ШЕШЕ 
Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2000 MEN 
Indiana Jones und der Stab der Könige Action-Adventure LucasArts 2000 ШЕШЕ 
UPDATE /” Kingdom Hearts: Birth by Sleep Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt ЕРЕШЕ 
UPDATE j^ Monster Hunter Freedom Unite Rollenspiel Capcom 2. Quartal 2009 HEHE 
Motorstorm: Arctic Edge Rennspiel Sony 2000 HEHHE 
Parasite Eve: The 3rd Birthday Action Nicht bekannt Nicht bekannt ЕЕЕ 
(UPDATE г> SOCOM: Fireteam Bravo 3 Action Sony Ende 2009 EEHEHE 
Super Stardust Portable Action Sony 2009 ШЕШЕ 


www.playdrei.de 


ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 


TERMIN 


саты: 
> s GE 
«№ 
TITEL GENRE HERSTELLER 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Cross Edge 
Rollenspiel Koei 


Mai 2009 


PROGNOSE 


Ninja Gaiden Sigma 2 
Action Tecmo 


Herbst 2009 Hmmm 
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PS3-TDPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


> un -- Theft Auto IV » LittleBigPlanet = Tony Hawk's Project 8 
ылар” Hersteller: Rockstar/Take 2 Hersteller: Sony Hersteller: Activision 
d ie Spielspaß: 93% pielspaß: 90% | Spielspaß: 89% 
n бы a Rockstars Über- -Spiel setzt sich mit Leich- onys total knuffiges und herrlich kreatives Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 
F S Î tigkeit an die Spitze des Genres und wird Gehopse ist eine wahre Bereicherung für = bei seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
Ba] dort wohl einige Zeit thronen. dieses vom Aussterben bedrohte Genre. noch top in Form. 
Msi Warhawk Sonic Unleashed Tiger Woods PGA Tour 09 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 89% Hersteller: Sega | Spielspaß: 66% = Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 
Assassin’s Creed 3 | | Sonic the Hedgehog 3 5 Virtua Tennis 3 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% Hersteller: Sega | Spielspaß: 38% r1 Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 
| Ghost Recon Advanced Warfighter 2 4 es denn mal mit 4 7-44 skate. 
H 5 Wie wäre n D ; 
ersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% -Gen-Teil vo Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 
einem Next- tserie Ж 
Resident Evil 5 5 hty Dogs Kul | B | skate 2 
Hersteller: Capcom | Spielspaß: 87% | Мема D qu | % Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


ACTION-ADVENTURE 
> аза Gear Solid 4: G.o.t.P. » Burnout Paradise = Fallout 3 
ma Hersteller: Konami pm Hersteller: Electronic Arts == Hersteller: Ubisoft 
: қ Spielspaß: 92% „Spielspaß: 88% Le Spielspaß: 93% 
i Solid Snakes letzter Einsatz ist nach langer Das erste PS3-Burnout sieht unverschämt p Bethesdas Fortsetzung der Kult-RPG-Serie 
Entwicklungszeit ein grandioses Spektakel gut aus und überzeugt mit einem neuen z ist das Meisterwerk geworden, auf das wir 
133 geworden und für Fans der Reihe ein Muss! Spielkonzept. E = alle so sehnsüchtig gewartet haben. 
Tomb Raider: Underworld Pure Lu The Elder Scrolls IV: Oblivion 
\ Hersteller: Eidos | Spielspaß: 90% Hersteller: Disney Interactive | Spielspaß: 87% | D Hersteller: Ubisoft/Bethesda І Spielspaß: 93% 
Uncharted: Drakes Schicksal 3 Colin McRae: DiRT 3 КАЙ Disgaea 3: Absence of Justice 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 90% Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% | o d Hersteller: Square Enix І Spielspaß: 85% 
Dead Space ul" i MotorStorm: Pacific Rift Eternal Sonata 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% Hersteller: Sony | Spielspaß: 85% Hersteller: Atari | Spielspaß: 82% 
M Ew Der Pate: Die Don-Edition БЕ Midnight Club: Los Angeles Rise of the Argonauts 
Hersteller: Electronic | Eee 84% Hersteller: Rockstar ІН ыа Bimes bilan cecidi ИЙ 85% Hersteller: Codemasters І Spielspaß: 69% 


EZE. э шшш 
> Hel nite 2: The түу HG Box > Pro Evolution Soccer 2009 i i i 
ura Hersteller: Electronic Arts E Za SCH Hersteller: Konami Hersteller: 2K Games 

ІЗ Spielspaß: 93% KS Spielspaß: 90% ЖЕ М Spielspaß: 85% 

ЙА Der Inbegriff eines Must-have-Titels. Ein = Das Next-Gen-Debüt der Kult-Reihe ist 
Meilenstein der Ego-Shooter-Geschichte in = perfekt auf die PS3 zugeschnitten und 
einem genialen 5-Spiele-Paket. ЕЗ knüpft an alte Serien-Erfolge an. 

BioShock EN FIFA 09 dm Valkyria Chronicles 

Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 92% * Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% P Hersteller: Sega | Spielspaß: 85% 
ern 5 

Call of Duty 4: Modern Warfare en Pro Evolution Soccer 2008 Bex Tom Clancy's EndWar 

Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% j Hersteller: Konami | Spielspaß: 87% Жж Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 

Бый Far Cry 2 A FIFA 08 4 Command & Conquer Alarmstufe Rot 3 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 90% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 
Resistance 2 Ar UEFA Euro 2008 5 The Eye of Judgment 
Hersteller: ІШ Мама ee RN I Spielspaß: 89% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 

| BEAT ЕМОР 7 1. "EM UP AMERICAN SPORTS PARTYSPIELE 


[> Rock Band 2 

Hersteller: Electronic Arts 

Spielspaß: 90% 

Die Jungs und Mädels von Harmonix haben 
| Rock & Roll im Blut und legen mit ihrer 

H zweiten Band. Sim noch einen drauf. Super! 


Rock Band 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


ıJ vollere Genre-Fans ein absolutes Muss. á| tation und еіп facettenreiches Gameplay. 


glaubliche Spieltiefe und ist für anspruchs- N wollen: massig Teams, eine tolle Prásen- 
NBA Street Homecourt 


д Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 
Ej 


Ра. Madden NFL 08 


Guitar Hero Ill: Legends of Rock 


Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% Hersteller: Activision | Spielspaß: 86% 


ы Street Fighter IV 
Hersteller: Capcom | Spielspaß: 87% 


Guitar Hero: World Tour 


гіс 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 85% 


Guitar Hero: Aerosmith 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 80% 


Soulcalibur IV 
Hersteller: Ubisoft/Namco | Spielspaß: 88% 


Fight Night Round 3 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


NHL 08 4 
ee Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


> nme SR Fighter 5 = МВА 2К7 
Hersteller: Sega Hersteller: 2K Sports/Take 2 
dm Spielspaß: 90% Cvm Spielspaß: 88% 
t r | Die Edel-Prügelei besticht durch eine un- М Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans 
' Def Jam Icon 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


NHL 2K7 
б Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 
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Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


HM PS3-CHARTS 


VERKRAUFS-CHARTS 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


Resident Evil 5 

Action e Capcom 

Teil 5 von Capcoms Horror-Action 
verkauft sich vom Start weg wie 
geschnitten Brot. 


Killzone 2 
Ego-Shooter e Sony 


Nichts Neues an der Spitze! Guerrillas 
Bombast-Action bleibt dank guter 
Patch-Versorgung aktuell. 


1. God of War Ш 

Action e Sony 

Action-Fans und PS3-Besitzer 
haben nur noch Kratos Finale seines 
Rachefeldzuges im Blick. 


FIFA 09 

Fußball e Electronic Arts 

EAs Goldesel leistet gute Dienste und 
verkauft sich nach wie vor über die 
Maßen gut. 


Resident Evil 5 

Action e Capcom 

Das erste echt Next-Gen-Kapitel der 
Kultserie verkauft sich gut und wird 
auch dementsprechend oft gezockt. 


N 


Final Fantasy XIII 

N Rollenspiel e Square Enix 

Die Demos hat dem Bombast-Rol- 
lenspiel einen enormen Hype-Schub 
verpasst. Kein Wunder! 


Der Pate 2 
Action e Electronic Arts 


Trotz Durchschnitts-Wertung zeigt der 
zweite Mafioso-Teil eine für die PS3 
ordentliche, kommerzielle Leistung. 


| FIFA 09 

Fußball е Electronic Arts 
EAs Next-Gen-Kick ist und bleibt ein- 
fach dank sehr gutem Online-Modus 
ein aktuelles Thema. 


3. CoD 4: Modern Warfare 2 

NEU Ego-Shooter e Activision 

Nach dem Riesenerfolg von Modern 
Warfare hat die Fangemeinde große 
Erwartungen an Teil 2. 


ІҢ 4. Viking: Battle for Asgard 


Genre: Action Hersteller: Sega 


II] 4. Rock Band 2 


Genre: Partyspiel Hersteller: Electronic Arts 


VT] 4. Final Fantasy Versus XIII 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


5. Grand Theft Auto IV 
Genre: Action 


Hersteller: Rockstar/Take 2 


М5. Resistance 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


N5. Need for Speed SHIFT 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Electronic Arts 


ІНІ 6. Assassin's Creed (Platinum) 


Genre: Action Hersteller: Ubisoft 


KM6. Grand Theft Auto IV 


Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


N/A 6. Gran Turismo 5 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


ІҢ 7. Gran Turismo 5 Prologue (Platinum) 
Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


[N 7. Fallout 3 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Ubisoft 


N7. Batman: Arkham Asylum 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Eidos 


КИ 8. Street Fighter IV 
Genre: Beat ‘em Up 


9. Killzone 2 
Genre: Ego-Shooter 


I 


Hersteller: Capcom 


3 


Hersteller: Sony 


N48. Call of Duty: World at War 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


B2] 8. Uncharted 2: Among Thieves 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


А9. Skate 2 


Genre: Skateboarding Hersteller: Electronic Arts 


IE] 9. Guitar Hero Metallica 


Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


ІН 10. BUZZ! Deutschland Super-Quiz (mit Buzzer) 
Genre: Partyspiel Hersteller: Sony 


Ej] 10. Gran Turismo 5 Prologue 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


МИ 10. InFamous 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


REDAKTIONS-CHARTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion: 


== L.S.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel spielen unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts. 


F Д JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade іп Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts. 


МЕСТЕ Guitar Hero Metallica 
E Partyspiel e Activision 
Yo Om, Wenn sich Udo und Toni nicht gerade 
2 e die Fresse vermöbeln, dann rocken die 
beiden mit Metallica die Hütte. 


Street Fighter IV 

Beat ‘em Up e Capcom 

Dank Toni, Udo und Christian flaut das 
Street-Fighter-Fieber einfach nicht ab. 
Sogar Sebastian zockt es ab und an. 


Flower 

Geschicklichkeit e Sony 

| Und der verweichlichte Rest zockt 
Flower. Na ja, ist ja auch ein hübsches 
und entspannendes Erlebnis. 


Б 4. Resident Evil 5 
Genre: Action 


IE] 5. Rock Band 2 
Genre: Partyspiel 


МИ 6. Killzone 2 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Capcom 


Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Sony 


ІҢ! 1. Resident Evil 5 


Genre: Action Hersteller: Capcom 


ІҢ! 1. Killzone 2 (Limited Edition) 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


М 2. Killzone 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


[N 2. Valkyria Chronicles (PlayStation 3 – The Best) 
Genre: Strategie Hersteller: Sega 


ІҢ! 3. Valkyria Chronicles 


Genre: Strategie Hersteller: Sega 


М3. Resident Evil 5 


Genre: Action Hersteller: Capcom 


M4. MLB '09 


Genre: Baseball Hersteller: Sony 


[И 4. Demon's Souls 


Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: Sony 


[Б] 5. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


Е] 5. Musou Orochi 2 


Genre: Action Hersteller: Koei 


PS2- 6 PSP-CHARTS 


LESER-CHARTS PS2 LESER-CHARTS PSP 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


IE] 1. Resident Evil 4 (dt.) 
Genre: Action Hersteller: Capcom 


Diese PSP-Titel spielen unsere Leser am meisten. Mit 
abstimmen unter: www.playdrei.de. 


IE] 1. FIFA 09 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


{ 7. Riddick: Assault on Dark Athena 
Genre: Ego-Shooter 


8. Grand Theft Auto IV 
Genre: Action 


ІҢ! 9. Tom Clancy's H.A.W.X. 
Genre: Action 


Hersteller: Atari 


Hersteller: Rockstar/Take 2 


Hersteller: Ubisoft 


ІН! 10. Sega Mega Drive: Ultimate Collection 
Genre: Compilation Hersteller: Sega 


www.playdrei.de 


ІН! 2. Metal Gear Solid 3: Subsistance 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


ІН! 2. Grand Theft Auto: Vice City Stories 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


IE 3. God of War 2 
Genre: Action Hersteller: Sony 


ІНІ 3. Pro Evolution Soccer 2009 


Genre: Fußball Hersteller: Konami 


NEI 4. Grand Theft Auto: San Andreas (dt.) 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


ІН 4. Die Simpsons - Das Spiel 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


ІН! 5. Gran Turismo 4 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


JI 5. Need for Speed Most Wanted 5-1-0 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 
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TRGLICHER 
INFO-WAHNSINN? 


RUF PLAYDREIDE 


Specials, Podcast, 
Tests und eine 
plauderfreudige 
Community 


„Wir sind unwürdig, wir sind un- 
würdig, wir sind unwürdig, wir 
sind Staub, wir sind Asche!“ 
(Welcher Film? Wer weiß es, weiß 
es jemand, die Klasse?) Zwar 
haben wir uns dieses Mal recht 
lange Zeit gelassen, um den 
neuen Podcast (und verdammt, 
es ist doch die Nummer 19; das 
kommt davon, wenn man auf den 
Erwachsenen hórt) auf die Reise 
zu schicken. Aber hey, wir haben 
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DER NEUE PLAY*-PODCAST IST DA - 


Community» Dass es auf play- 
drei.de im Forum brennt, sobald 
ein neues Spiel angekündigt 
wird oder etwas geschieht, das 
von höchster Priorität für Spieler 
ist, dürfte euch bereits bekannt 
sein. Unsere Community besteht 
aus Gleichgesinnten, aus altein- 
gesessenen PlayStation-Fans 
und waschechten Hardcore- 


euch nicht vergessen. In Pod- 
cast Nummer 19 berichten wir 
von unseren einschneidenden 
Erlebnissen beim Street Fighter 
IV-Turnier in der Wunderlampe. 
Ach ja, Sebastian hat seine erste 
Reise über den großen Teich hin- 
ter sich gebracht. Endlich, das 
erste Mal die Grenzen Europas 
überschritten. Glückwunsch, 
Sebastian, jetzt bist du erwach- 
sen! Außerdem hat uns ganz 


Nerds. Ihr benötigt Hilfe bei 
einem Spiel? Dann besucht ihr 
den Tipps-&-Tricks-Bereich auf 
playdrei.de. Habt ihr Hardware- 
Probleme? Habt ihr eine Frage 
zu einem Spiel? So nutzt ihr un- 
sere ausführlichen Themensei- 
ten oder stöbert im play?-Forum. 
Ihr wollt über den Spiele-Gott 
und die Welt tratschen? Dann 


überraschend unser alter Kol- 
lege Onur Yildirancan [Anm. d. 
Red.: das alte Spoiler-Schwein!] 
in der Redaktion besucht. Wo- 
hin es ihn verschlagen hat und 
was er gerade macht, verrät er 
uns und euch im Podcast. Und 
jetzt ab auf www.playdrei.de, 
Podcast starten und euch von 
knapp 52 kostbaren Minuten 
eures Lebens verabschieden! 
Suchbegriff: „Podcast 19“ 


schreibt doch einfach einen Blog 
oder tratscht mit anderen PS3- 
Zockern im play?-Forum. Es gibt 
viele gute Gründe, auf playdrei. 
de zu surfen. Unsere liebens- 
werte Community, der play?- 
Podcast sowie nerdige Specials 
zählen zweifelsohne dazu. Einen 
Teil davon stellen wir euch auf 
diesen zwei Seiten vo. DM/MK 


UNFUG, NONSENS UND STREET FIGHTER IV! 


DIE TOP10 WTF?-GAMES FÜR PLAYSTATION 


Wir stellen euch die abgefahrensten Games 
vor, die je für die PlayStation-Plattformen 
erschienen sind. Natürlich servieren wir zu 
jedem Titel ein Video, das alle Klarheiten 
restlos beseitigen sollte. Und woah... man 
kann es auch mit den Brustwackel-Anima- 
tionen übertreiben! Was zum... wieso ist mir 
jetzt der Hintern abgefallen? Und warum 
gibt es hier Panda-Polizisten? Und warum 
singen hier Kinder im Hintergrund? Und 
warum muss ich rhythmisch trommeln, um 
eine Armee zu befehligen? Oh, du wunder- 
bare Spielewelt! Du bist immer wieder für 


Überraschungen gut. Immer wieder bringst 
Du Games hervor, die jegliche Erwartungen 
sprengen und einfach nur extrem seltsam 
sind. Oft kommen diese Machwerke aus 
Japan, wo der allgemeine Geschmack halt 
einfach ein wenig bizarrer ist. Doch „Mach- 
werk" ist das falsche Wort. Wir sollten 
dankbar für diese Spielperlen sein, denn 
ohne sie wäre Zocken viel langweiliger. 


Die besten zehn WTF?-Games stellen wir 


euch auf www.playdrei.de vor! 
Suchbegriff: „Special : „WTF?-Games“ 


wwvw.playdrei.de 


Heruntergeklappte Kinnla- 
den, Ganzkörper-Gänsehaut 
und große Augen [Anm. d. 
Red.: außer Christian „So- 
phies Freund“ Schönlein]: Die 
Final Fantasy XIll-Demo ist in 
unserer Redaktion eingetrof- 
fen - frisch aus Japan und für 
die PlayStation 3. Inzwischen 
haben wir die Demoversion 
durchgezockt und sind wahr- 
lich begeistert: Bombastisch 
inszenierte Rendersequenzen, 
groBartige Kàmpfe und gran- 


MUI 


diose Optik - all das und vieles 
mehr erwartet euch in Final 
Fantasy XIII. Wir sind schlicht 
überwältigt. Um euch einen 
Eindruck von dem potenziellen 
Rollenspiel-Blockbuster aus dem 
Hause Square Enix zu vermitteln, 
haben wir auf www.playdrei.de 


PS3|PS2|PSP 


die 100 Screenshots in 
720p an. Ihr wollt mehr 
über das Mega-Rollen- 
spiel erfahren? Dann sei 
euch unsere Themenseite 
zu Final Fantasy XIII ans 
Herz gelegt — ebenfalls auf 
www.playdrei.de zu finden. 


zwei eigens erstellte Videos ver- 
öffentlicht, die euch das geniale 
Intro und diverse Gameplay-Sze- 
nen aus der Demo zu Final Fan- 
tasy XIII vorstellen. Während die 
Videos buffern, schaut ihr euch 


VIDEOGAMES | а -- 
ZONE.de Je 


[ue a 


Ob die Demo wirklich rockt, 
lest ihr in unserer Final Fanta- 
sy XIII-Vorschau ab Seite 6! 


ш „Hallo, Herr Schönlein! 
Final Fantasy XIII fetzt!“ 


Suchbegriff: 
„Final Fantasy HD-Video“ 


i MOINA 
Seit Anfang des Jahres stellen wir alle vier 


pr 


PS3 KAPUTT - ZEIT FÜR NOSTALGIE 


Was tun, wenn die PS3 den Geist aufgibt? Für unseren User „urst- 
dertyp“ gar kein Problem! Während die PS3 auf dem Weg zum Kun- 
denservice ist, kramt „urstdertyp“ in seiner Konsolen-Sammlung. 
Seine nostalgische Zocker-Orgie hat er in seinem Blog auf www. 
playdrei.de festgehalten. Für uns der Blog des Monats. 
„Das Verschicken der PS3-Technik-Leiche ist erst der Anfang, denn 
nun kommt eine Zeit der Ungewissheit. Eine Zeit der Entbehrungen, 
eine Zeit in der man als Hardcore-Zocker dem absoluten Nerven- 
Terror ausgesetzt ist. Also hoch auf den Dachboden, die 
PS1, den AMIGA 500 und den SNES vorgekramt und 
knapp 16 Jahre Zocker-Geschichte neu aufleben 
lassen. [...]Die AMIGA-Zeit war echt der Ham- 
mer und erstaunlicherweise haben die Games, 
auch im Jahre 2009, noch funktioniert. Alle! Ein- 
schlieBlich Klassikern wie Wings Of Fury, Hanse, 
Aplydia, Latzeros, Turricane 1-3, Wing Commander 
oder Nord und Süd. Mein Herz weitete sich zu einem 
saftigen Steak!! Sogar die alten Spielstände inklusive 
der Speichernamen waren noch auf den Disks!" 


Maik: Killzone 2? 


was Spannenderes? 
Maik: Little Big Planet? 


www.playdrei.de 


David und Maik füttern euch táglich mit den 
neuesten und spannendsten Artikeln auf 
www.playdrei.de. Nach einem anstrengenden 
Arbeitstag stellt sich natürlich die Frage, was 
bei den beiden Online-Góttern abends über 
ihre 300-Zoll-Glotzen flimmert. 


David: Nó, alles schon gesehen. Gibt's da nicht 


Leeertest des Werft 


Wochen den Lesertest des Monats auf 5755 
и WT 


playdrei.de vor. Im Bereich „Lesertests“ = 


н" ntn 
ran 


ps Mna, ш 


md 


dürft ihr euren eigenen Test zu einem Spiel 
eurer Wahl verfassen oder über vorhandene 
Lesertests abstimmen. 


Im April 2009 stammt der Lesertest des Monats 
von unserem User ,FBSidious*. Er schreibt 

über den Stealth-Hit Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots für 
PlayStation 3. Neben den eigenen Spieleindrücken empfiehlt ,FB- 
Sidious“, die Vorgänger Metal Gear Solid (PSOne), Metal Gear Solid 
2: Sons of Liberty und Metal Gear Solid 3: Snake Eater (beide PS2) 
zu spielen. ,[...]Metal Gear Solid 4 ist definitiv der Höhepunkt der 
gesamten Reihe und davon abgesehen ein Spiel, für das man die 
früheren Episoden doch kennen sollte.“ Darüber hinaus hat „FB- 
Sidious“ noch einen Tipp für euch: „Stellt den Schwierigkeitsgrad 
mind. auf NORMAL SOLID. So macht das Abenteuer am meisten 
Spaß und man ist praktisch gezwungen, unentdeckt zu bleiben.“ 
Das Fazit und die Wertung aus dem Lesertest des Monats erfahrt 


ihr unter www.playdrei.de. 
Suchbegriff: „Lesertest Metal Gear Solid 4“ 


David: Gäääähn! Ich habe bereits 135 Level erstellt 
und hochgeladen. 

Maik: Dann treffen wir uns eben in Tonis Home-Ap- 
partement und genießen die Aussicht? 

David: Ähmm... Nein! 

Maik: Doch 

David: Orrrrr! Bitte gehen Sie weeeeeg! 

Maik: Ich hab’s! Wir zocken eine Runde Peggle auf 
der Xbox 360! 

David: OK! ... Noch 3 Kuuuugeln! 
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PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


FIFA 09 ULTIMATE TEAM 


Dieses Add-on erweitert das Hauptspiel FIFA 09 
um die Funktionen eines Trading Card Games. 
Der Spieler sammelt Karten in den Kategorien 
Bronze, Silber und Gold, die jeweils für einen 
Spieler, Trainer, Manager oder andere vereins- 
spezifische Dinge stehen. Eure Aufgabe ist es, 
aus dem vorhandenen Personal eine möglichst 
gute Mannschaft zu formen und diese dann in 
Einzel-Matches oder Turnieren (on- und offline) 
aufs Spielfeld zu führen. Damit verdient ihr 
Münzen, die sich wiederum in neue Kartenpacks 
investieren lassen. Zudem besteht die Mög- 
lichkeit, einzelne Karten in der Tauschbörse zu 
versteigern und zu tauschen - oder ins virtuelle 
Sammelalbum „einzukleben“, was wiederum ei- 
nige Münzen einbringt. Wer sich die Erweiterung 
aus dem Store zieht, darf Ultimate Team fünf 
Spiele lang gratis testen und wird erst danach 
zur Kasse (€ 9,99) gebeten. EA wäre allerdings 
nicht EA, wenn man die Sammelkarten im Spiel 
nicht auch gegen bares Geld bekommen würde. 
So kostet ein Bronze-Booster-Pack 25 Cent, 
Silber 50 Cent und Gold 99 Cent. 


Termin: 19. März Preis: € 9,99 
»> WERTUNG 8/10 


u WENDE 


er TY 1 


66 | Ausgabe 06/2009|play? 


RAG DOLL KUNG FU 
FISTS OF PLASTIC 


Beat 'em Up » Die bereits im 
Jahr 2005 für den PC veróffent- 
lichte Marionettenklopperei ist 
nun auch für die PlayStation 3 
erhältlich. Während visuell sämt- 
liche Klischees fernöstlicher Mar- 
tial-Arts-Streifen ausgeschlachtet 
werden, gestaltet sich die Steu- 
erung der Plastikpuppen über- 
raschend komplex. Selbst die 
SIXAXIS-Bewegungserkennung 
wurde implementiert. 
ningsmodus erklärt euch Meister 
Tang sämtliche Moves, deren 


Im Trai- 
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D Jeder gegen jeden: Im Deathmatch entbrennt binnen Sekunden eine wüste Schlägerei. Chaos pur! 


Anwendung ihr dann in acht ver- 
schiedenen Herausforderungen 
weiter üben könnt. Herzstück 
von Rag Doll Kung Fu ist aber der 
Mehrspieler-Modus, in dem sich 
bis zu vier Möchtegern-Bruce- 
Lees Nunchakus, Kampfstäbe 
und Tonkrüge um die Ohren hau- 
en. Die Features: Ein Charakter- 
Editor, acht Maps (Wald, Tempel, 
Dorf etc.) sowie vier Spielvarian- 
ten (Deathmatch, King of the Hill, 
Fang den Fisch und Völkerball). 
Statt der Möglichkeit, Spiels- 


в WERTUNG 


zenen aufzuzeichnen und diese 
auf Festplatte speichern oder 
auf YouTube hochladen zu kön- 
nen, hätten wir uns jedoch lieber 
wüste Prügeleien im PlayStation 
Network gewünscht. TO 


INFOS 
Spieler: 1-6 
Online-Features: Ranglisten 
Entwickler: Tarsier Studios 
Termin: 09. April 2009 
Preis: 9,99 Euro 


FAZIT Optisch wie spielerisch äußerst 
witzige Klopperei mit ulkigen Physikef- 
fekten, aber magerem Umfang. Wo zum 
Geier ist der Online-Modus??? 


7/10 


WI Teamspiel: Im Modus „Völkerball“ gilt es, die gegnerischen Fighter mit dem blauen Ball abzuschießen. Spaßig! 
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playstation network test 


UTRUN ONLINE ARCADE 


Rennspiel > Segas jüngste 
Arcade-Raserei ist nicht 
eine PSN-Portierung von OutRun 
Coast 2 Coast (PS2/PSP), sondern 
basiert auf der Automatenver- 
sion OutRun 2 SP. Offline gibt es 
den klassischen OutRun-Modus 
(wahlweise fünf von insgesamt 15 
Streckenabschnitten oder alle 15 
nacheinander), 
modus (eine blonde Beifahrerin 
verlangt spezielle Manöver wie 


etwa 


den Herzinfarkt- 


(Gesamtzeit 
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Münzensammeln oder Driften) und 
Rennen gegen die Uhr. Bei einem 
Online-Rennen treten bis zu sechs 
Spieler gegeneinander an — auch 
hier wahlweise auf fünf oder allen 
15 Kursen. Vóllig neu ist das Wind- 
schatten-Feature, mit dem man 
sich an vorausfahrende Wagen „he- 
ransaugen“ und ordentlich Tempo 
machen kann. Um dieses in engen 
Kurven nicht wieder einzubüßen, 
wird nach wie vor gedriftet, bis die 


Wi Elefantenrennen: Der Herzinfarkt-Modus ist launig und abwechslungsreich. Wir 
brausen durch eine LKW-Kolonne, die garantiert schneller als 80 km/h fährt. 


Reifen qualmen. Zehn schmucke 
Ferraris - vom Oldtimer 250 GTO 
bis zum topmodernen Enzo Ferra- 
ri – stehen von Anfang an für eine 
Spritztour bereit und bieten sowohl 
Automatik- wie auch Schaltgetrie- 
be. Per Dreieck-Taste schaltet ihr 
zwischen Verfolger-, Cockpit- und 
Stoßstangenperspektive um. Ge- 
legentliche Slowdowns zeugen lei- 
der von einer nicht ganz sauberen 
Programmierung. TO 


Spieler: 1-6 
Online-Features: Ranglisten 
Entwickler: Sumo Digital/Sega 
Termin: 16. April 2009 

Preis: 9,99 Euro 


FAZIT Simples, aber spaßiges Zwi- 
schendurch-Rennspiel. Die Optik liegt 
auf gutem PS2-Niveau, Online-Sessions 
erfreuen und laufen ordentlich. 
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Bi Vollgasfahrt: Cockpit- und Stoßstangenperspektive vermitteln deutlich mehr 
Geschwindigkeitsgefühl als die übersichtlichere Verfolgeransicht. 


NOBY NOBY BOY 
MEHRSPIELER- 


UPDATE 


Geschicklichkeit > Wenn ihr 
diese Zeilen lest, sollte bereits das 
kostenlose Mehrspieler-Update für 
Noby Noby Boy verfügbar sein. Es 
bringt nicht nur neue Musikstücke 
und Gegenstände mit, sondern 
vor allem zwei neue Spielmodi. 
Zum einen könnt ihr mit „Synchro 
Boy“ mehrere Spielfiguren gleich- 
zeitig steuern. Alle reagieren dabei 
gleichzeitig auf eure Eingaben, 
was schnell zu einem unterhalt- 
samen Chaos führt. Wenn ihr ein 
bis vier Mitspieler findet, könnt ihr 
euch auch im normalen Mehrspie- 
lermodus versuchen. Der ist nicht 
chaotisch, 


minder funktioniert 
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jedoch leider nur offline. Für ein 
Gratis-Update ist der Umfang der 
Neuerungen dennoch absolut in 
Ordnung. Daumen hoch! SST 


Bi Teamspiel: Im Mehrspieler-Modus wird der PSN-Titel gleich noch etwas bizarrer. 
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PlayStation.St< 


® Zurück ӚЗ Eingabe (8 Anzeigemodus 
(SELECT) Über uns | Datenschutzrichtlinien | Nutzungsbedingungen 


` Von A bis Z: Der PlayStation Store lässt sich mittlerweile alphabetisch nach 
Download-Content durchsuchen. Links werden aktuelle Highlights angezeigt. 
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gxdutzrichtlinlen | Nutzungsbedingungen 


ZUSATZINHALTE VON KO 


Alternative Kostüme, zusätzli 
was man vor vielen Jahren noc 
wird heutzutage zum 

| gratis, manchmal preislich 
| teuert. Wir geben einen 


TARSIER 


Online-Shopping > Einmal pro 
Woche - immer Donnerstags - 
wird der PlayStation-Store mit 
neuen Inhalten befüllt. Neben 
Trailern Designs und  Hinter- 
grundbildern besonders gefragt: 
Arcade-Spiele wie WipEout HD 
oder flOwer, Demoversionen bald 
erscheinender Vollpreis-Titel und 
Zusatzinhalte von bereits erhält- 
lichen Spielen. Für Letztgenannte 
haben wir den kompletten Play- 
Station Store durchforstet, alle 
386 Add-ons (Stand: 17. April 
2009) in der folgenden Tabelle 
aufgelistet und nach ihrem Preis- 
Leistungs-Verhältnis bewertet. 


ES playdrei 
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STENLOS BIS SCHWEINETEUER 


iche Figuren, neue Maps - 
h einfach freigespielt hat, 
Download angeboten. Teilweise 
fair, oft aber auch völlig über- 
Überblick über alle Spiele-Extras. 


Aber wann ist Download-Con- 
tent (kurz: DLC) überteuert, wann 
ist der Preis angemessen und wie 
genau definiert man einen fairen 
Deal? Fragen, deren Antworten 
sicherlich unterschiedlich ausfal- 
len; sie hängen auch ganz davon 
ab, wie gerne und intensiv man 
ein bestimmtes Spiel zockt. Damit 
steigt oder sinkt natürlich die Be- 
reitschaft, für Erweiterungen die 
Kreditkarte zu zücken. 


GANZ OHNE MUSIK 

Nicht berücksichtigt haben wir 
bei unserer Auflistung alle Music- 
Rhythm-Games wie Guitar Hero, 
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PlayStation.Store® 8 gees 
1% Soe Spee 9 ы Cw 
= Br 
3 Titan Mutator Bonus Pack (Spielgegenstand) 
MIDWAY GAMES LTD E [ors | 


Geschützturm. 


. 1 Spieler 


Um diese Inhalte abzuspielen musst du Disk ID benutzen BLES00201 


Das Titan-Pack ist ein kostenloses Bonus-Pack für Unreal Tournament 3, das fast 
ein komplett neues Spiel umfasst. Darin enthalten sind 16 neue Umgebungen und 
zwei neue Charaktere. Stelle deine Fähigkeiten auf die Probe gegen menschliche 
Gegner order КІ kontrollierten Bots in zwei neue Spielmodi, Gier und Verrat, und 
vernichte als 10 Meter großer Behemoth deine Feinde mit dem Titan Mutator. 
Schleiche dich іп das neue Stealthbender Fahrzeug an ahnungslose Feinde heran 
und benutze es um das neue Róntgen-Feld und den Link-Generalor einzusetzen, 
oder pulverisiere deine Gegner mit der neuen Eradicator-Kanone oder den Stinger- 


Сата) Über uns | Datenschutzrichtlinien | Nutzungsbedingungen 


H PlayStation.Store® 


playstation network special ~ 


Kostüm-Paket: Metal Gear Solid® (Spielgegenstand) o 


Sony Computer Entertainment Europe €5,99 


Das Beste an Sackboy"" ist. dass er genauso aussehen und sich verhalten kann. 
wie du es möchtest. Lade dir dieses zusätzliche Kostüm-Paket herunter und 
уейденде dich als Screaming Mantis, Meryl Silverburgh, Raiden oder Solid Snake 
aus Metal Gear Solid 


HINWEIS: Du musst im Besitz der Vollversion von LittleBigPlanet™ sein. um diese 
Kos?üme herunterladen zu können 


(C) 2008 Konami Digital Entertainment "METAL GEAR SOLID"* is а registered 
trademark of Konami Digital Entertainment Co., Ltd. ""GUNS OF THE PATRIOTS^* 
is a trademark of Konami Digital Entertainment Co.. Ltd. 


. Egenschaften der Vollversion 


(GELECT) Über uns | Datenschutzrichtlinien | Nutzungsbedingungen 


E Gigantisch: Das Titan Mutator Bonus Pack für Unreal Tournament 3 ist fast 
schon ein neues Spiel im Spiel. Und das völlig kostenlos! 


Rock Band oder SingStar. Mit 
der Aufzählung sämtlicher Ein- 
zel-Tracks, Songpacks und Al- 
ben könnte man vermutlich eine 
halbe Ausgabe füllen. Generell 
halten wir die Preise hier aber für 
durchweg fair, da jeder einzelne 
Song eine Menge Aufwand für 
die Entwickler bedeutet (mehrere 
Instrumentenspuren, verschie- 
dene Schwierigkeitsgrade etc.). 
Electronic Arts zeigt sich hier mit 
einem durchschnittlichen Preis 
von € 1,49 pro Song noch eine 
Spur „fairer“ als die Konkurrenz 
von Activision, die € 1,99 pro Titel 
veranschlagt. Ganz und gar nicht 
fair ist es hingegen, Musikstücke, 
die einfach nur im Hintergrund 
laufen und nicht direkt ins Game- 
play eingebunden sind, für viel 
Geld zu verkaufen. Soulcalibur 
IV (€ 0,99 pro Song) und Ridge 
Racer 7 (€ 3,99 für 5 Songs) sind 
solche Kandidaten. 


ZUR KASSE, BITTE! 

Wenn man die Liste einmal über- 
fliegt, wird schnell klar, dass viele 
Hersteller mit dem Verkauf von 
Download-Content (kurz: DLC) 
den groBen Reibach machen. Die 
Zahl wirklich guter Angebote hált 
sich in Grenzen, vielfach kónnen 
wir einfach nur „Abzocke!“ rufen. 
Negativbeispiele gefállig? 4 Euro 
für fünf alternative Kostüme in 
Street Fighter IV (für alle Kämpfer 
muss man knapp 20 Euro berap- 
pen! 5 Euro für einen einzigen 
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Wagen in Burnout Paradise und 
stolze 6 Euro für einen neuen 
Charakter in Spider-Man 3. Des 
Weiteren lässt sich auch Sony die 
knuffigen Spezial-Sackboys (zu) 
teuer bezahlen. 

Fairerweise müssen wir aber 
anmerken, dass Criterion und 
EA ihren Rennspiel-Blockbuster 
Burnout Paradise immer wieder 
mit wirklich umfangreichen und 
vor allem völlig kostenlosen (!) 
Updates erweitert und hier eine 
vorbildliche Unterstützung an 
den Tag gelegt haben. Und dass 
es auf der Konkurrenzplattform 
Xbox Live insgesamt nicht anders 


aussieht. Hier wird zwar nicht mit ` Maskenball, die Zweite: Für 4 Euro КІ 


echter Währung, sondern per Pre- 
paid-System (Microsoft Points) 
bezahlt, unterm Strich sind die 
Preise aber nahezu identisch. 


FREI FÜR ALLE! 
Natürlich gibt es auch Positives zu 
berichten. So haut beispielswei- 
se Midway das gigantisch große 
Unreal Tournament 3-Update mit 
dem Titel Titan Mutator Bonus 
Pack völlig umsonst raus und 
auch die neuen „Minisoldaten“- 
Karten für den Horror-Shooter 
F.E.A.R. 2 lassen sich ohne 
Belastung der Kredit- 
karte herunterladen. 
Ebenso gratis: sämt- 
liche Zusatzinhalte 
von Naruto: Ultimate 
Ninja Storm. Nicht 


. Maskenball, die Erste: Vier neue Sa 
nicht unbedingt ein Schnäppchen. Nur für h 


PlayStation.Store @ 2% SE 
16 Store-Startseite, a 
— 
Femme Fatale-Paket (Spielgegenstand) 
CAPCOM CE. Furope Ltd % €3,99 


Dieses Paket enthält alternative Kostüme für Chun-Li, C. Viper, Sakura, Rose und 
Cammy. 


1-2 Spieler 
Mindestens 4MB 

PAL HD 720p 
DUALSHOCKES 
Netzwerkfunktionen 
Netzwerk-Spieler: 2-2 


NUTZUNGSBEDINGUNGEN 
Download vorbehaltlich Nutzungsbedingungen / Endbenutzervereinbarung von 
„ PLAYSTATION ANetwork und spezielle Zusatzbestimmungen, die bei diesem 


Recken neu ein. Alle Zusatzkostüme b 
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ganz kostenfrei, aber extrem kun- 
denfreundlich kalkuliert sind unter 
anderem das Fortunes Pack für 
Far Cry 2, die Nebenquests des 
Action-Adventures Folklore, das 
Premium-Update von Midnight 
Club: Los Angeles South Central 
Sowie die beiden Kombi-Pakete 
der spaßigen „Operation: ...“-Er- 
weiterungen für Sonys Network- 
Shooter Warhawk. 


UNSER RESÜMEE 
Die Online-Konnektivität der neu- 
en Konsolen ist Segen und Fluch 
gleichermaßen. Auf der einen Sei- 
te freuen wir uns, dass sich Spiele 
übers Internet theoretisch endlos 
erweitern (und auch verbessern) 
lassen. Für eine Handvoll 
er Multiplayer-Maps 


neu- 
legen wir 


virtuelle Ladentheke (Bsp.: Call 
of Duty 4). Andererseits spucken 
wir aber Gift und Galle, wenn wir 
für die „Freischaltung“ von Ex- 
tras, die eigentlich schon auf der 
Spiel-Disc enthalten sind, noch- 
mals ins Portemonnaie greifen 
sollen (Nascar 09, Quantum of 
Solace). Innerhalb der Redaktion 
völlig verpönt sind EAs „Zeit ist 
Geld“-Downloads (Skate 2, NfS: 
Undercover), die dem Spieler 
das Durchzocken ersparen und 
nur den normalen Spielinhalt frei- 
schalten. Was sich früher mit der 
Eingabe eines Cheats bewerk- 
stelligen ließ, verkommt eben- 
falls zur Geldmacherei. 
sem Punkt interessiert uns eure 
Meinung brennend! Schreibt an 
leserbriefe@playdrei.de! TO 


In die- 
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Dead Space Obsidian Suit (Spielgegenstand) 


ELECTRONIC ARTS LTD 


© 


1 Spieler 
Mindestens 11MB 


PAL HD 720p. 1080p 


NUTZUNGSBEDINGUNGEN 
Download vorbehaltlich Nutzungsbedingungen / Endbenutzervereinbarung von 


Lade jetzt den exklusiven Obsidian-Anzug herunter, den es nur für die 
PLAYSTATION®3 gibt! Dieser umwerfende Level-5-Anzug ist in den tiefschwarzen 
Farben der PLAYSTATION 2 gehalten und verfügt über einen verstärkten Schutz 
sowie zusätzliche Inventar-Slots. 


PLAYSTATION® Network und spezielle Zusatzbestimmungen, die bei diesem 


Artikel anwendbar sind. Wenn Sie diese Bedingungen nicht akzeptieren, laden Sie 


(SELECT) Über uns | Datenschutzrichtlinien | Nutzungsbedingungen 


E Maskenball, die Dritte: Für EAs Dead Space gibt es einen Spezialanzug gratis. 


Die restlichen Zusatzinhalte kosten aber ebenfalls. 


gerne mal ein paar Euro auf die 


Von B wie BioShock bis W wie War- 


ZUSAT ZINHALT E hawk - 
Spieletitel Name Inhalt Preis/€ Spieletitel Name Inhalt Preis/€ 
BioShock Duellráume neue Spielinhalte 799 С? Dead Space Heavy Damage Pack neue Skins und 
Burnout Paradise 7 Burnout Paradise Party (Spielgegenstand) Challenges für mehr Feuerkraft 29 $ 
m 2-8 Spieler (offline) 9,99 2) Hot Rod Pack neue Waffenskins 099 @ 
Burnout Paradise Time Savers Pack (Spielgegenstand) sofort alle Autos 499 $ Dead Space Military Pack neue Skins und 
Burnout Paradise __ | Legendary Cars Collection 4 Legendary Cars 799 $ höherer Schaden 
Burnout Paradise Carson GT Nighthawk (Spielgegenstand) 1 Auto 199 $ für alle Waffen 399 $ 
Burnout Paradise = Hunter Cavalry Bootlegger (Spielgegenstand) 1 Auto 199 Q Obsidian Pack Verbesserter Lvl. 
Burnout Paradise Hunter Manhattan Spirit (Spielgegenstand) 1 Auto 199 $ 5-Anzug und neue 
Burnout Paradise | Jansen 88 Special (Spielgegenstand) 1 Auto 399 $ Waffenskins 399 е 
Burnout Paradise Toy Collection (Spielgegenstand) alle Toy-Fahrzeuge 1299 $ Dead Space Obsidian Suit Neuer Lvl.-5-Anzug gratis Sb 
Burnout Paradise, Toy Car Collection 1 (Spielgegenstand) 4 Toy Cars ЕСЕН Obsidian Weapon Pack neue Waffenskins 199 Q 
Burnout Paradise Toy Car Collection 2 (Spielgegenstand) 4 Toy Cars 599 $ Dead Space Pedestrian Pack neue Waffenskins 149 $ 
Burnout Paradise PEE Toy Carson GT Concept (Spielgegenstand) 1 Auto 19 ©? Scorpion Pack verbesserter Anzug und 
Burnout Paradise 7 Тоу Carson Inferno Van (Spielgegenstand) 1 Auto 199 9 verbesserte Waffen 3,9 Qe 
Burnout Paradise = Toy Hunter Cavalry (Spielgegenstand) 1 Auto 190% Dead Space Scorpion Suit neuer Lvl.-5-Anzug 2,9 $ 
Burnout Paradise Тоу Hunter Citizen (Spielgegenstand) 1 Auto 199 $ Scorpion Weapon Pack neue Skins und 
Burnout Paradise] Toy Hunter Manhattan (Spielgegenstand) 1 Auto 19 Q höherer Schaden für 
Burnout Paradise Toy Hunter Takedown 4x4 (Spielgegenstand) 1 Auto 199 $ einige Waffen 199 $ 
Burnout Paradise Toy Jansen P12 (Spielgegenstand) 1 Auto 19 © Dead Space Speed Kills Pack Schnellfeuer- 
Burnout Paradise Toy Krieger WTR (Spielgegenstand) 1 Auto 199 $ Verbesserungen für 
Burnout Paradise Toy Nakamura Firehawk (Spielgegenstand) 1 Motorrad 299 $ einige Waffen 199 $ 
Burnout Paradise Boost Specials Collection (Spielgegenstand) 2 Boost-Spezialwagen 7,99 Q Tank Pack neuer Lvl.-5-Anzug 
Burnout Paradise] Carson Extreme Hot Rod (Spielgegenstand) 1 Auto 49 ©? und einige verbesserte 
Burnout Paradise Hawker Mech (Spielgegenstand) 1 Auto 499 $ Waffen 399 @& 
Buzz! Quiz TV р Ы Quiz des Jahres 2008 (Spielgegenstand) 500 neue Fragen 499 Ф Everybody’s Golf W. T. Ninja plus Vier - Kostümpaket 5 neue Kostüme 399 $ 
Buzz! Quiz TV e National Geographic Urzeit-Quiz 500 neue Fragen 799 $ Pirat plus Vier - Kostümpaket 5 neue Kostüme 399 $ 
Buzz! Quiz TV 5 = National Geographic Safari Quiz 500 neue Fragen 799 Q Everybody’s Golf W. T. Polizistin plus Vier - Kostümpaket 5 neue Kostüme 399 $ 
Buzz! Quiz TV National Geographic Unterwasser-Quiz 500 neue Fragen 7,99 $ Zusatzcharakter: Alex Zusatzcharakter 099 Ф 
Buzz! Quiz TV | Horrorfilm-Quiz 500 neue Fragen 499 е Everybody's Golf W.T. Zusatzcharakter: Gloria Zusatzcharakter 099 @ 
Buzz! Quiz TV Filmkomódien-Quiz 500 neue Fragen 499 Ce Extra-Charakter: Kratos Zusatzcharakter 099 @ 
Buzz! Quiz TV Videogames-Quiz 500 neue Fragen 499 е Everybody's Golf М. Т. Extra-Charakter: Toro Zusatzcharakter gratis 65% 
Buzz! Quiz TV Science-Fiction-Filme-Quiz 500 neue Fragen 4:99 | | Егегубоду = СОНМ | Golfasaurus-Rex B.C.C. Course neuer Platz 399 Ф 
Buzz! Quiz TV j Das deutsche Kultur-Quiz 500 neue Fragen 499 @ Everybody's Golf W. T. Mainichi Issho — Kopfbedeckungen neue 
Call of Duty 4: MW Variety-Kartenpaket 4 neue für Lobby-Charakter Kopfbedeckungen gratis 5% 
Mehrspielerkarten 999 (> Ocean Resort Course neuer Platz 399 @ 
Call of Duty: WaW Kartenpaket 1 3 neue Eye of Judgment Biolith-Rebellion — Kombi-Paket: Set 2 und 3 Erweiterungssátze 2 
MO. Mehrspielerkarten 999 $ und 3, 200 neue 
Dead Space ‚Astronaut Pack neue Skins 29 $ Sammelkarten 1499 & 
Dead Space Big Gun Pack Steam-Punk- КОРЕД Biolith Rebellion Set 3 — Erweiterungssatz 100 neue 
Energiekanone 099 @ Sammelkarten 999 @ 


Э ABZOCKE C^ ANGEMESSEN $ FAIRER DEAL ®® GENIAL 
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Name 
Biolith Rebellion Set 2 


Spieletitel 
Eye of Judgment 


Fortunes Pack 


FE.A.R.2 Minisoldaten-Kartenset 


Italian Audio Commentary 


FIFA 09 Brazilian Portuguese Audio Commentary 


Czech Audio Commentary 


FIFA 09 Dutch Audio Commentary 


English Audio Commentary 


FIFA 09 English Audio Commentary #2 


French Audio Commentary 


FIFA 09 German Audio Commentary. 


Hungarian Audio Commentary. 


FIFA 09 FIFA 09 Live Season — All Leagues Pack 


Live Season — Barclays Premier League 


FIFA 09 Live Season — Bundesliga 


Live Season – Liga BBVA 


FIFA 09 Live Season — Ligue 1 


Live Season – Primera Division de México 


Live Season — Serie A 


Mexican Spanish Audio Commentary 


Polish Audio Commentary 
Portuguese Audio Commentary 


FIFA 09 Russian Audio Commentary 
Spanish Audio Commentary 
FIFA 09 Swedish Audio Commentary 


[FIFA Uitimate Team - Englisch 


FIFA 09 Ultimate Team - Franzósisch 


FAO | |77 Шітаее Team - Deutsch 


НҒА 09 Ultimate Team - Ital. 
а Ultimate Team - Span. 
flow Erweiterungs-Pack 
Meeresgrund-Paket 

Folklore „Nächtliche Angst"-Paket 
[Folklore |77 Malion-Paket 

Folklore Pigly-Paket 
[Folklore Der Alchemist-Paket 
Folklore Kidnapped Folk-Paket 


[Folklore | Дд77 Belgaes Herkunft“-Paket 


Folklore Turmvisionen-Paket 
Zusätze 

Gehirntraining Gehirntraining Expansion Pack 
(Spielgegenstand) 
Starter Paket 

Go! Sudoku Alle Stufen 
Einfach 

Go! Sudoku Mittelschwer 
Schwierig 

Go! Sudoku Verzwickt 
Domination Pack 

Haze Destruction Pack 


Poker Add-on 1 
High Stakes on The Vegas Poker Add-on 2 
Video Chat Add-on 


High Velocity Bowling „Jills völlige Gerade"-Paket 
Trickwürfe-Paket eins 
High Velocity Bowling Trickwürfe-Paket zwei 


Trickwurf: Tiffs große Null 
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Inhalt Preis/€ 
100 neue 

Sammelkarten 999 Ce 
3 neue Waffen, 

4 neue Multiplayer-Karten, 

2 neue Fahrzeuge 999 A 
3 neue Maps gratis AA 
italienischer 

Kommentar gratis Zéi 
brasilianischer 

Kommentar gratis бубу 
tschechischer 

Kommentar gratis $A 
niederlándischer 

Kommentar gratis бубу 
englischer 

Kommentar gratis Zéi 
englischer 

Kommentar 499 $ 
französischer 

Kommentar gratis à 
deutscher 

Kommentar gratis AA 
ungarischer 

Kommentar gratis Zéi 
adidas Live Service 

für 6 Ligen 1299 (> 
Live Service für die 

englische Liga 399 $ 
Live Service für die 

Bundesliga 399 $ 
Live Service für die 

spanische Liga 399 $ 
Live Service für die 

französische Liga 399 $ 
Live Service für die 

mexikanische Liga 39 $ 
Live Service für die 

italienische Liga 399 $ 
mexikanischer 

Kommentar gratis Zéi 
polnischer Kommentar gratis && 
portugiesischer 

Kommentar gratis && 
russischer Kommentar gratis dd 
spanischer Kommentar gratis && 
schwedischer 

Kommentar gratis AA 
5 Spiele-Trial-Version gratis % 
5 Spiele-Trial-Version gratis % 
5 Spiele-Trial-Version gratis $ 
5 Spiele-Trial-Version gratis A 
5 Spiele-Trial-Version gratis A 
neuer Kugelfisch- 

Organismus 29 $ 
4 Nebenquests 199 A 
4 Nebenquests 19 è 
Folk Malion gratis Ф 
neues Folk gratis AA 
4 Nebenquests 199 A 
4 Nebenquests 19 è 
4 Nebenquests 199 $& 
4 Nebenquests 19 A 
mehr Pferde gratis dé 
8 neue Minispiele, 

2 Mehrspielermodi, 

1 neuer Kreativitätsmod. 299 $ 
10 Puzzles gratis dé 
1.200 Puzzles 799 Ф 
520 Puzzles 299 @ 
380 Puzzles 299 @ 
200 Puzzles 299 (> 
100 Puzzles 299 (> 
4 neue Multiplayer- 

Karten, neuer 

Team-Modus gratis ® 
7 neue Multiplayer- 

Karten, Domination 

erforderlich 499 @ 
neue Spielarten gratis Ф 
neue Spielarten gratis бубъ 
Videofáhigkeit gratis && 
Trickwürfe-Satz gratis бубу 
Trickwürfe-Satz gratis Ф 
Trickwürfe-Satz gratis AA 
Trickwurf gratis Ф 


playstation network Special ~ 


Name 


Autofreak-Ball-Paket 
Rinnenvogelball-Paket 


Spieletitel 
High Velocity Bowling 


High Velocity Bowling Horrorkugeln-Paket 
Amber Vorhees 
High Velocity Bowling Beatrices Festtagskleidung 


Bruce-Paket 


High Velocity Bowling 


Candy-Paket 


Carls Weihnachtskleidung 


High Velocity Bowling Carmen-Paket 


Chastity-Paket 


High Velocity Bowling 


Darryl-Paket 


Dwayne-Paket 


Level-Satz: God of War 
Level-Satz: Metal Gear Solid 
Affenkónig-Kostüm 
Patapon-Kostüm 

Brandneue Inhalte 


LittleBigPlanet 


LittleBigPlanet 


Lord of the Rings: Bonus: Heldenarena 
Conquest 
отпес биретоуа” Classics Pack 
Magic Ball Booster Pack 
еда Мапө”” Spezialabschnitt 
Меда Мап 9 Superhelden-Modus 
Helden-Modus 
Mega Man 9 Endlosangriff 
Proto-Man-Modus 
Midnight Club: Kartenerweiterung 


Los Angeles South Central 
Premium Upgrade 


Midnight Club: 
Los Angeles South Central 


Fahrzeug-Paket 1 


Time Trials Pur 


Mirror's Edge Exklusive Map 
|Моюгбіюті 777 Zeitrennen-Modus 
MotorStorm Arizona & Patriot 85 


GOST Big-I-Bunny/Numskull 


MotorStorm Capitano & Varjack (Artículo para el juego) 


[MotorStorm Crazy Samurai/Quick Foot 


MotorStorm Devil's Weekend 


[MotorStorm 77 Domino & Adventure 


Inhalt 


6 neue Kugeln 
neue Kugel 

6 neue Kugeln 
neuer Charakter 
neues Kostüm 
neuer Charakter 
und neue Bahn 
neuer Charakter 
und neue Bahn 
neues Kostüm 
neuer Charakter 
und neue Bahn 
neuer Charakter 
und neue Bahn 
neuer Charakter 
und neue Bahn 
neuer Charakter 
und neue Bahn 
neuer Charakter 
und neue Bahn 
neuer Charakter 
und neue Bahn 
neuer Charakter 
neuer Drache 
neues Kostüm 

2 neue Kostüme 
4 neue Kostüme 
neues Kostüm 
neues Kostüm 
neues Kostüm 
4 neue Kostüme 
neues Kostüm 


neues Kostüm 


3 neue Kostüme 
neues Kostüm 
neues Kostüm 
neues Kostüm 

neues Kostüm 
neues Kostüm 
neues Kostüm 

5 neue Kostüme 
neues Kostüm 
neues Kostüm 
neues Kostüm 
neues Kostüm 

neues Kostüm 

4 neue Kostüme 
neues Kostüm 
neues Kostüm 
GoW-Gegenstánde 
MGS-Gegenstände 
neues Kostüm 
neues Kostüm 

2 Heldenarenen, 

3 neue Helden, 

2 neue Karten 

neuer Hero-Team- 
Deathmatch-Modus 
20 Skins 

24 neue Level 

neuer Spezialabschnitt 
neuer Superhelden- 
Modus 

neuer Helden-Modus 
Endlosangriff-Modus 
mit Proto-Man spielen 


High Velocity Bowling Foxy-Paket 
Gage-Paket 
High Velocity Bowling Mike „Strike“ Diaz 
Tödliche Drachen — Paket 
LittleBigPlanet Buzz!-Kostüm 
Killzone-Kostüm-Paket 
LittleBigPlanet WipEout-Kostümpaket 
Toro-Kostüm 
LittleBigPlanet Ape-Escape-Kostüm 
Kratos-Kostüm 
LittleBigPlanet Kostüm-Paket: Metal Gear Solid 
Metal Gear Solid: Solid-Snake-Kostüm 
LittleBigPlanet Metal Gear Solid: Screaming-Mantis-Kostüm neues Kostüm 
Metal Gear Solid: Raiden-Kostüm 
LittleBigPlanet Metal Gear Solid: Merryl Silverburgh-Kostüm neues Kostüm 
(Street-Fighter-2-Kostüm)-Paket 
LittleBigPlanet Zangief (Street-Fighter-2-Kostüm) 
Guile (Street-Fighter-2-Kostüm) 
LittleBigPlanet Ryu (Street-Fighter-2-Kostüm) 
Chun-Li (Street-Fighter-2-Kostüm) 
LittleBigPlanet Kabuki-Kostüm 
Chimera-Kostüm 
LittleBigPlanet LocoRoco-Kostüm-Paket 
Sackboy im Flimmerkasten-Kostüm 
LittleBigPlanet Blauhai-Kostüm 
Frosty-Kostüm 
LittleBigPlanet Hugo-Kostüm 
Seerose-Kostüm 
LittleBigPlanet Tierkostüme 
Sackboy-fressende Pflanze (Kostüm) 
LittleBigPlanet MotorStorm-Kostüm 


4 neue Gegenden 
9 neue Autos, 
26 neue Rennen etc. 


3 neue Fahrzeuge 
9 Rennen auf 

7 neuen Maps 

1 Time-Trial Map 
neuer Modus 

2 neue Fahrzeuge 
neue Designs 

2 neue Fahrzeuge 
neue Designs 

9 neue Strecken, 
4 neue Fahrzeuge 
2 neue Fahrzeuge 


Preis/€ 

09 $ 
gratis D6 
09 $ 
099 (> 
gratis бубу 
099 (> 
099 (> 
gratis AA 
099 @ 
099 О 
099 Ф 
099 (> 
099 ғ 
099 (> 
099 (> 
gratis бубу 
199 $ 
299 Q 
299 @ 
19 $ 
199 $ 
19 $ 
599 $ 
19 $ 
199 $ 
19 $ 
19 $ 
599 Q 
199 $ 
19 $ 
19 $ 
19 $ 
gratis бубу 
199 $ 
299 (> 
gratis AA 
099 $ 
09 $ 
099 $ 
09 $ 
299 @ 
gratis бубу 
19 $ 
29 Q 
59 $ 
gratis бубу 
19 $ 
799 €? 
gratis $ 
399 Ce 
29 è 
149 С 
149 @ 
149 (> 
29 $ 
19 $ 
gratis A 
99 A 
2,99 2 
799 (> 
gratis бубу 
gratis 6,5, 
249 (> 
249 $ 
249 (> 
290 
599 A 
249 (> 
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special playstation network 


Spieletitel | Name 


Revenge Weekend 


Storm Pack 1 


Storm Pack 3 


Storm Pack 5 


Storm Pack 7 


Storm Pack 9 


Car Skin Pack 1 
Car Skin Pack 3 


All-Star Weekend 09 


Bugatti Veyron 
Extender Pack Premium Car 


Pro-Handling-Paket 


Race-Handling-Paket 


Street-Handling-Paket 


Zubehór-Paket: Karosserie-Kits 


Zubehór-Paket: Felgen 


Supersportwagen-Paket 


Lackierungen- und Vinylpaket 


Ultimatives Leistungs-Paket 


Rachel-Meister 


Ao-No-Kutsu-Paket 


El-Chile-Grande-Paket 
ZielschieBen-Paket 


Sprengstoff-SpaB 


EMESSEN Ф FAIRER DEAL. б GENIAL 
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Inhalt Preis/€ 
- 


Spieletitel Name 
neue Rennen und David Hasselhoff Paket 
neuer Modus 59 Ф 

- 
neue Mission, Hung-Lo-Paket 
neuer Charakter, 


neue Kleidung Muffy-Paket 


gratis y 
oo Santa 
gratis $A 


AS Encore-Erweiterungspaket 


neue Mission und 


neuer Charakter Tati Character 


neue Mission und 
neuer Charakter 


gratis ә 


oo 
neue Ereignisse und 
neuer Charakter gratis à Camille Map Pack 
on 
neue Ereignisse und 
neuer Charakter gratis $A 
Bracknell/Axbridge-Karten 
on 
neue Skins Mehrspieler-Kartenpaket Nachwirkungen 
neue Skins Mehrspieler-Kostüm Spalter 
originale Trikots und Mehrspieler-Kostüm Rachel Parker 
Spielfeld gratis y 
“е Mehrspieler-Kostüm Verwüster 
neues Auto 2,99 
6 neue Wagen 4,99 Aufkl. 2 
alle Pro-Upgrades 
für Fahrwerk, Bremsen, Aufkl. 4 
Reifen 
Aufkl. 6 
alle Race-Upgrades für 
Fahrwerk, Bremsen, 
Reifen Aufkl. 8 
Street-Upgrades für Aufkl. 10 
Fahrwerk, Bremsen, 
Reifen 
Aufkl. 12 
alle Karosserie- 
Zubehörpakete 
Aufkl. 14 
- UFRA 2 
alle Felgen 199 Q 
UFRA 4 
neue Supersportwagen 5,20 6” 
alle Vinyls und 
Lackierungen 19 ©? UFRA 7 
alle Street-, Race-, und 
Pro-Leistungspakete 9,99 $ UFRA 8 
Ф 
5 Survival-Modi und 
neuer Charakter 399 Ф 
UFRA 10 
neuer Charakter 099 € 
UFRA 12 


neuer Charakter 099 Ф 
Pain-Darts und 


Pain-Festung 


Industriegebiet und 


Sprengstoff gratis 9 


Inhalt Preis/€ 


neuer Charakter inklusive 
Sprachausgabe 149 %Ф 


neuer Charakter е 
neuer Charakter Г 
neuer Charakter Ф 
е 


neuer Charakter 


fünf neue Gärten, 
neue Musik, neues 
Gameplay-Feature 


4 neue 
Mehrspielerkarten 


2 neue Karten 


gratis ФФ 

oo 
499 @ 
neues Kostüm 075 @ 
neues Kostüm 075 Ф 
neues Kostüm 075 Ф 

oo 
gratis $Ò 


oo 
3 „hack G.U."-Aufkleber gratis 6%, 


8 Aufkleber au: 
Drum Master 


SÒ 
gratis Фф 
б 
gratis d 
9% 
gratis à 
oO 
gratis Фф 


6 Aufkleber aus 
Eureka Seven 


10 Aufkleber aus 
Ace Combat 


Aufklebersatz aus 
Bounty Hounds 


Aufkleber-Satz von 
King Street Sounds 
oo 

4 Aufkleber zu Xevious gratis Фф, 
oQ 

Rennen auf Airport Lap gratis één 
on 

gratis 6%, 
oo 


gratis Ф 
oo 


Viererkampf auf 
Harborline 765 


Rennen auf 
Crossbay Tunnel 


Sonderveranstaltung 
auf Lakeshore Drive gratis Zéi 


on 

Sonderveranstaltung 
auf Seaside Route 765 gratis && 
oO 

Sonderveranstaltung 
auf Shadow CavesR gratis ФФ 
oO 
gratis 5 


oo 


Sonderveranstaltung 
auf Island Circle 


Sonderveranstaltung 
auf Rave City Riverfront gratis && 


wwvw.playdrei.de 


Spieletitel 


www.playdrei.de 


Musik 1 
Musik 3 


It Came From Uranus Expansion Pack 


The Freebie Pack 


The Glamour Pack 


Multiplayer- 
Kartenpaket 


Wunder- 
/Artefakt-Paket: D 


CivRev-Einzelspieler 
-Kartenpaket 


CivRev-Szenario- 
Paket: Überleben 


Vintage-Pack 


Dyrdek’s Fantasy Park Pack 


Filmer-Pack 


Team-Modus-Paket 


Very Hard Shadow Mission 


Sonderveranstaltung 
auf Aviator Loop 


Sonderveranstaltung 
auf Midtown Parkway 


Sonderveranstaltung 
auf Lost Ruins 


gratis b 
| 


òè | 


Sonderveranstaltung T 
auf Seaside Route 765 gratis Zén 


5 neue Songs 
5 neue Songs 


3 neue Level, 
neue Waffen 


neue Kleidung 


und Ausrüstung gratis dd ` 


[ 


neue Ausrüstung 


4 neue Karten 


neue Wunder und 
Artefakte 


Einzelspieler-Karten 


ФФ 
З kartenbasierte 4l 


Szenarien 0,99 Фә 


Retro-Klamotten 
und neue Gesten 
neue Orte 


neue Kamerafeatures 
und Klamotten 


Multiplayer-Team 
Modus 


Missionspack с 
Ф ү 


Boss Attack Sonic Missionspack 299 9 


Boss Attack Silver 


Abenteuerpack Chun-nan 


Benutzerdefinierte Ausrüstung 2 


Benutzerdefinierte Ausrüstung 4 
Benutzerdefinierte Ausrüstung 5 
Musik zum Herunterladen 01 
Musik zum Herunterladen 03 


Musik zum Herunterladen 05 


Missionspack 2,99 


neues Chun-nan 
Abenteuer 3,99 


Dienstmádchen- 
kostüme 1,99. 


Schuluniformen 
Halloween-Set 

neuer Musiktitel 
neuer Musiktitel 


neuer Musiktitel 


playstation network Special 


sl 


Spieletitel 


Name 


Inhalt Preis/€ 


Ò 


Ò 
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vorstellungen 


HARDWARE 


Wir präsentieren euch in jeder Ausgabe die attraktivsten 
Neuheiten aus der grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


WIRELESS SINGSTAR MIKROFONE 


und dabei fröhlich ein Liedchen trällern — mit den neuen ka- 
bellosen Sony-Mikros kein Problem. Das Set besteht aus zwei sehr ordentlich verarbeiteten 
Mikrofonen, einem kleinen Empfänger samt USB-Kabel und den vier benötigten AA-Batterien. 
Die Mikros haben eine sehr gute Klangqualität und wurden vor ihrem offiziellen Release von 
der SingStar-Community durchweg in höchsten Tönen gelobt. Da können wir uns nur anschlie- 


Ben, wenngleich der Preis auch einen Tick niedriger hätte ausfallen dürfen. 


STREET FIGHTER IV FIGHTSTICK 


Mit dem Originaldesign des japa- 
nischen Street Fighter IV-Automaten vermittelt der FightStick Tourna- 
ment Edition von MadCatz maximales Spielhallen-Feeling. Doch nicht 
nur optisch, auch in Sachen Handling bleiben keine Wünsche offen, 
denn Joystick und Buttons stammen ebenfalls aus Japan — nàmlich 
von Premium-Hersteller Sanwa. Der Stick ist extrem leichtgängig und 
hat sehr kurze Schaltwege, die Tasten sind super sensibel und lósen 
bereits bei der kleinsten Berührung aus. Das ist zwar gewühnungs- 
bedürftig, nach kurzer Zeit aber kein Problem mehr — ganz 
im Gegenteil! Wer trotzdem nicht klarkommt, 
kann die Buttons (und auch den Stick) 
sogar ganz ohne Lótkolben 
mit wenigen Hand- 
griffen 


austauschen (Achtung: Garantieverlust!) — ein Traum für Modder. 
Der Home-Button, eine Turbofunktion mit Kontroll-LEDs, der Sperr- 
schalter für alle nicht spielrelevanten Tasten und der Funktionswahl- 
schalter für den Stick (linker Stick, rechter Stick, D-Pad) sitzen oben 
links auf dem Panel, Start und Select wurden auf der Rückseite des 
Gehäuses angebracht. Das Board ist stolze 40 Zentimeter breit, knap- 
pe 3 Kilogramm schwer und damit der massivste Arcade-Stick, den 
man derzeit kaufen kann. Wer es noch hochwertiger mag, dem 
bleibt nur der Eigenbau. Zwei kleine Kritikpunkte gibt es aber 
dennoch: Es wird nirgends angezeigt, welche Controller- 
Nummer dem Stick zugewiesen ist. Ein paar kleine 
LEDs mehr wáren bei dem Preis sicher drin ge- 
wesen. Zudem befindet sich an der Stelle, 
wo bei der Xbox-360-Variante der Head- 
set-Anschluss sitzt, eine Unebenheit 
im Gehäuse. Ist zwar nur ein 
kleiner optischer Makel, 
hätte aber dennoch 
nicht sein müssen. 


GENE SIMMONS AXE 


von Guitar Hero und Rock Band sind euch 


zu langweilig? Dann wäre die kabellose „AXE“ von KISS-Bassist Gene 
Simmons theoretisch eine tolle Alternative. Wieso nur theoretisch? Weil 
das Beste an der mit PS3, PS2 und Wii sowie allen Rock Band- und Gui- 
tar Hero-Titeln kompatiblen Axt leider die Optik ist und wir im Praxistest 
einige Kritikpunkte feststellen mussten. Zunächst einmal ist das Beil ge- 
wichtsmäßig schlecht ausbalanciert. Der sehr dicke Hals ist zu schwer und 
zieht immer wieder nach unten, was den linken Arm schnell(er) ermüdet. 
Zudem löste sich der Öfteren der Gurt, weil der obere Halteknubbel an ei- 
ner sehr ungünstigen Stelle angebracht ist. Die Buttons sind beim Spielen 
angenehm leise und haben einen ordentlichen Druckpunkt, die Strum-Bar 
hinterließ allerdings einen etwas klapprigen Eindruck. „Klapprig“ war im 
übrigen auch irgendein Plastikteil im Inneren, welches sich beim Spielen 


löste und fortan munter durch den Korpus polterte. 
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© Design nach Automatenvorbild 

Q Sanwa-Joystick und -Buttons 

© Sperr-Schalter (für Start/Select etc.) 
Q Vier Meter Kabellänge + Staufach 
Ө Gewicht und Größe sind stattlich. 
(© Keine Controller-ID-Anzeige 


Beileibe kein Schnäppchen, dafür aber 
mit das Beste, was der Arcade-Stick- 
Markt derzeit hergibt und natürlich nicht 
nur zum Street-Fighter-IV-Zocken die 
allererste Wahl. Volle Punktzahl! 


Ө Cooles Design 

Ө Kompatibel тії PS3, PS2 und Wii 
© Hals sehr dick und zu schwer 
(T) Nicht für Linkshänder geeignet 
Ө Leicht klapprige Anschlagwippe 
© Gurt löst sich des Öfteren 


Toll aussehen tut sie ja, die Axt von 
Herrn Simmons. Spielgefühl und 
Verarbeitung sind aber allenfalls 
Durchschnitt. Der Preis ist trotz Multi- 
Plattform-Tauglichkeit viel zu hoch. 


www.playdrei.de 


play? blu-ray 


SCHÖNE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflösendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen euch die besten Neuveröffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


WARLORDS 


Die Geschichte beginnt im Jahr beide dieselbe Frau. Eine große Tragödie mit bitterem Ende Sehr schwankende Qualität. Insgesamt nicht rauschfrei, 
1850. China befindet sich im zeichnet sich ab. Eindrucksvolle Originalschauplätze, opulente oft etwas grobkörning, in Nahaufnahmen meist ordentliche 
| Bürgerkrieg. Weil das korrupte Massen- und Kampfszenen, spektakuläre Kamerafahrten und Schärfe und guter Detailgrad. 

Qing-Regime seine aufrechten tolle Kostüme: Das üppige Produktionsbudget ist dem Film in 
Soldaten als Kanonenfutter jeder Szene anzumerken. TON II I I I I ЕЕЕ 
missbraucht, verliert General Pang Insgesamt frontlastig, viele dezente Effekte aus dem Hin- 
(Jet Li) eine Schlacht und tausend tergrund (Regen, Schwerthiebe etc.); sattes Tieftongetöse 
seiner Männer. Er selbst entgeht im Schlachtengetümmel. Gute deutsche Synchro. 

dem Tod, ist jedoch versehrt an Leib und Seele. Er zieht 
sich in ein kleines Dorf zurück. Dort trifft er auf den jungen 
Rebellen Jiang Wu-Jang (Takeshi Kaneshiro), dessen Ad- 
optivvater Zhao (Andy Lau) und seine schöne Ehefrau Lian 
(Jinglei Xu). Die drei Männer werden Freunde, legen einen 
Bruderschwur ab und ziehen gemeinsam in die Schlacht. 
Nach vielen erfolgreichen Kämpfen beginnt das Bündnis zu 
zerbröckeln. Pang giert nach Macht. Für Zhao haben Ehre 
und das Wohl seiner Leute Vorrang. Und schließlich lieben 


EXTRAS _I IT| | DER 
Mehrteiliges Making-of (insg. 56 Min.), Video-Tagebuch (ca. 
60 Min.), Kinotrailer, Teaser, Original-Trailer, Original TV-Spot, 
weitere KSM-Trailer 


0 | Tau ming chon 


Produktion CHN/HK 2007 
Anbieter KSM 
Termin 07. Mai 2009 


Regie Peter Chan, Wai Man Yip 


> PATINA 
МАПАБАЗБАН Z 


Sie tun es schon wieder: Die inhaltlich und produktionstechnisch nachlassen. Zwar Tonformat dts HD 6.1 (D), dts HD 5.1 (E) 
Pinguin-Gang bringt auf Mada- müssen die Tiere aus dem Großstadt-Dschungel abermals Preis — 23 Euro | 


gaskar ein heruntergekommenes ihre Wildnistauglichkeit unter Beweis stellen. Doch nimmt 

Flugzeugwrack auf Vordermann. die Geschichte um Alex und Co. neue Wendungen, die man 

Also bricht die GroBstadt-Tier- so nicht erwartet hat. 

Clique um Lówe Alex und seine 

Freunde Gloria, Melman und Marty AKTUELLE 

SSES aus dem Animationsstreifen Mada- BILD II I 7 | 7 I | | = 
gascar in der Fortsetzung zusammen mit den durchge- Wie schon der Vorgänger: sauberer Kontrast, satte Farben, VEROFFENTLICHUNGEN 
knallten Pinguinen auf, um Madagaskar zu verlassen. Über klares Bild. Nahe an der Referenz — so lohnt sich HD. 
der afrikanischen Savanne kommt es zum Notfall und damit Der Tag, an dem die Erde stillstand 08.05.2009 
zu einer Notlandung in der Wildnis. Wer einen lauen Aufguss TON I IIIII [ER The Strangers (Unrated Version) 08.05.2009 
der bekannten Geschichte aus dem ersten Teil erwartet,der Akustisch legt sich Madagascar 2 mächtig ins Zeug. Eini- Three Kingdoms 08.05.2009 
wird angenehm überrascht. Madagascar 2 wiedersetzt sich ge schöne Rear-Effekte, noch familientauglicher Tiefbass. Lakeview Terrace 19.05.2009 
der Regel, dass Fortsetzungen gegenüber dem Vorgänger The Walker 20.05.2009 
EXTRAS ТТТ The Big White 21.05.2009 


Extras wie aus einem Guss. Sowie gute Standards: Benjamin Button (Special Edition) 29.05.2009 
Audiokommentare der Macher, Features und Featurettes. Divine Weapon (Special Edition) 29.05.2009 
Ong-bak 2 (Special Edition) 29.05.2009 


Tunnel Rats (Special Edition) 29.05.2009 
UNSER WERTUNGSSYSTEM 


egie Eric Darnell, Tom McGrath SEHR EÛ EEHEEEEEEH 
Sprecher Bastian Pastewka, Jan Josef Liefers, Rick GUT ГТТІТІТІТІ 
ТИЙ 


Kavanian, Die Fantastischen Vier 


BEFRIEDIGEND 

AUSREICHEND mm è =) 
[| | | — ( 

MANGELHAFT mmm 
111111111 

KATASTROPHAL 11111111 


20 Ешо 


POWERED BY 


IHR FILMMRGRZIN. JETZT AM KIOSK UND 24 STUNDEN AM TAG UNTER WWW.WIDESEREEN-VISION.DE! 


VISION 
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Rollenspiel > Diesen Monat 
machen wir im Flashback gleich 
mehrere Sprünge in die Vergan- 
genheit. Zunächst ins Jahr 1974 
- denn hier liegt der Ursprung 
des Rollenspiel-Genres. Mit pe- 
dit5, dem ersten Rollenspiel, 

setzte der junge Program- 

mierer Rusty Rutherford be- 
Y reits Genre-Standards. Die 
tiefen Verliese, die aggressiven 
Monster, auflesbare Schätze und 


R. Arm HP 0/71% 


Ziel: Einzelvisier Schneiden/Physisch/Untote 


= 


Jenseits der Donnerkup 
ordentlich Schaden aus? 
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das simple Magiesystem waren 
ein Renner unter Studenten und 
Hackern und führten zu einer 
fruchtbaren Weiterentwicklung. 
Zum Beispiel mit dem Titel dnd 
aus dem gleichen Jahr, der erst- 
mals grafische Elemente und die 
Möglichkeit bot, die Statistik- 
werte des eigenen Charakters 
aufzuleveln. Bereits Mitte der 
70er wurde also das Fundament 
gelegt für das, was wir heute als 


FLASHBACK 
VAGRANT STORY 


Dungeon Grawling heißt auf Deutsch so viel wie gebai 
Auf Japanisch nennt man es Vagrant Story. 


„Dungeon Crawler“ bezeichnen. 
Es sollte aber über 25 weitere 
Jahre dauern, bis dieses RPG- 
Sub-Genre an den Rand der 
Perfektion getrieben wurde. 


FALLOUT AUS JAPAN 

Und damit wären wir beim zwei- 
ten Zeitsprung zum 10. Februar 
2000. An diesem Tag veröffent- 
lichte Squaresoft, heute Square 
Enix, in Japan das ambitionierte 
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Projekt von Yasumi Matsuno, der 
bereits seit fünf Jahren an seiner 
eigenen Spielwelt namens lvalice 
bastelte (siehe Extrakasten). Va- 
grant Story entführt den Spieler 
aber nur in einen winzigen Aus- 
schnitt des fiktiven Universums. 
In den unterirdischen Katakom- 
ben der Stadt Le Monde sollt ihr 
in der Rolle des Riskbreakers 
Ashley Lionet den Kultisten-Füh- 
rer Sydney Losstarot dingfest 
machen. Dabei bedient ihr euch 
eines Kampfsystems, das dem 
V.A.T.S. der Fallout-Serie nicht 
unähnlich ist. Auf Knopfdruck 
erscheint ein kugelförmiges Git- 
ternetz. Befindet sich ein Gegner 
in diesem markierten Bereich, 
attackiert ihr Kopf, Rump, Arme 
oder Beine. Der Clou: Durch so- 
genannte Chain-Attacks reiht 
ihr theoretisch so lange Angriffe 
aneinander, bis der Gegner fällt. 
Versaut ihr allerdings das Timing, 
gebt ihr dem Gegner die Chance 
zur Attacke. Die könnt ihr aber 
wiederum durch ein zeitlich per- 
fekt abgestimmtes Abwehrma- 
növer abschwächen. 


BASTELSPASS 

Klingt erst mal simpel, aber die- 
ses Grundkonzept bildet gerade 
mal die viel zitierte Spitze des 
Eisberges. Um als Sieger aus 


r 


Was Zer DEIN 


ZIEL?! 


DEINE WAHRHEIT LEBT 
NUR IN DIR SELBST, 


den bisweilen arg knackigen 
Kämpfen hervorzugehen, ist es 
unumgänglich, viel Zeit mit der 
Erstellung und dem Tuning eurer 
Waffen zu verbringen. Neben der 
Wahl der Kombo- und Verteidi- 
gungsmanöver ist nämlich auch 
die passende Ausrüstung ver- 
dammt wichtig. Beispielsweise 
müssen gefundene Klingen erst 
einmal auf einem passenden 
Griff befestigt werden, damit 
ihr sie im Kampf führen könnt. 
In Kombination mit Juwelen, 
mit denen ihr Waffen zusätzlich 
aufpowert, ergeben sich schier 
endlose Möglichkeiten, 
Equipment weiter zu modifizie- 
ren. Aber Obacht: Je länger ihr 
eine Waffe gezogen habt, desto 
höher schnellt das „Risk-Meter“. 
Und je höher diese Leiste, desto 
größer ist zwar die Wahrschein- 
lichkeit für einen kritischen Tref- 
fer, allerdings sinkt die allgemei- 
ne Trefferquote. Blindlings von 
Schlacht zu Schlacht zu rasen, 
ist also nicht drin. Überhaupt ist 
es nicht nur mit Kämpfen getan. 
Denn für zusätzliche Herausfor- 
derung sorgen etliche Puzzle- 
Aufgaben. Kehrt ihr in bereits 
absolvierte 


euer 


Bereiche zurück, 
erwarten euch dort Kombina- 
tionsrätsel, die innerhalb einer 


bestimmten Zeit geknackt wer- 


ж” 
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den müssen. Hier gilt es, ver- 
schiedene Kisten-Typen so zu 
kombinieren, dass ihr innerhalb 
des Zeitlimits den Ausgang er- 
reicht. Eine gnadenlos knapp 
kalkulierte Angelegenheit, bei 
der jede Bewegung perfekt sit- 
zen muss. 


1+ MIT STERNCHEN 

Dank des komplexen Game- 
plays, aber auch.der technischen 
Umsetzung konnte Vagrant Sto- 
ry international Bestwertungen 
absahnen. Der Mix aus Poly- 
gon- und Comic-Look sowie die 
Soundeffekte, die von den da- 
mals Square-typischen Synthie- 
Sounds Abstand nahmen, waren 
für PSone-Verhältnisse absolut 
beeindruckend! Tatsächlich ist 
Vagrant Story eines von gerade 
mal neun Spielen (und das ein- 
zige für die PSone), welche im 
japanischen Fachmagazin Fa- 
mitsu die Höchstwertung von 40 
Punkten erhielten. Wer das Spiel 
noch nicht kennt, sollte es also 
schleunigst nachholen. Die Ab- 
wärtskompatibilität der PS3 ist 
die perfekte Gelegenheit dazu. 
Vagrant Story ist eines der Spie- 
le, bei denen die Hochskalierung 
und Kantenglättung der aktuel- 
len. PlayStation-Generation her- 
vorragende Dienste leisten. CS 
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IN IVALICE 


c A, 
Yasumi Matsuno begann bereits 1995 mit der 
Konzeptionierung der fiktiven Welt Ivalice, 
in der Vagrant Story angesiedelt ist. Ironie 
Matsuno wollte ein neues, unverbrauchtes ^ 
Setting, letztendlich stand und steht Ivalice 
allerdings Pate für mehrere Spiele. Nicht nur die 
Final Fantasy Tactics-Serie ist auf dem fiktiven 
Kontinent angesiedelt (das erste Final Fantasy 
Tactics erschien sogar drei Jahre vor Vagrant 
Story), auch das zwölfte Final Fantasy lässt den 
Spieler weitere Ecken des Landes erkunden. Um 
all das irgendwie zu vereinen, rief Square Enix 
die Ivalice Alliance ins Leben, eine Unterserie, 
die alle Spiele, die in dieser Welt angesiedelt 
sind, unter einem Dach vereint. Chronologisch 
gesehen zählen hierzu bislang: 


Final Fantasy Tactics (PSone, 1997) 

Vagrant Story (PSone, 2000) 

Final Fantasy Tactics Advance (GBA, 2003) 

Final Fantasy XII (PS2, 2006) 

Final Fantasy ХІІ: Revenant Wings (NDS, 2007) 
FF-Tactics-Remake War of the Lions (PSP, 2007) 
FF Tactics A2: Grimoire of the Rift (NDS, 2007) 


Durch die stets wachsende Zahl an Titeln ist 
lvalice inzwischen zu einer der größten und 
komplexesten Spielwelten geworden. So groß 
und komplex, dass wir diese Doppelseite nur 
mit geografischen Eckdaten füllen könnten. 

Die oben abgebildete Karte zeigt beispielsweise 
gerade mal den winzigen Ausschnitt, in dem das 
Original-Final Fantasy Tactics stattfindet. 


CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Geständnis meinerseits: 
Ich habe Vagrant Story 
damals nicht gespielt, wollte 
den Titel aber immer mal 
nachholen. Und was soll ich 
sagen: Das Teil ist fast zehn 
Jahre alt, hat mir aber trotz- 
dem mehr Spaß gemacht als 
alles, was Square Enix im 
letzten Jahr veröffentlicht hat. 
Dungeon Crawling kann schnell langweilig werden, 
wenn es aber so komplex und toll präsentiert ist 
wie hier, vergeht die Zeit wie im Fluge. Und auch 
wenn die Optik mit der Zeit gealtert ist, ist der 
Stil immer noch ansprechend. Hochskaliert wird 
das Bild auf der PS3 zwar etwas gepresst (siehe 
Screenshots), sieht dabei aber nicht halb so verzerrt 
aus wie die Hamsterbacken aus Final Fantasy X. ;) 


Entwickler: 
Erschienen . . 
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WORTLAUT 


ORIGINAL-QUAL 


Dann und wann trudelt ein Leserbrief in unser Post- 
fach, der uns stutzig macht. Sei es durch eigenwillige 
Rechtschreibung, schräge Formulierungen oder ein- 
fach durch eine sensationell blöde Frage. Das können 
und dürfen wir euch natürlich nicht vorenthalten. 


Hallo ihr Spezies, 

seit der „PS I“ dabei, und nun habe ich endlich einmal 
1 kleine relevante Frage bezüglich „PS II & PS III“. Ich 
besitze die „160 Mb“ Console mit diesem Gutschein 
inclusive ... Mein Anliegen liegt nun darin, spezielle 
User-Kits zu bekommen. Und zwar 1 Geräte übergrei- 
fenden ,Dateimanager" mit Memorydatenwechsel- 
Funktion in Richtung PS Il bzw. PS Ill. Das sollte dann 


auch direkt per „USB-Kabel“ funktionieren dürfen. Ist 


in dieser Richtung bereits etwas verfügbar, und wenn 
ja, dann von „wem“ ? Oder aber könnte in der be- 
vorstehenden „CE-Bit“ in Hannover was dabei sein? 
Falls es bereits schon 1 User-CD für solche Angele- 
genheiten gibt, solltet ihr Euch nicht zurück halten ... 


sie zu nennen (incl. Bezugsadresse ). 
D. KOHLRENKEN 


play: Selten hat man solch 1 relevantes 
„WTF???“ über unseren Spezi-Köpfen 
gesehen. Also die meisten von uns haben 


sive und noch nie etwas von speziellen 
User-Kits gehórt. Dann wurde uns klar: 
Die 1 nennen es „1 Geräte übergreifenden 
Dateimanager mit Memorydatenwechsel- 
Funktion in Richtung PS Il bzw. PS Ill, der 
auch direkt per USB-Kabel funktionieren 
darf“, die anderen nennen es schlicht und 
ergreifend Memory Card Adapter. Da wir 
diese revolutionäre Erkenntnis aber nicht 
sofort mit Herrn Kohlrenken teilten, kam 
prompt 1 weiteres Schreiben diesmal di- 
rekt an unseren „CE-O“ (Geschäftsführer) 
- mit folgendem Inhalt: 


Hallo ihr Spezies, 
Im Feb. d.J. sandte ich 1 kurze Anfrage an eure 
„Leserbrief-LAY3“ Redaktion, mit der Bitte auf Ant- 
wort. Seit mittlerweile zwei Ausgaben wird jedoch 
„nichts“ von diesen Trash-Usern beantwortet. . . . 
(s.Anlage) .Wäre nett, wenn Sie sich persönlich mal 
etwas mit diesen „Mitarbeitern/innen beschäftigen 
würden !!! Ich habe ernsthaft das Gefühl, die haben 
den falschen Zug im Kopfe. 

D. KOHLRENKEN 


play:: Da ist uns dann auch wirklich 
„nichts“ mehr 1gefallen! Aber mal im 
Ernst: Grundsátzlich sind wir ja stets da- 
rum bemüht, Lesern und Usern sowohl 
im Forum als auch in der Leserbriefrubrik 
bei diversen kleinen und großen Proble- 
men rund um PS3 und PSP behilflich zu 
sein. Aber wenn wir sämtliche Anfragen 
der hier aufgeführten Art beantworten 
würden, gäbe es ratzfatz keine play? 
mehr. Kleiner Tipp: Oft führt eine kleine 
Google-Recherche schneller zum Ziel. In 
diesem Sinne, viele Grüße aus der LAY3 
Redaktion, Ihre Trash-User. 


1 „60 Gb“ Console ohne Gutschein inclu- | 
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SERHISIEFE 
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Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


Massive 
Action Game 
Hi Leute, 
ich sehe immer wieder in der 
play? bei den Veröffentli- 
chungsterminen, dass in 
diesem Jahr noch das 
Spiel MAG von Sony 
rauskommen soll und 
dass der Ego-Shooter 
fünf Punkte in der Prognose 
bekommt. Doch im Internet 
habe ich außer einem ma- 
geren Trailer nichts gefunden. 
Und ich habe gehört, dass 
man MAG mit 256 Spie- 
lern online zocken kann. 
Z9” Könnt ihr vielleicht noch 
mehr über das Spiel sagen, den unge- 
fähren Erscheinungstermin bekannt geben oder einen 
Bericht über den Ego-Shooter machen? 
DANNY D. 


ріауз: Hi Danny, die fünf Punkte gibt's 
deshalb, weil wir beim Gedanken an 
256-Mann-Gefechte ganz wuschig wer- 
den und hoffen, dass dieses ambitionierte 
Vorhaben technisch auch sauber umsetz- 
bar ist. Ob es MAG wirklich dieses Jahr 
in den Handel schafft, bleibt abzuwarten, 
denn auch auf der offiziellen Homepage 
(http://us.playstation.com/mag/) findet 
man noch keinerlei Infos. Eine große Vor- 
schau ist natürlich beschlossene Sache, 
sobald Sony weitere Details preisgibt und 
sich die durchs Netz geisternden, angeb- 
lich geleakten Screenshots nicht als Fake 
erweisen. Diese findest du übrigens auch 
unter playdrei.de. 


Umgeltauft 


Habt ihr ne Ahnung wie man seine Online-ID ändern 
kann? Ich hätte nämlich einen neuen Namen und den 
würd ich da gerne einsetzen. 


play?: Die PSN-ID lässt sich nachträglich 
nicht ändern. Da hilft nur eins: ein neues 
Konto anlegen, die kopierbaren Spielstände 
rüberziehen und sämtlichen Online- 
Freunden eine neue Einladung schicken. 


P. S.: Wie ist die Online-ID von Sebastian und Toni? Ich 
würd gern mal mit ihnen zocken? 
MICHAEL ARNDT 


play?: Das wollen viele. Zu viele, daher ver- 
raten wir unsere PSN-IDs nicht ohne Wei- 
teres. Wenn du aber ganz aufmerksam die 
im Heft abgedruckten Screenshots von 
PSN-Spielen und Online-Nachtests ab- 
suchst, stößt du vielleicht auf den ein oder 
anderen Namen. 


Daumen hoch 


Hallo liebes play3-Team, 


so manch einer schreibt euch Dinge wie „Ich spare 
mir jetzt mal die Lobeshymnen". Aber ich frage mich, 
warum soll ich mir das ersparen? Ihr macht einen 
hervorragenden Job und habt dabei auch noch jede 
Menge Spaß. Und dieser Spaß steckt auch mich als 
Leser und Zuschauer an. Jetzt möchte ich noch einen 
wehmütigen und melodramatischen Gruß sowie ein 
„Leb wohl! Schreib mal!“ an Maik Bütefür, den besten 
leitenden Redakteur der Welt senden. Wir vermissen 
dich! Aber gleichzeitig möchte ich auch alle neuen 
Gesichter in der play? herzlich begrüßen. Die ersten 
Artikel und Kommentare haben einen sympathischen 


www.playdrei.de 


und gewohnt hochwertigen Eindruck hinterlassen. Macht alle weiter so. *Daumen 
hoch* Und jetzt noch mal Glückwünsche. Nach über 10 Jahren (die PlayZone-Zeit 
mit einberechnet) ist das Computec-Playstation-Magazin endlich wieder Marktfüh- 
rer. Jahrelange harte Arbeit und stetige Verbesserungen (natürlich mit Unterstützung 
der Leser) haben sich bezahlt gemacht. Und nach über 10 Jahren bin ich auch end- 
lich Abonnent. Das ist natürlich eigentlich viel (!) zu spät. Aber seis drum. Ich freue 
mich jedenfalls auf weitere 10 Jahre, in denen ihr mir und den anderen Lesern auf 
sehr unterhaltsame Art und Weise die ganze Welt der Playstation präsentiert. In die- 
sem Sinne wünsche ich euch allen noch eine schöne Zeit und weiterhin viel Erfolg 
mit dem Heft. 

MICHAEL ARNDT 


play®: Bei so viel Lob werden wir ja glatt ein bisschen rot. Vielen 
Dank! Die Grüße an Maik leiten wir gerne weiter! Sollte auch keine 
10 Jahre dauern ;-). 


Freunde weg? 


Hallo play3-Team! 
Ich habe in letzter Zeit so das Gefühl, dass meine PS3 eine kleine Macke hat, da sie 
Probleme beim Onlinegehen hat und ófters auch mal abstürzt. Deswegen spiele ich 
jetzt mit dem Gedanken, meine Festplatte zu formatieren. Allerdings mache ich mir 
Sorgen, dass mein Online-Konto gelóscht wird und ich meine ganzen Freunde, die 
ich durch Home kennengelernt habe, verliere. Ich benutze zum Onlinegehen übri- 
gens WLAN, vielleicht liegt's daran? Danke schon mal im Voraus! 

PATRICK MÜLLER 


play®: Keine Sorge, dein Account ist samt Freundesliste bei Sony auf 
den Servern gespeichert. Wenn du also dein PSN-Konto nach der 
Formatierung wieder aktivierst, sind auch alle Freunde wieder da. 
Wichtig ist, dass du dir vorher deine Anmelde-ID (E-Mail-Adresse) 
und dein Passwort notierst. Ob die Abstürze an deinem WLAN lie- 
gen, kónnen wir per Ferndiagnose nicht feststellen. Leg doch ein- 
fach mal provisorisch ein Kabel und beobachte, was passiert. 


Frühjahrsputz 
Ich möchte bei meiner PS3 von der Festplatte (40 GB) einige Spiele löschen. Bitte 
sagt mir, wie ich das machen soll. Kein Computer! 

H. HERMANN 


play: Keine Sorge, man braucht 
dafür keinen PC. Handelt es sich 
um Spiele aus dem PlayStation 
Store, dann einfach unter „Spiel“ 
in der XMB das jeweilige Logo 
anwählen, Dreieck-Taste drücken 
und „Löschen“ wählen. Installati- 
onsdaten von Spielen auf Blu-ray 
finden sich in der Sparte „Spiel“ unter „Spieldaten-Dienstpro- 
gramm“. Auch hier einfach das gewünschte File anwählen, Drei- 
eck-Taste drücken und „Löschen“ wählen. Spielstände verstecken 
sich übrigens gesondert unter „Speicherdaten-Dienstprogramm“. 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN 
leserbriefe@playdrei.de 

ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 
Computec Media e play? – Leserbriefe 
Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 
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STIMMEN AUS DEM FORUM 
ZUM THEMA ... 
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play? im Internet 


... KILLZONE 2 

Leute, hört endlich damit auf, die Steuerung (die sowieso 
im MP nochmal anders ist, zudem wurde die Dead Zone 
für die Heulbabys per Update rausgenommen) schlecht zu 
nennen. Die passt einfach wie angegossen und es sollte 

je nach Stil viel mehr Spiele dieser Art geben, damit man 
die Schwere spürt und wirklich das Gefühl hat, einen 
Charakter zu steuern und keine Kamera. Ich hab kürzlich 
CoD5 ausgeliehen und ich fand es extrem „meh“. Dabei 
hatte es einige nette Szenen und war kurzweilig, aber das 
Feeling war null da. Ich hab mir die ganzen Zeit das Gefühl 
von KZ2 gewünscht, da es imho gerade zu diesem Setting 
passt. So war es aber keine bedrückende Kriegsatmosphä- 
re, sondern wirkte eher albern durch die Arcade-Steuerung 
(und andere Aspekte). Eine CoD-Steuerung in KZ2 zu 
fordern, ist fast das Gleiche wie eine Arcade-Steuerung in 
Gran Turismo zu verlangen. Versteht das doch endlich mal. 


... GOD OF WAR Ill 

Wenn sie die Rátsel noch leichter machen, ist das echt 
fürn Arsch. Die waren ja so schon keine wirklichen Rátsel, 
sondern eher kurzweilige Hindernisse, bei denen man 
nicht denken musste. Auch einer Vereinfachung des 
Gameplays stehe ich skeptisch gegenüber. Wenn sie das 
noch minimalistischer halten, brauch ich Udos Prince-of- 
Persia-Controller zum Spielen. Und das kann doch keiner 
wollen! God of War hat doch steurungstechnisch super 
funktioniert. Warum müssen die immer an solchen Sachen 
rumwerkeln, anstatt sich auf das Wesentliche bei der Serie 
zu beschränken: Einfach die Präsentation noch bombas- 
tischer machen. Noch mehr Gedärme durch die Gegend 
wirbeln lassen. Noch abgefahrenere Gegner, noch riesigere 
Zwischengegner. Da können se ansetzen. den Rest lassen 
se einfach wie er war und ich bin ein glücklicher Mensch. 


... PENNY ARCADE ADVENTURES 

Ach so, bin ja schon durch! Hatte auf jeden Fall meinen 
Spaß damit. Geht von der Spieldauer auch in Ordnung, 
waren ca. 8 Stunden (hab aber sehr sauber gespielt). 

Der schráge Humor, die abgedrehten Gegner und die 
beknackte Story haben mir gut gefallen. Ich freu mich 
schon auf Episode 2, warte aber wohl noch, bis es die im 
deutschen Store gibt (9,99 € sind da ein guter Preis). Es 
sollen insgesamt übrigens 4 Episoden erscheinen, ich bleib 
definitiv am Ball. 


... MAFIA II 

Also wenn das nicht mal ein Leckerbissen ist, wie ich 
finde. Zwar war der erste Teil ganz und gar nicht berau- 
schend, aber ich finde, sowas kann man auch nur verbes- 
sern. Beim ersten Teil kam es so rüber, als wenn man mit 
Mafia auf der Konsole nur noch ein wenig Geld machen 
wollte. Jetzt werden die PC- und Nex-Gen-Konsolen- 
Version ja auch parallel bearbeitet, was sich sicherlich 
nur positiv auswirken kann. 
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ATOMARE VERWÜSTUNG 
Gerade die in der Realität unvorstell- 
baren Katastrophen 
sind es, die in 
Videospielen als 
spannendes Setting 
dienen. Ein ausgewach- 
sener Atomkrieg ist dabei 
zweifellos die Mutter aller 
Katastrophen. In Fallout 3 
erlebt ihr dessen Folgen 
in einem eindrucksvollen 
postapokalyptischen 
Abenteuer. 


Ninjas. Eine Schande! 


DIE NATUR 

In FUEL rast ihr mit allerlei 

Geländewagen vor Tornados davon. 

In Shaun White Snowboarding 

müsst ihr ein Rennen gegen eine 

Lawine gewinnen und in Ubisofts / Am 
Alive kämpft ihr nach einem Erdbeben 
ums Überleben. Wir lernen also: Die Natur 
kann derbe reinhauen — wenn sie will. 


EINE RIESIGE KLEBRIGE KUGEL 

Okay, das ist jetzt dreist. Aber zum einen 

ist die Katamari-Reihe einfach grandios 

und zum anderen rollt ihr dort nicht nur 
einzelne Personen zu einer Kugel, sondern am Ende 
komplette Stádte. Am Stück. Und wenn das keine 
Riesenkatastrophe ist, dann fressen wir unseren Hut. 
Unseren Schokohut! 


BIG BROTHER 
Der Orwell- 
sche Über- 
wachungsstaat mag für 
uns noch in der Zukunft 
liegen, in Videospielen 
ist er lángst Realitát. 
Beispielsweise trotzt ihr 


in Mirror's Edge einem 
totalitären System in 
einer beängstigend 
sauberen Stadt. Oder ihr 
besucht in Half-Life 2 
die düstere City 17. 


80 | Ausgabe 06/2009|play? 


keinen Spaß hat. Totale Fehlkäufe 
vermeidet ihr dank der Lektüre 

dieses Hefts, doch am Ende 

entscheidet oft der Geschmack. Und wenn 
der nicht mitspielen will, hilft alles nix. 


Egal ob der Videospiel-Dauerbrenner Zweiter 
Weltkrieg oder der Konflikt zwischen Men- 
schen und Helghast — Krieg wird in unzäh- 
ligen Videospielen geführt. Inzwischen sind 
viele reale und fiktionale Konflikte spielbar. 
Doch einer fehlt immer noch: Piraten gegen 


DIE TOP 10 
KATAS I RUPFHEN 
/IUDEUSPIELEN 


LANGEWEILE 


Die größte Katastrophe nach 
dem Start eines neu erworbenen 
Videospiels ist die ernüchternde 
Erkenntnis, dass man einfach 


ZOMBIES 
Wir lieben Zombies! Und jedes 2 
Spiel, in dem Untote durch die 

Levels schlurfen, bringt einen 

dicken Sympathiebonus mit. Wie 

schön, dass das Zombiegenre momentan ein 
Revival erfährt. Sowohl auf der Leinwand als 
auch in Games können wir uns kaum vor der 
fleischhungrigen Meute retten. Yeah! 


SUPERSCHURKEN 

Dr. Robotnik, der Joker, Sepiroth oder Darth 
Vader — Superschurken sind tolle Charaktere, 
nur leider etwas aus der Mode gekommen. Wir 
würden es sehr begrüßen, endlich wieder gegen einen 
Bösewicht mit Stil und angemessen verrückten Weltherr- 
schaftsplänen zu kämpfen. Genau genommen: Wir wollen 
Austin Powers als Game! 


EXPERIMENTE 
Wissenschaftler sind in Videospielen wahre 
Unglücks-Supermagneten. 

Ein Virus, der Supermenschen 
schafft? Ups - schon droht die 
Zombie-Apokalypse aus Resident 
Evil. Ein Kraftfeld, das die globale 
Erwärmung stoppt? Hoppala - 
schon stirbt in Stormrise fast die 
gesamte Menschheit aus. 


Bildquelle: Warner Home Video 


ALIENS 

Inzwischen ringen uns außerirdische Eroberer nur 
noch ein müdes Lächeln ab, aber es gab eine Zeit, 
da waren sie der letzte Schrei. Dementsprechend 
viele - teils auch entsetzlich miese — Spiele gibt 
es zum Thema. Aktueller Tiefpunkt: Destroy All 
Humans — Der Weg der Furons. Da sind Analsonden 
prickelnder. 
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KOMPLETTLÖSUNG 


ESCAPE FROM 
BUTCHER BAY 


Antiheld Riddick muss in den Knast — und dreimal dürft ihr raten, wer ihn da wieder 
rausboxen soll. Unsere ausführliche Lösung hilft euch dabei! 


Komplettlösung > Unsere Tipps 
zeigen den Weg von Anfang bis 
Ende des Spiels auf, ohne auf die 
diversen Nebenauftráge und die 
in den Levels versteckten Ziga- 
rettenpáckchen einzugehen. 


TUTORIAL 

Sprecht mit Johns und schal- 
tet ihn von hinten aus. Springt 
durch die Bodenluke und steigt 
die Leiter runter, dann tótet ihr 
den Techniker und nehmt seine 
Sicherheitskarte. Hinter der Tür 
befindet sich eine Wache, der 
ihr das Luftschachtwerkzeug ab- 
nehmt. Klettert in der Halle die 
Kisten hoch und hangelt euch 
an den Deckensprossen nach 
rechts. Klettert durch die Luke. 
Den náchsten Gegner erleichtert 
ihr um seine Knarre, dann hängt 
ihr euch rechts an den Vorsprung 
und zieht euch auf die náchste 
Ebene. 


Der Wache nach dem Auf- 
zug nehmt ihr Munition für eure 
Schrotflinte ab. Damit schießt ihr 


unten das Schloss vor den Ab- 
wasserkanälen auf. Ballert euch 
durch den Tunnel, bis Riddick 
aufwacht. 


WILLKOMMEN IM KNAST 
Verlasst eure Zelle und sprecht 
mit Barber. Geht dann auf den In- 
nenhof und quatscht Mattson an, 
der euch ein Messer verspricht. In 
Seiner Zelle geratet ihr jedoch in ei- 
nen Hinterhalt. Schaltet die beiden 
Schláger aus, redet noch mal mit 
Mattson und geht in eure eigene 
Zelle. Nach der Zwischensequenz 
sagt euch Barber, dass Rust im 
náchsten Zellenblock wartet. Bevor 
ihr dorthin geht, tótet ihr Molina aus 
Zelle A38 - als Belohnung erhaltet 
ihr von Waman einen Schlagring. 

Damit geht es über den Innen- 
hof in das Gebiet von Rusts Gang. 
Knópft euch dort die zahlreichen 
Gauner einzeln vor und achtet auf 
Fallen. SchlieBlich tretet ihr gegen 
Rust an, dem ihr immer dann einen 
Hieb versetzt, wenn er zu seiner 
Drehattacke ansetzt. 


E Begrüßungskomitee: Kaum im Knast angekommen, legt 


sich Riddick schon mit Rusts Gang an. 
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Nach Rusts Tod sprecht ihr 
mit Haley. Geht zum Eingang 
des Zellenblocks, wo euch Bul- 
der in die Krankenstation lässt. 
Tótet die beiden Wächter im 
Inneren der Station und óffnet 
mit der Zugangskarte des einen 
die rechte Tür. Dahinter steigt 
ihr die Leiter hoch und krabbelt 
im Raum, aus dem der Wäch- 
ter gekommen ist, in die Luft- 
scháchte. 

In den Korridoren warten drei 
Wachen auf euch. Durch eine Tür 
gelangt ihr zu einer Galerie über 
dem Innenhof; achtet auf die 
Suchscheinwerfer und schließt 
dengegenüberliegenden Zugang 
mit der Sicherheitskarte eines 
eurer Opfer auf. Betretet den 
Mainframe und lasst euch rechts 
vom Laufsteg auf die Kisten he- 
runterfallen. Unten erledigt ihr 
den Techniker und bedient den 
DNA-Computer. Ab sofort kónnt 
ihr Waffen verwenden; das erste 
Sturmgewehr liegt in einer Ecke 
des Raums. 


E Bruchstelle: Wo die Wand Risse zeigt, könnt ihr 
ein Loch zum Durchklettern freiráumen. 


GEFANGENENAUFSTAND 

Zwei Wächter betreten den Raum; 
erschieBt sie. Danach folgt ihr 
dem Gang bis zu einer Bruchstelle 
in der rechten Wand. Räumt die 
Trümmer weg und klettert durch 
die Öffnung. In der Lagerhalle 
schaltet ihr an der Service-Platte 
den Ventilator oben aus und klet- 
tert dann an den Kisten hoch. Am 
Ventilator vorbei geht es in einen 
Korridor hinunter, wo zwei Wider- 
sacher Wache schieben. Sucht auf 
der rechten Seite die Luke, durch 
die ihr in einen Schacht gelangt, 
und dreht das Leck im Gasrohr zu. 
Nehmt anschlieBend erneut eine 
Abkürzung durch das Loch in der 
Wand. 

Ihr geratet in einen Hinterhalt. 
Weicht der Granate aus und erle- 
digt alle Gegner. Danach versteckt 
ihr euch links im Schatten. Wartet, 
bis der Kampflàufer aus dem Auf- 
zug gestiegen ist. Dann schleicht 
ihr euch an ihn heran und schießt 


ihm in den Rücken, bis er aus- 
einanderfállt. AnschlieBend geht 
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E Gruselkabinett: In der Grube begegnet ihr etlichen 


Mutanten. Nehmt die Beine in die Hand! 


es mit dem Fahrstuhl ein Stock- 
werk nach oben. 

Im Raum mit den Gittern öffnet 
ihr mit der Kurbel hinten rechts un- 
ten die Tür. In den Gängen schie- 
Ben Wachleute und automatische 
Geschütze auf euch. Kämpft euch 
bis zum Tor zum Innenhof vor, das 
allerdings verschlossen ist. Dann 
macht ihr kehrt und marschiert in 
Richtung Eingang, wo neue Geg- 
ner warten. Einer davon hat ein 
Funkgerät dabei, mit dem Rid- 
dick einen fingierten Funkspruch 
absetzt und so die Wachen dazu 
bringt, das Tor zu öffnen. Anschlie- 
Bend springt ihr im Innenhof in die 
Grube hinunter. 


IN DER GRUBE 

Unten in der Finsternis bekommt 
ihr es mit Menschenfressern zu 
tun, von denen immer wieder 
Exemplare auftauchen. 
Verlaufen könnt ihr euch nicht; 


neue 


rennt einfach immer weiter, bis 
ihr an ein Tor gelangt, vor dem ein 
rotes Leuchtfeuer brennt. Dreht 
die Kurbel, um das Tor zu óff- 
nen, und folgt Papst Joe mit dem 
Aufzug nach oben. Der Einsied- 
ler gibt euch den Auftrag, seine 
gesegnete Voice-Box zu finden. 
Fahrt also gleich wieder nach un- 
ten. Vom Aufzug aus wendet ihr 
euch zweimal nach links, biegt 
dann zweimal rechts ab und geht 
schließlich geradeaus bis zur 
Voice-Box, die ihr schon von Wei- 
tem hören könnt. Schnappt euch 
das Gerät und kehrt zu Papst Joe 
zurück, der eure Wunden flickt 
und euch außerdem die Fähigkeit, 
im Dunkeln zu sehen, verleiht. 

Im anschließenden Tunnellaby- 
rinth nehmt ihr folgenden Weg 
zum Ausgang: geradeaus, rechts, 
geradeaus, links, geradeaus, 
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rechts. Steigt die Leiter hoch und 
ihr findet euch in den Bädern des 
Wachpersonals wieder. 


WÄCHTERQUARTIERE 

Schaltet das Licht aus und küm- 
mert euch um die Wachen in den 
Duschen. Verlasst die Bäder, in- 
dem ihr links abbiegt. Im nächsten 
Raum lauern Gegner sowohl am 
Boden als auch auf der Galerie im 
ersten Stock. Nach dem Kampf 
wendet ihr euch nach rechts. Lauft 
immer weiter, bis ihr zu einem ver- 
schlossenen Tor mit einer Wache 
einem Netzhaut-Scanner 
kommt. Benutzt den Scanner, um 
den Alarm auszulösen, und geht 
dann links um die Ecke: Ein Wäch- 
ter hat die dortige Tür geöffnet, 
durch die es jetzt weitergeht. 

In der Halle mit dem gläsernen 
Terrarium lauern erneut Feinde auf 
der Galerie. Nehmt den Aufzug am 
anderen Ende der Halle und tötet 
die beiden Gegner, die euch den 
Rücken zukehren. Anschließend 


und 


kommen weitere Widersacher aus 
den Türen rechts und links. Sobald 
ihr diese erledigt habt, wählt ihr 
die linke Tür und gelangt über eine 
Galerie und einige Treppen bis zum 
Quartier von Aufseher Abbot am 
Ende des Ganges. Nehmt das Ge- 
wehrfutteral vor seiner Tür auf und 
klingelt. Dann wählt ihr die Dialog- 
option „Austricksen“, um Zugang 
zu Abbots Zimmer zu erhalten. 
Dort schießt ihr auf den Aufseher, 
bis er in die Knie geht, und schaut 
euch die anschließende Zwischen- 
sequenz an. 


DIE MINEN 

In Riddicks neuem Gefängnistrakt 
unter der Erde steigt ihr zuerst aus 
der Zellenbox aus und fahrt dann 
mit dem Aufzug nach unten. Dort 


Du bist RGGI 
Vielleichihasigeugsehon von mir|gehórt: 


E Lebende Legende: Mit Jagger Valance aus 


den Minen heckt ihr einen Fluchtplan aus. 


redet ihr mit Rael, Dogbone und 
Centurion. Um weiterzukommen, 
sollt ihr gegen eine Reihe von 
Kämpfern in den Ring steigen. 
Sprecht nach jedem Kampf mit 
Centurion, der euch den nächsten 
Gegner vorschlägt, den ihr an- 
schlieBend herausfordern müsst, 
um dann zum Ring zurückzukeh- 
ren. Harman steht als erstes Opfer 
gleich am Tor mit der Aufschrift 
„Recreation Area“. 

Als Nächstes fordert ihr Baasin 
heraus, der in Hof A herumlungert. 
Nach Baasin ist Sawtooth dran, 
der im Speisesaal sitzt. Cusa ist 
euer vorletzter Opponent, er steht 
in Hof C. Nach seinem Tod steigt 
mit Bam einer der Wárter in den 
Ring, den ihr schlagen müsst, be- 
vor Abbot euch an einen Ort ohne 
Sicherheitskameras schleppt. Dort 
bereitet ihr dem korrupten Aufse- 
her endgültig ein Ende und nehmt 
seine Sicherheitskarte an euch. 
Damit kónnt ihr im Arbeitsbereich 
hinter Hof D eine Tür auf der rech- 
ten Seite öffnen. 

Im Raum dahinter flackert das 
Licht; perfekte Bedingungen, um 
die zwei Wáchter und den Tech- 
niker unbemerkt auszuschalten. 
Steckt das Luftschachtwerkzeug 
ein und óffnet an der linken Wand 
das linke Gitter. Durch den Schacht 
dahinter gelangt ihr aufs Dach 
eines Aufzugs, mit dem ihr in die 
Minen hinunterfahrt. Klettert unten 
durch die Luke und folgt den Wa- 
chen unerkannt über die Brücke. 
SchlieBlich schaltet ihr die beiden 
Gegner lautlos aus und lauft durch 
den aus dem Fels gehauenen 
Gang. So gelangt ihr in eine Hal- 
le mit zwei weiteren Wachen und 
einem Mech auf der rechten Seite. 
Versteckt euch links im Schatten 
und klettert hinten auf den Absatz 


an der Wand. Von dort aus kónnt 
ihr euch an die Deckensprossen 
klammern und auf die andere Seite 
der Halle hangeln. Lasst euch hin- 
ter dem Mech zu Boden fallen und 
passiert das Tor. In den oberen Mi- 
nen patrouillieren rechts Wachen 
auf einem erhóhten Laufsteg. 

Rennt geradeaus und biegt 
rechts ab. Erklimmt die Leiter und 
tótet oben den einzelnen Wáchter, 
den ihr um seine Sicherheitskarte 
erleichtert. Damit schlieBt sich die 
Tür bei dem Gefangenen Mosley 
auf. Dahinter befinden sich mehre- 
re Aufzugsschächte. Stellt euch an 
den zweiten von links und springt 
auf eine der nach unten fahrenden 
Plattformen. Unten kauft ihr Ar- 
madaro die Betäubungspistole ab 
und geht durch die nächste Tür in 
Richtung Minenkern. 

Probiert eure neue Pistole an 
der Wache am Geländer aus und 
betäubt auch den Techniker beim 
Gabelstapler. Vorher wartet ihr 
jedoch, bis der Kampfläufer weg- 
gegangen ist. Dann schaltet ihr an 
der Service-Platte hinter dem Ga- 
belstapler die Kameras und den 
Alarm aus. Anschließend folgt ihr 
dem Kampflàufer іп gebührendem 
Abstand den linken Korridor ent- 
lang. Schießt die Lichter aus, um 
an dem Mech vorbeizuschleichen, 
wenn er wieder umdreht. In der 
groBen Halle mit den Kránen und 
Containern begegnet ihr rechts hin- 
ter einigen Kisten Jagger Valance. 
Ihr sollt für ihn eine Kiste aus einem 
mit Gas gefüllten Raum besorgen. 
Geht dazu durch die Halle an den 
Containern vorbei und betäubt die 
patrouillierenden Wachen. Durch 
eine Tür hinter der Rampe gelangt 
ihr in einen abgeschlossenen Be- 
reich, wo ihr als Erstes alle Lichter 
ausschießt. Danach erledigt ihr die 
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E Schusswechsel: Im Cockpit eines Kampfläufers 
habt ihr leichtes Spiel gegen eure Feinde. 


beiden Wachen an der Tür zu dem 
mit Gas gefüllten Raum. Kriecht 
anschließend durch den halb blo- 
ckierten Durchgang und holt euch 
die Kiste aus dem Raum mit dem 
Gas, bevor Riddick die Luft aus- 
geht. Zurück bei Jagger Valance, 
erzählt der euch, wo ihr eine Bom- 
be bekommt, die euch die Flucht 
ermöglicht. 

Fahrt dazu mit dem Aufzug beim 
Gabelstapler wieder nach oben. 
Steigt aus und wendet euch nach 
rechts. Ihr befindet euch jetzt wie- 
der in dem Korridor, wo auf dem 
Laufsteg die Wachen patrouillie- 
ren. Klettert auf die große Kiste an 
der linken Wand und zieht euch 
von dort auf den Laufsteg. Pas- 
siert die Tür an dessen Ende und 
ihr findet euch schließlich in der 
Halle mit den beiden Wachen und 
dem Kampflàufer wieder, an denen 
ihr euch vorher vorbeigeschlichen 
habt, nur diesmal in luftiger Hóhe. 
Folgt dem Laufsteg und lasst euch 
an seinem Ende nach unten in die 
Dunkelheit fallen. Von dort aus 
kehrt ihr zum Anfang des Levels 
zurück und fahrt mit dem Aufzug 
nach oben zum Arbeitsbereich. 

Wenn ihr aus dem Lift ausge- 
stiegen seid, lauft ihr an dem Elek- 
trozaun vorbei bis zu einem Durch- 
gang zu eurer Linken. Geht nicht 
hindurch! Auf der anderen Seite 
wartet ein Mech. Stattdessen klet- 
tert ihr auf die Kiste neben dem 
Türrahmen, hángt euch oben an 
die Kante und hangelt euch ganz 
nach links. Zieht euch dort hoch 
und benutzt die Deckensprossen, 
um den Mech unbeschadet zu 
passieren. Auf der anderen Seite 
lasst ihr euch fallen und geht in den 
Raum mit dem flackernden Licht 
zurück, den ihr vorher mit Abbots 
Zugangskarte geóffnet habt. Erle- 
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digt die neu aufgetauchte Wache 
und entsperrt mit Jaggers Code 
die nächste Tür. 


GEFÄNGNISTURM 19 

Durch die Luke im angrenzenden 
Raum und über eine Leiter gelangt 
ihr zu einem großen Ventilator. 
Links könnt ihr in einen anderen 
Schacht klettern, der zu einer Halle 
mit vier Wächtern führt. Geht gera- 
deaus zur Leiter und passiert die 
Tür. Im Raum mit dem Techniker 
springt ihr über das Geländer und 
sucht unten eine Leiter, mit der ihr 
zu einem Mech gelangt, in den 
Riddick einsteigt. Zerschießt das 
Glas vor euch und stampft los. 

Der folgende Abschnitt ist dank 
der dicken Waffen des Kampfan- 
zugs sehr einfach. Lauft stets zur 
nächsten Tür mit grünem Licht 
und schießt auf alles, was sich be- 
wegt. Zwischendurch bekommt ihr 
es auch mit anderen Mechs zu tun, 
die ihr am besten von hinten zu 
Klump schießt. Im Raum mit dem 
Hinterhalt, in dem die Wachen das 
Licht abgestellt haben, steigt ihr 
aus eurem Panzeranzug aus. Klet- 
tert nach rechts auf die Kisten, 
hangelt an den Deckensprossen 
auf die andere Seite und drückt 
den roten Knopf, um die Energie 
wiederherzustellen. Anschlie- 
Bend springt ihr ins Cockpit eures 
Mechs zurück und lauft wieder los. 
Wenn ihr die beiden schmalen Ro- 
boter besiegt habt, müsst ihr euer 
schlagkräftiges Vehikel jedoch 
dauerhaft verlassen. 

Steigt erneut die Kisten hoch 
und benutzt die Deckensprossen, 
dann klettert ihr durch die Luke. 
Aus dem Schacht lasst ihr euch in 
den Ventilatorraum herunterfallen 
und steigt gleich durch den nächs- 
ten engen Zugang sowie durch die 


E Nachladen: Verpasst der Energiezelle neuen Saft, 
um den Bohrer in Betrieb zu nehmen. 


Luke dahinter. Im Gang schaltet ihr 
die Wache aus und wendet euch 
nach rechts, wo ihr an der Service- 
Platte das Licht ausschaltet. Folgt 
dann dem linken Weg, wo sich 
zwei weitere Wächter befinden. 

Orientiert euch an den ,Tower 
19"-Schriftzügen an den Wänden, 
bis ihr zu einer weiteren Luke ge- 
langt. Lasst euch nach unten auf 
den Wachmann fallen und nehmt 
ihm seine Zugangskarte ab. Be- 
nutzt den Computer und öffnet 
dann mit der Karte links die Tür. 
Dahinter gibt euch der Gefangene 
Jupiter die gesuchte Bombe. Kurz 
darauf tauchen von vorne und hin- 
ten Kampfläufer auf, die ihr unter 
Feuer nehmt. Sucht Deckung in 
einer der Zellen auf eurer rechten 
Seite und haltet Ausschau nach 
einem der Container, die links von 
euch in regelmäßigen Abständen 
in die Tiefe sausen. Springt im 
richtigen Moment auf einen hinab 
und lasst euch nach unten tragen. 

Wenn euer Transportmittel 
stoppt, erledigt ihr die Wachen auf 
den Gleisen und klettert unterhalb 
des Containers durch die Luke. 
Unten findet ihr geradeaus eine 
weitere Leiter, die ihr nach oben 
klettert, wo eine Wache wartet. Er- 
ledigt den Gegner und erklimmt die 
nächste Leiter. Zwängt euch oben 
in den Schacht und lasst euch an 
dessen Ende auf den Wärter unter 
euch fallen. Geht rechts um die 
Ecke, kriecht durch den Schacht 
und erledigt die Wache an dessen 
Ausgang. Dem Techniker nehmt 
ihr die Zugangskarte ab. Aktiviert 
den Gleiscomputer. 

Dann dreht ihr um: Neben dem 
Ausgang des letzten Schachts be- 
findet sich ein Aufzug. Aktiviert ihn 
mittels der Zugangskarte, steigt je- 
doch nicht ein. Wenn der Lift unten 


angekommen ist, bedient ihr noch 
einmal das Tastenfeld und springt 
dann auf das Aufzugsdach. Oben 
angekommen, klettert ihr durch 
die Luke, folgt dem Schacht und 
gelangt so zum Eingang in den mit 
Gas gefluteten Raum zurück. Plat- 
ziert im Inneren die Bombe und 
verlasst den Raum. 


ALTE STOLLEN 

Nach der Zwischensequenz über- 
wältigt ihr euren Bewacher und folgt 
dem Felskorridor. Springt in das 
Loch, aus dem das außerirdische 
Wesen gekrochen ist. Unten nehmt 
ihr die Schrotflinte und mehrere 
Granaten auf. Die Wurfgeschosse 
benutzt ihr sogleich, um das riesige 
Alien zu beseitigen. Geht bis zur 
Höhle mit der Gesteinsrampe an 
der linken Wand weiter. Lauft hoch 
und springt an die Kante. Zieht 
euch hoch und verlasst das Gebiet 
schnellstmöglich wieder: Die dor- 
tigen Monster tauchen immer wie- 
der auf, egal wie viele ihr erledigt. 

Klettert am Ende des Ganges 
auf die Kiste und lasst euch in den 
Gang dahinter fallen. Die Tür auf 
eurer linken Seite bleibt vorerst 
verschlossen. Geht nach rechts 
und nehmt das Luftschachtwerk- 
zeug an euch, das auf einer Kiste 
liegt. Damit kónnt ihr die Luke 
an der Decke óffnen und in den 
Schacht klettern. Folgt ihm bis zu 
dem Raum mit der Service-Platte, 
mit der ihr die Energie wiederher- 
stellt und das Licht anmacht. Das 
lockt allerdings auch eine Schar 
kleinerer Aliens an. 

Nach dem Kampf findet ihr im 
Nebenraum einen Bohrer, der eine 
Energiezelle benótigt. Geht durch 
die offene Tür zu der zerstórten 
Brücke. An der linken Wand findet 
ihr einen Schlüssel, den ihr ein- 
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Wi Abflug: Bevor Jagger Valance das Raumschiff öffnet, 
müsst ihr alle Feinde im Hangar töten. 


E Zerstórungsorgie: An Bord dieses Wachrobotors 
sorgt ihr kurz vor dem Ende für Chaos. 


steckt. Danach stellt ihr euch auf 
die Brücke, hüpft rechts auf den 
Vorsprung und von da aus weiter 
auf die andere Seite der Schlucht. 
Passiert die rechte Tür und ihr 
kommt in den Raum mit den im- 
mer wieder auftauchenden Mon- 
stern zurück. 

Klettert erneut ganz nach oben 
und begebt euch mittels der Kisten 
zu dem verschlossenen Tor, das 
ihr mit dem gefundenen Schlüssel 
öffnet. Dahinter findet ihr Granaten, 
die ihr mitnehmen solltet. Aktiviert 
die Service-Platte neben der En- 
ergiezellen-Ladestation und geht 
durch die andere Tür in einen Raum 
mit einem neuen Gewehr, weiteren 
Granaten und einer Energiezelle. 
Letztere ladet ihr an der entspre- 
chenden Station auf und lauft zum 
Bohrer zurück. Im Raum davor 
durchbricht noch ein Riesen-Alien 
die Wand; bewerft das Monstrum 
mit Granaten. 

Nachdem ihr die Energiezelle in 
den Bohrer eingesetzt und ihn akti- 
viert habt, könnt ihr euch durch die 
entstandene Öffnung in der Wand 
zwängen und unter dem halb ge- 
schlossenen Tor hindurchkriechen. 
Dahinter steigt ihr in den Lüftungs- 
schacht und folgt ihm bis zu einer 
tiefen Schlucht. Schaut nach oben: 
An den Deckensprossen könnt ihr 
euch nach links hangeln, wo ihr in 
den nächsten Schacht steigt. Ihr 
kommt jetzt in ein Gebiet, in dem 
Wächter und Aliens miteinander 
kämpfen. 

Lauft bis zu der Lagerhalle voller 
Kisten. Springt an den Container 
auf eurer linken Seite und von dort 
an die Kiste auf dem Gabelstapler. 
Ein weiterer Hüpfer bringt euch 
ganz nach oben, wo schon eine 
der außerirdischen Kreaturen war- 
tet und euch angreift. Wendet euch 
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nach rechts und springt in den Ven- 
tilationsschacht. Unten passiert ihr 
die Tür hinter euch und krabbelt in 
den náchsten Luftschacht. 


ZUM HANGAR 

Ihr gelangt in eine Halle, in der 
sich ein Riesen-Alien und ein 
Mech bekämpfen. Wartet den 
Ausgang des Scharmützels ab 
und gebt dem Überlebenden den 
Rest. Dann nehmt ihr dem Mech 
das Maschinengewehr ab. Damit 
geht ihr durch die Tür auf eu- 
rer rechten Seite. In dem langen 
Gang máht ihr den Kampflàufer 
mit dem Maschinengewehr in 
Rekordzeit nieder. Danach legt ihr 
die sperrige Waffe ab und durch- 
schreitet die Tür mit der Aufschrift 
„Loading Docks“. 

In der Halle mit den Gleisen 
verteidigt ihr euch auf dem linken 
Bahnsteig gegen die auftauchen- 
den Monster und Wachen. Geht 
durch die Tür, fahrt mit dem Auf- 
zug nach oben und begebt euch 
zum nächsten Lift. Damit fahrt ihr 
wieder auf die andere Seite der 
Gleise hinunter. Tretet an die um- 
zäunte Plattform heran, deren Tor 
sich automatisch öffnet. Ihr befin- 
det euch auf einem weiteren Fahr- 
stuhl, mit dem ihr ein Stockwerk 
höher schwebt. 

Dort begrüßt euch ein Mech 
samt Soldateneskorte. Schießt 
aus dem Schatten heraus auf den 
Benzintank auf der rechten Sei- 
te, um die Feinde auszuschalten. 
Folgt anschließend den Korridoren 
und erledigt alle Widersacher, bis 
ihr mit einem weiteren großen 
Lift nach oben fahren könnt. Am 
Ende des Aufzugsschachts steht 
ein weiterer Kampfläufer, den ihr 
mit euren aufgesparten Granaten 
zerstört. Nehmt danach das Ma- 


schinengewehr des Roboters an 
euch. Hinten rechts führt eine Tür 
aus der Halle. 

Tötet die Wache im nächsten 
Raum und drückt den Knopf im 
überdachten Bereich gegenüber 
der Tür, um das Tor auf eurer rech- 
ten Seite zu öffnen. Folgt dem Kor- 
ridor, bis ihr in eine große Halle mit 
einem riesigen Roboter kommt. 
Lasst sofort das Maschinengewehr 
fallen, um den Angriffen des Mechs 
ausweichen zu können. Feuert auf 
die Treibstofffässer, die an der De- 
cke mittels der Gleise transportiert 
werden, damit sie auf den Roboter 
fallen und explodieren. Wiederholt 
diese Taktik so lange, bis der Mech 
zusammenbricht. Dann nehmt ihr 
das Maschinengewehr wieder auf 
und tretet durch das Hangartor. 

Im Hangar erwarten euch zwei 
normale Mechs, die ihr mit eurem 
Maschinengewehr schnell erledigt. 
Danach nehmt ihr noch die Wäch- 
ter aufs Korn, die um den Shuttle 
herum Aufstellung bezogen haben. 
Sobald der letzte Gegner zu Boden 
fällt, öffnet Jagger Valance die Tür 
zum Raumschiff und ihr könnt die 
folgende Zwischensequenz be- 
wundern. 


FINALE 

Nachdem Riddick in seine Stasis- 
kammer verfrachtet wurde, seid ihr 
erst einmal zur Untätigkeit verdon- 
nert. Bei der ersten Wachphase 
könnt ihr nichts tun; wartet einfach, 
bis Riddick erneut einschläft. Wenn 
er wieder aufwacht, lasst ihr ihn in 
das freie Bett legen und könnt so 
den Computer irreführen. 

Nach der Zwischensequenz 
befindet ihr euch in einer großen 
Halle. Aus allen Richtungen stür- 
men Roboter auf euch zu. Nehmt 
den Knüppel an euch, der neben 


der aufgebrochenen Kiste am 
Boden liegt. Dann sucht ihr nach 
einer Ausgangstür mit einem grü- 
nen Licht. Betretet durch diese 
den nächsten Bereich. Erledigt die 
Drohnen, die aus der Bodenluke 
kommen, und lasst euch in den 
Tunnel darunter hinab, wo weitere 
Drohnen warten. Klettert aus dem 
Schacht, erleichtert die Wache um 
ihre Pistole und kriecht durch den 
nächsten Tunnel. Danach geht ihr 
die Treppe hoch, kümmert euch 
um die beiden Gegner und sperrt 
mit der Konsole links die Türen auf, 
was weitere Widersacher anlockt. 

Nach dem Kampf kehrt ihr zu 
der Stelle zurück, an der sich zu- 
vor die Türen vor euch geschlos- 
sen haben. Rennt an den beiden 
Wachrobotern vorbei in die Mech- 
Werkstatt. Steigt auf der ande- 
ren Seite der Halle in den großen 
Kampfläufer ein. Danach schießt 
ihr die erwachenden anderen Ro- 
boter zu Altmetall und stellt euch 
rechts in den Fahrstuhl. Stapft an 
Bord eures mechanischen Ver- 
bündeten durch die Gänge und 
vernichtet alle Feinde, bis Riddick 
in einer Halle vor einem großen Tor 
automatisch aussteigt. Drückt den 
roten Knopf rechts neben dem Tor 
und rennt nach draußen, bis die 
Zwischensequenz beginnt. 

Es folgt der Endkampf gegen 
die beiden unsichtbaren Roboter- 
wächter. Nehmt das Maschinen- 
gewehr auf, das vor euch auf dem 
Boden liegt, und schaltet in den 
Dauerfeuer-Modus. Die Roboter 
enttarnen sich regelmäßig für eini- 
ge Sekunden. Nutzt diese Zeit, um 
die Gegner zu vernichten. Dabei 
geht ihr hinter den Sáulen in De- 
ckung. Danach lehnt ihr euch zu- 
rück und genieBt die Endsequenz 
genieBen. PB/DM/TK 
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E Abwärts: Im Frachtraum aktiviert ihr den Kran per 
Konsole und rutscht dann die Leiter herunter. 


KOMPLETTLÖSUNG 


/ SERES 


gelangt ihr in Margos Quartier. 


Wi Versteckter Eingang: Durch dieses Gitter 


Komplettlösung > An Bord der 
Dark Athena verwandeln skru- 
pellose Doktoren Menschen іп 
seelenlose Drohnen und Söldner 
halten Gefangene ihrer Raubzü- 
ge fest. Nach dem Ausbruch aus 
Butcher Bay gerät auch Riddick 
in die Fänge der Besatzung des 
Raumschiffes. Wie ihr ihn aus 
dieser misslichen Lage befreit, 
verraten wir euch im Rahmen 
unseres Lósungswegs. 


TUTORIAL 
Am Strand wendet ihr euch nach 
links und betretet durch das Rohr 
die Kanalisation. Folgt dem Tun- 
nel und klettert die Leiter hinauf. 
Oben geht ihr nach links, besiegt 
den Sóldner im Faustkampf und 
zieht euch von der Kiste aus an 
der Kante nach oben. Springt auf 
der anderen Seite herunter und 
beseitigt den Wachposten. Ver- 
steckt seine Leiche in der Dunkel- 
heit; mit dem Maschinengewehr 
der daraufhin 
Drohne feuert ihr in Richtung der 
beiden Stahlrohre. Dadurch lockt 
ihr zwei weitere Drohnen an, die 
ihr aus der Entfernung erledigt. 
AnschlieBend folgt 
Gang und erklimmt die Leiter. 
Oben schnappt ihr euch die Waffe 
des Sóldners, nehmt links an der 
Wand Munition auf und streckt 
auf dem großen Platz die Gegner 
mit eurer Bleispritze nieder. Folgt 


erscheinenden 


ihr dem 
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den Treppen hinter der Tür auf der 
linken Seite nach unten bis in den 
langen Gang, wo die Lichter aus- 
gehen und der Abschnitt endet. 


ANKUNFT 

Nach der Zwischensequenz folgt 
ihr Revas durch die Luftschleu- 
se. Bedient rechts die Konsole. 
Daraufhin erscheint die Drohne, 
mit deren Gewehr ihr das Glas 
gegenüber der Luftschleuse zer- 
schieBt. Erklimmt die Kisten und 
lasst Riddick an den Decken- 
sprossen entlanghangeln. Krab- 
belt durch das Lüftungsrohr bis 
zum Aufzugsschacht und ergreift 
den Vorsprung zu euren Füßen. 
Hangelt euch nach rechts, zieht 
euch hoch und rutscht die Leiter 
in der Nàhe der Nanomed-Station 
nach unten. 

Auf dieser Ebene patrouillieren 
zwei Drohnen, an die ihr euch 
leicht von Schatten zu Schat- 
ten anschleichen könnt. Über 
die nächste Leiter gelangt ihr ein 
Stockwerk tiefer, wo ihr euch er- 
neut an dem Rohr entlanghangelt, 
diesmal aber nach links. Zieht 
euch hoch, verfolgt die Zwischen- 
sequenz und kehrt dann zurück 
zum Fahrstuhlschacht. Lasst 
euch auf das Dach des Aufzugs 
fallen und steigt durch die Luke. 
Verlasst den Lift und betretet den 
Frachtraum, wo etliche Drohnen 
Dienst tun. Weicht den Gegnern 


aus, indem ihr auf der rechten 
Seite von einer dunklen Stelle zur 
nächsten flitzt. Am Ende der Halle 
gelangt ihr durch die Tür rechts 
von euch zu einem Schalter, der 
die Brücke zum Frachtkran aus- 
fährt. Geht hinüber auf die andere 
Seite und aktiviert den Kran per 
Konsole. Danach dreht ihr euch 
um und rutscht an der Leiter nach 
unten, wo ihr über den Metallarm 
nach rechts auf die nächste Ebe- 
ne balancieren könnt. 
Noch einmal müsst ihr euch 
leise verhalten. Wählt den rechten 
Pfad zwischen den Kisten hin- 
durch, bis ihr zu einer erhöhten 
Plattform gelangt, auf der eine 
Drohne patrouilliert. Klettert auf 
das Podest, wenn die Drohne 
euch den Rücken zukehrt. Sucht 
anschließend links nach einem 
Schachteingang, vor dem eine 
Kiste steht. Quetscht euch hinein 
und folgt dem Gang bis zu einem 
Gitter. Ihr befindet euch auf einem 
erhóhten Laufsteg; im Raum unter 
euch schwatzt einer der Sóldner 
über ein Kommunikationsterminal 
mit einem seiner Kollegen. 
Nachdem ihr ihn ausgeschaltet 
habt, geht ihr durch die Tür da- 
neben und lasst euch gleich links 
hinunterfallen. Robbt durch den 
niedrigen Schacht nach rechts, 
um näher an die drei Gegner in 
der Mitte des Raums heranzu- 
kommen. Nach dem Kampf mit 


ASSAULT ON DARK ATHENA 


Unsere Tipps zeigen den Weg von Anfang bis Ende des Spiels auf, ohne die Ne- 
benauftráge und die in den Levels versteckten Kopfgeldkarten zu behandeln. 


den Widersachern nehmt ihr 
einem der Toten seine Zugangs- 
karte ab. Damit könnt ihr am 
Computer die Tür zum Zellen- 
block öffnen. Geht hindurch und 
aktiviert die Konsole, um mit den 
Gefangenen zu sprechen. 


LUFTSCHACHTWERKZEUG 
Unterhaltet euch nacheinander mit 
Dacher, Silverman und Jaylor, um 
eure nächste Aufgabe zu erhal- 
ten: Ihr müsst den Söldner Margo 
töten und seinen Goldzahn Jaylor 
bringen, um an ein Luftschacht- 
werkzeug zu gelangen, das für 
eure Flucht unabdingbar ist. Kehrt 
dazu zu der Konsole zurück, mit 
der ihr zuvor die Zellenblock-Tür 
geöffnet habt, und schließt das 
Tor zu den Crewquartieren auf. 
Dort geht es durch zwei lange Säle 
mit Kojen, in denen sich euch ins- 
gesamt fünf Feinde entgegenstel- 
len. Im anschließenden Korridor 
hetzt euch Margo Ironlord auf den 
Hals, den ihr immer dann angreift, 
wenn er gerade zu einem seiner 
mächtigen Hiebe ausholt. 

Nach Ironslords Tod findet ihr 
an der Rückseite der Treppe einen 
Zugang zum Lüftungsschacht, der 
direkt in Margos Quartier führt. 
Erledigt den Söldner und nehmt 
seinen Goldzahn an euch. Damit 
geht es zurück zu Jaylor. Schließt 
den Werkzeugschrank direkt am 
Eingang des Zellenblocks auf und 
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Wi Verschachtelt: Diese Kistenwand klettert Riddick hinauf, 


während Scheinwerfer nach ihm suchen. 


schnappt euch den Schrauben- 
zieher. Jetzt kehrt ihr in den Raum 
zurück, wo vorher der Söldner 
an der Kommunikationsstation 
stand. Die Luke am Boden öffnet 
ihr mittels des Schraubenziehers. 

Kriecht und lauft weiter, bis ihr 
zu einem Glaskasten kommt, in 
dem eine Drohne mit dem Rücken 
zu euch steht. Schnappt euch de- 
ren Gewehr und zerschießt das 
Glas auf der rechten Seite. Durch 
das zerbrochene Fenster gelangt 
ihr auf einen Laufsteg am Rand 
einer großen Halle. Wo der Steg 
zerbrochen ist, klettert ihr auf den 
Absatz darüber, bis ihr die große 
Wand voller Frachtcontainer er- 
reicht. Es folgt eine Kletterse- 
quenz, bei der ihr euch vor den 
Lichtstrahlen des Suchschein- 
werfers verbergen müsst. 

Oben springt ihr auf den Vor- 
sprung, über dem ein grünes 
Licht leuchtet. Folgt dem Schacht 
hinter der Öffnung, bis ihr in einen 
Raum mit einer einzelnen Drohne 
gelangt. Tötet den Gegner, tretet 
dann das kaputte Bodengitter auf 
und schleifet die Drohne hinter 
euch her durch den unterirdischen 
Gang. Auf der anderen Seite zer- 
schießt ihr mit dem Maschinen- 
gewehr der Drohne die Glasfront 
zu eurer Rechten. 

Lauft die Treppe nach oben und 
besiegt die beiden Widersacher. 
Am Fuß der nächsten Treppe 
findet ihr rechts hinter der Kiste 
eine Öffnung im Boden. Dadurch 
gelangt ihr zu einem Techniker, 
neben dem die Betäubungspis- 
tole liegt, eure erste Schusswaffe. 
Klettert wieder aus dem Schacht 
hinaus, betäubt die aufgetauchte 
Drohne und verpasst ihr einen 
kräftigen Schlag. Danach geht 
es durch die nun offene Tür in 
eine Halle mit mehreren Patrouil- 
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len. Um den Raum zu verlassen, 
müsst ihr hinten rechts die Leiter 
hochklettern und dann auf der 
oberen Ebene einmal im Uhrzei- 
gersinn herumlaufen. SchlieBlich 
springt ihr zu einer Plattform, auf 
der euch eine Tür in das nächste 
Gebiet entlässt. 

Auf der Treppe warten zwei 
Drohnen auf euch. Ganz oben 
klettert ihr links auf die hóhere 
Ebene. Betretet die große Halle, 
in der ein Suchscheinwerfer die 
Finsternis erhellt. Weicht dem 
Lichtkegel auf eurem Weg nach 
rechts aus, bis ihr mit dem Auf- 
zug nach oben fahren kónnt. Dort 
findet ihr euch auf einem Laufsteg 
wieder, an dessen anderem Ende 
sich der nächste Aufzug befindet. 
Hinter den Kisten geht ihr in De- 
ckung, wenn sich der Lichtstrahl 
des Suchscheinwerfers auf euch 
zubewegt. 

Das Spielchen wiederholt sich 
auf der Ebene darüber, wo euch 
allerdings zusátzlich noch zwei 
Gegner das Leben schwer ma- 
chen. Passiert nach dem Kampf 
die Tür mit dem grünen Licht da- 
rüber. Dahinter tótet ihr die Droh- 
ne auf dem Lift unter euch und 
nehmt die Werkzeuge an euch. 
Dann setzt ihr den Fahrstuhl mit 
einem Knopfdruck in Bewegung. 
Auf dem Weg nach unten erwehrt 
ihr euch der Angriffe von beiden 
Seiten mit dem Gewehr der Droh- 
ne. Wenn der Aufzug stoppt, klet- 
tert ihr rechts die Leiter hoch und 
balanciert über die Rohre zum 
Glaskasten. Von da aus tretet ihr 
euren Weg zurück zum Zellen- 
block an. 


DAS DATAPAD 

Von Silverman erhaltet ihr jetzt 
das Luftschachtwerkzeug. Re- 
det noch kurz mit Dacher: Er 
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Wi Fernsteuerung: Mit der Kontrollstation sendet ihr 


die Drohnen in den Kampf gegen ihre Schöpfer. 


benótigt ein Datapad. Um es zu 
besorgen, betretet ihr erneut die 
Crewquartiere. Dort hat die Be- 
satzung das Licht ausgeschaltet 
und Drohnen patrouillieren in den 
Gängen. Schlagt euch bis zu dem 
Schachteingang zu Margos Raum 
durch. Geht aber die Treppe hoch 
statt durch das Gitter zu kriechen. 
Oben kónnt ihr rechts an der 
Wand eine Luke mit Silvermans 
Werkzeug öffnen. Folgt dem 
Schacht dahinter zur Kantine, wo 
etliche Drohnen auf euch warten. 
Nutzt die Dunkelheit, um die Geg- 
ner einzeln auszuschalten! 

Hinten rechts in der Kantine 
steigt ihr auf den letzten Tisch 
und hángt euch an das Rohr 
an der Wand. Hangelt euch zu 
der Luke über der verschlos- 
senen Tür. Mit dem Werkzeug 
öffnet ihr den Durchgang und 
erreicht Korridor, der 
hinter 
senen Tür im Kontrollraum vor 
dem Zellenblock liegt. 

Eine Drohne auf dem Gang 
und zwei Artgenossen in der an- 
schlieBenden Halle fordern eure 
Schleich- und Kampffähigkeiten. 
Im Raum mit der Kommunikati- 
onskonsole erledigt ihr den Sóld- 
ner und nehmt das neben ihm 


einen 


einer zuvor verschlos- 


liegende Datapad an euch. Das 
bringt ihr Dacher und kehrt so- 
fort zurück zu der Kommunikati- 
onskonsole. Kontaktiert Dacher; 
er schaltet den Ventilator hinter 
euch ab und ihr kónnt durch den 
Schacht nach unten springen. 


FLUCHT 

Nach Riddicks coolem Abstieg 
durch den Ventilatorschacht er- 
ledigt ihr unten alle Gegner und 
meldet euch erneut per Konsole 
bei Dacher. Daraufhin óffnen sich 
die Zellen aller Gefangenen und 


zwei Drohnen, die auf der Suche 
nach euch sind, betreten den 
Raum. Nach dem Kampf gelangt 
ihr durch den nun geóffneten Aus- 
gang zu einer Drohnen-Kontroll- 
station. Schwingt euch auf einen 
der Plätze. 

Fortan steuert ihr selbst eine 
der Drohnen. Auf der linken Seite 
des Korridors gibt es einen Venti- 
lator. ZerschieBt das Schloss am 
Gitter davor und lenkt die Drohne 
zwischen die Rotorblätter. Mit der 
nächsten Drohne geht ihr durch 
den nun deaktivierten Ventilator 
und erledigt alle Gegner in den 
Gängen dahinter. Danach verlasst 
ihr die Kontrollstation. 

Wartet, bis der Roboter die Tür 

aufgeschweiBt hat und nehmt 
den von eurer Drohne getóteten 
Sóldnern die Waffen ab und geht 
zum Ventilator. Dahinter biegt ihr 
links ab, zerschieBt das Glas und 
klettert über die Leiter eine Ebene 
hóher und auf der anderen Seite 
gleich wieder runter. Folgt dem 
Gang nach links bis zum Schwer- 
kraftgenerator. 
Im Generatorraum wendet ihr 
euch nach links und schaltet alle 
Gegner aus. Durch die Tür am 
Ende der Plattform geht es in ei- 
nen Nebenkorridor, wo weitere 
Feinde lauern, dann seid ihr wie- 
der im Generatorraum. Bevor ihr 
jedoch erneut die Waffen spre- 
chen lassen könnt, verschließen 
eure Widersacher das Tor direkt 
vor eurer Nase. Kein Problem, 
klettert einfach links die Leiter he- 
runter. 

Am Ende des Gangs hievt sich 
Riddick nach einem Druck auf 
die Aktionstaste automatisch ins 
nächste Stockwerk. Es folgt eine 
weitere lange Schusssequenz, 
bei der ihr einfach dem einzigen 
möglichen Weg folgt. Im Raum 
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Bi Tempowechsel: Ab dem Schwerkraftgenerator wehrt 
ihr euch vor allem mit Schusswaffen. 


mit dem Gebläse müsst ihr auf- 
passen, dass ihr nicht wie die 
Söldner in den Tunnel am Boden 
gezogen werdet. Schließlich er- 
reicht ihr eine Art Labor mit einem 
Gleissystem für den Transport 
der Drohnen. Aktiviert die Kon- 
sole hinten rechts und stellt euch 
dann vorne an den Rand der 
Plattform. Wenn einer der „Wag- 
gons“  vorbeirauscht, klemmt 
sich Riddick hintendran. 

Ihr landet in einem dunklen 
Raum, in dem ihr euch zuerst um 
die mit Taschenlampen ausge- 
rüsteten Gegner kümmert. Dann 
zerschießt ihr links das Glas, klet- 
tert über die Kisten und zerschießt 
ein weiteres Fenster. Die bewaff- 
neten Ärzte am OP-Tisch haltet ihr 
gewaltsam davon ab, eine weitere 
Drohne zu erschaffen, anschlie- 
Bend kracht ihr durch noch eine 
Glasfront in einen Raum mit einer 
Nanomed-Station. Rechts in der 
Ecke befindet sich eine Boden- 


luke, durch die es weitergeht. In 
der anschließenden Halle liefert 
ihr euch ein Feuergefecht mit den 
Söldnern und betretet dann durch 
die langgezogene Glasfront zu eu- 
rer Linken eine weitere Halle vol- 
ler Drohnen. Klettert links auf das 
Podest und nietet alle Feinde um. 
Dann kontaktiert ihr Dacher mit- 
tels der Konsole an der Wand. 
Nach der Zwischensequenz 
kónnt ihr den Raum durch das 
Tor auf der anderen Seite der Hal- 
le verlassen. Jetzt müsst ihr die 
Beine in die Hand nehmen: Ein 
Kampfläufer jagt euch den Korri- 
dor entlang. Rennt vor ihm weg bis 
zur Müllpresse. Lockt den Mech 
auf die große Bodenluke in der 
Mitte und drückt dann den Knopf 
auf dem erhóhten Laufsteg, um 
den Blechkameraden nach unten 
zu befórdern. Riddick springt hin- 
terher und ihr kónnt nach einem 
kurzen Kampf selbst in den ge- 
panzerten Anzug einsteigen. 


Wi Duell: Jaylor will sich im Faustkampf mit euch messen. 


Pustet ihn mit eurem Gewehr um. 
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E Draussen im All: Auch auf der Raumschiffhülle 
kämpft ihr mit eurem Mech gegen Feinde. 


Im Cockpit des Kampfläufers 
habt ihr auf eurem Weg zur Au- 
Benhülle leichtes Spiel mit den 
Wachen. Lasst den Mech an der 
Reparaturstation auf halbem Weg 
zusammenflicken. Dann geht es 
nach drauBen ins All. Stapft links 
um die Ecke und besiegt die di- 
versen Mechs und kleinen Ro- 
boter mit der Kanone und dem 
Raketenwerfer eures Anzugs. 
Durch die Schleusentore geht es 
zurück ins Schiffsinnere, wo ihr es 
im Zellentrakt mit zwei Kampfläu- 
fern gleichzeitig zu tun bekommt. 
Nach dem Gefecht steigt ihr aus 
und betretet den Schacht links 
neben dem Ausgangstor. 

Nach der Zwischensequenz 
geht ihr in die Mitte des Kontroll- 
raums. Steckt eure Waffe weg, 
woraufhin Jaylor erscheint. Ihr 
könnt den finsteren Gesellen jetzt 
im Zweikampf besiegen - oder 
einfach wieder eure Waffe ziehen 
und ihn umpusten. Anschließend 


kehrt ihr zu dem Kommunikati- 
onsterminal am Ventilator zurück. 
Unterhaltet euch mit Dacher. 
Danach öffnet ihr die Aufzugstür 
neben dem Zellenblock mit dem 
von Dacher genannten Code. 
Fahrt nach unten, wo im Hangar 
zwei Mechs Wache schieben. 
Schleicht links an ihnen vorbei 
und lasst euch in den Schacht 
hinunter. So gelangt ihr auf die 
andere Seite des Raums. Klettert 
auf die Kisten und über das Ge- 
länder. Im Kontrollraum tötet ihr 
den Söldner und bringt das von 
der Decke hängende Raumschiff 
per Konsole in Startposition. 
Anschließend aktiviert ihr mit- 
tels des anderen Computers den 
Aufzug. Geht jetzt zurück in den 
Hangar und klettert auf die Auf- 
zugsplattform. Oben könnt ihr den 
Laser des Raumschiffs verschie- 
ben. Nach verrichteter Arbeit ak- 
tiviert ihr das Geschütz mit einer 
weiteren Konsole im Kontrollraum 


Ш Extra-Feuerkraft: Benutzt das Geschütz des Shuttles, 
um die beiden Mechs zu beseitigen. 
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play? tipps & tricks 


E Balanceakt: Auf dem Planeten lauft ihr 
in luftiger Höhe über dieses Rohr. 


und seht zu, wie die Kampfläufer 
ins Vakuum gesaugt werden. An 
der Luftschleuse zum Shuttle er- 
wartet euch bereits Dacher. Folgt 
ihm ins Innere und heilt euch an 
der Nanomed-Station. Vor eurer 
Flucht müsst ihr gegen Revas im 
Nahkampf bestehen. Greift mit 
schnellen, genau getimten Stichen 
an, um zu gewinnen. Anschlie- 
Bend fliegt Riddick per Fluchtkap- 
sel zur Planetenoberfläche. 


DURCH DIE KANALISATION 
Nach der Notlandung lauft ihr 
nach links zur kreisrunden Tun- 
nelóffnung. Wenn euch ein Gitter 
den Weg versperrt, hinter dem 
eine Drohne gerade einen An- 
wohner tótet, klettert ihr links da- 
neben auf den nächsten Absatz. 
Steigt die Wendeltreppe im Turm 
hinauf und springt über das Loch 
in den Stufen. Tótet die euch 
entgegenkommende Wache und 
klettert die beiden Leitern hinauf, 
bis ihr euch unter freiem Himmel 
wiederfindet. 

Springt links vom Dach und 
lasst euch dort vom Laufsteg fal- 
len, wo das Geländer eine Lücke 
aufweist. Unten hàngt ihr euch an 
den Vorsprung rechts von euch 
und hangelt bis zu dem schrágen 
Dach. Lauft hinauf und folgt dem 
Pfad dahinter. An dessen Ende 
hängt ihr euch an die nächste 
Kante und bewegt euch ein Stück 
nach links. Zieht euch hoch auf die 
Plattform und springt gleich wei- 
ter an die Kante über euch. Oben 
lauft ihr über die Planken bis zu 
der Kiste und klettert von dieser 
aus auf die náchste Ebene. 
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Hangelt euch an den Decken- 

sprossen zu dem Metallsteg und 
erklimmt die Leiter an dessen 
Ende. Balanciert über das von 
der Decke hángende Rohr, nehmt 
die Leiter nach oben und hangelt 
am Vorsprung nach links. Durch 
die Tür gelangt ihr in einen Kon- 
trollraum, in dem ihr per Konsole 
das Rohr mit den Sprossen neu 
ausrichtet. AnschlieBend geht es 
durch die andere Tür hinaus. Im 
Treppenhaus steigt eine Drohne 
die Stufen hinauf. Lasst euch hin- 
ter ihr zu Boden fallen und klettert 
in den Keller. Dort geht es durch 
die Tür mit dem grünen Licht zu- 
rück zu der Stelle mit der Kiste 
und dem Rohr. Klettert oben auf 
den Vorsprung und hängt euch an 
die neu ausgerichteten Decken- 
sprossen. Auf der anderen Seite 
lasst ihr euch in die Grube fallen 
und folgt dem Tunnel. 
In der Kanalisation steckt auf 
der linken Seite eine Kiste im 
Schlamm. Klettert hinauf und er- 
klimmt von dort die náchste Ebe- 
ne. Nehmt die Leiter nach oben 
und folgt den Treppen auf der 
anderen Seite zurück in die Tiefe. 
Lasst euch von der Brücke nach 
ganz unten fallen und geht durch 
die runde Óffnung. Erklimmt die 
lange Leiter und ihr findet euch in 
einem Stádtchen wieder, in dem 
Drohnen die Einwohner ausge- 
lóscht haben und in den StraBen 
patrouillieren. 


SIEDLUNG 

Erledigt die Gegner nahe des 
Ausstiegs und geht durch den 
hohen Torbogen. Gegenüber der 


E Fiese Biester: Augen auf: Die kleinen Spinnenroboter 
sind aus der Entfernung schwer zu entdecken. 


Treppe hinab zur Brücke steht 
ein Haus, hinter dessen Tür 
euch ein Überlebender namens 
Pavlo einen Handel vorschlägt: 
Ihr sollt ihm aus dem Lagerhaus 
eine Gasmaske holen und dürft 
dafür das dort aufbewahrte 
SCAR-Gewehr behalten. 

Mit dem Zugangscode macht 
ihr auf dem Absatz kehrt und 
geht an der Stelle vorbei, an 
der ihr aus der Kanalisation 
gestiegen seid, bis zu dem 
groBen Tor. Gebt den Code in 
die Konsole daneben ein und 
folgt dem Metallsteg an der 
Küste zum Lagerhaus. Da die 
Tür versperrt ist, klettert ihr 
auf das Dach und steigt durch 
die Luke. Im Inneren nehmt ihr 
die Gasmaske und das SCAR- 
Gewehr. SchieBt damit die Kis- 
ten vor dem Ausgang weg und 
zerstórt die Holztür. 

DrauBen erwartet euch ein 
neuer Gegnertyp: 
Spinnenroboter, die an Wánden 
haften. Mit dem Gewehr be- 
siegt ihr diese Maschinen und 
die Drohnen auf dem Weg zu- 
rück zu Pavlo jedoch ohne Pro- 
bleme. Am Haus angekommen, 
entdeckt ihr Pavlos Leiche. Für 
Trauer ist keine Zeit, geht statt- 
dessen über die Treppe zu der 
Brücke hinunter. Am Gebäude 
auf der anderen Seite klettert ihr 
links die Wand hoch, hangelt an 
dem Vorsprung nach rechts und 
zerschieBt oben die Tür. Lasst 
euch hinter dem Durchgang in 
den Innenhof herab und besei- 
tigt unten zwei weitere Wider- 
sacher. 


schieBende 


Danach betretet ihr eine Art 
Marktplatz; ein Tor versperrt euch 
den Weg. ZerschieBt auf der lin- 
ken Seite die Holzplanken und 
klettert durch das entstandene 
Loch. An der Nanomed-Station 
auf der anderen Seite des Markt- 
platzes lungern einige Drohnen 
herum. Nach deren Tod lauft 
ihr zu dem groBen Holztor, aus 
dem eine riesige Alpha-Drohne 
auf euch zustürmt. SchieBt dem 
Ungetüm vier SCAR-Geschosse 
an den Körper und zündet 
diese dann auf einmal. An- 
schließend gebt ihr dem Feind 
mit Riddicks Ulaks den Rest. 
Schleudert eine der Granaten 
der besiegten Alpha in Richtung 
des Tores; durch die Explosion 
entsteht ein Durchgang. 


NEW VENICE 
Ihr betretet jetzt ein von Kanä- 
len durchkreuztes Gebiet voller 
Brücken. Kümmert euch rechts 
um die Söldner und nehmt ihnen 
Sturmgewehr und Schrotflinte ab. 
Schießt dann mit der SCAR auf 
den gelben Knopf an der Haus- 
wand gegenüber, um eine Brücke 
auszufahren. Betretet das Haus 
dahinter und geht in den ersten 
Stock, von wo aus ihr ins Nach- 
barhaus und schließlich auf einen 
Platz mit einer weiteren Alpha- 
Drohne gelangt. Zwingt das Mons- 
trum in die Knie, danach klettert 
ihr auf die erhöhte Plattform rechts 
daneben. Rutscht die beiden Lei- 
tern nach unten, um zurück in die 
Abwasserkanäle zu gelangen. 
Hier kümmert ihr euch erst um 
die zahlreichen Feinde und stoßt 
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dann zum Aufzug vor. Schießt 
mit der SCAR auf die vier Halte- 
pfosten der Aufzugsplattform und 
fahrt anschließend nach oben. 
Zurück an der Oberfläche, geht 
ihr zu dem kleinen Häuschen 
mit der Aufschrift „Arena Access 
Control“, schießt die Tür auf und 
betätigt den Knopf im Inneren. 
Betretet die Arena, wo euch das 
Spiel zahllose Drohnen entge- 
genwirft. Wenn die beseitigt sind, 
kommt mit dem Lift in der Mitte 
auch noch eine Alpha-Drohne an. 

Nach deren Tod stellt ihr euch 
auf die Plattform und schießt mit 
der SCAR oben auf den Knopf, 
um hinaufzufahren. Durch die 
Bodenluke gelangt ihr auf eine 
Galerie oberhalb der Arena. Be- 
tätigt den blauen Schalter, springt 
wieder runter in die Arena und 
verlasst das Gebäude durch den 
neuen Ausgang. 


DIE RAFFINERIE 
Draußen ignoriert ihr die Alpha- 
Drohne links vorerst. Umrundet 
das Haus am Ufer und geht über 
die Brücke. Am Einfang zur Raffi- 
nerie besiegt ihr die Alpha-Droh- 
ne von vorhin, danach betretet 
ihr das Werk. Im Inneren benutzt 
ihr den Aufzug und schießt in der 
nächsten Halle eine der Kisten mit 
der SCAR an den Vorsprung. So 
erreicht ihr die Kante und könnt 
euch nach oben ziehen. Hangelt 
euch die Deckensprossen ent- 
lang bis zur Gleisstation, wo eine 
Handvoll Söldner wartet. 

Nach dem Kampf bedient ihr 
den Gleiscomputer und lockt 
so weitere Feinde an, die eine 


tipps & tricks play? 


Tür in die nächste Halle öffnen. 
Schleicht langsam in Richtung 
der Treibstofftanks und nehmt 
euch vor Spinnenrobotern an den 
Wänden in Acht. Oben auf dem 
Laufsteg eines der Tanks könnt 
ihr ein Tor entriegeln, durch das 
ihr zum Raumhafen gelangt. 

Folgt dem vorgegebenen Weg, 
bis ein Söldner ein Gitter vor eu- 
rer Nase schließt und euch damit 
aussperrt. Seht euch um und 
folgt den pulsierenden Kabeln zu 
der Wandnische. Mit dem SCAR- 
Gewehr schießt ihr die Befesti- 
gungen der Leiter über eurem 
Kopf weg. Klettert nach oben 
und lauft über die Laufstege, 
bis ihr euch durch ein Loch im 
Boden auf die andere Seite des 
Gitters fallen lassen könnt. Am 
Ende einer weiteren Halle fahrt 
ihr mit dem Aufzug nach oben. 
Am verschlossenen Eingang zum 
Raumhafen erwartet euch eine 
Alpha-Drohne. 

Wenn diese zu Boden sinkt, er- 
klimmt ihr den Treibstofftank da- 
neben und quetscht euch durch 
die schmale Öffnung. Springt hi- 
nunter zu den drei Drohnen, die 
ihr erledigt und euch dann dem 
Gleiscomputer zuwendet. Akti- 
viert ihn und ihr gelangt über das 
Förderband in die nächste Halle. 
Dort kämpft ihr nacheinander mit 
zwei Alphas, dann stellt sich euch 
Revas’ Erster Offizier Spinner in 
einem gepanzerten Kampfanzug 
in den Weg. Deckt ihn mit Grana- 
ten der besiegten Alphas ein und 
nehmt nach dem Kampf Spinners 
Zugangskarte an euch. Damit öff- 
net ihr das Tor hinter ihm. 


E Hoch hinaus: Wenn euch am Raumhafen der Weg 


versperrt ist, klettert diese Nische hinauf. 
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BA 


E David gegen Goliath: Alpha-Drohnen könnt ihr 


nur mit eurem SCAR-Gewehr besiegen. 


In dem Frachtraum nutzt ihr 
die schlechte Beleuchtung, um 
die Elite-Wachen nacheinander 
aus dem Weg zu räumen. Geht 
dann zu der Tür gegenüber des 
Eingangs und benutzt die Zu- 
gangskarte. AnschlieBend redet 
ihr über das Kommunikations- 
terminal mit Lynn, bis Revas auf- 
taucht. 


ZURÜCK AN BORD 
Nach 
wendet ihr euch nach links und 
erledigt in der Halle die restlichen 
Gegner. Öffnet die Tür rechts von 
euch und fahrt dann mit dem 
Aufzug nach oben. In der Alpha- 
Drohnen-Kontrollstation besteigt 
ihr eines der Terminals und 
steuert anschließend eine der 
mächtigen Alpha-Drohnen. Ver- 
lasst das Labor und geht dreimal 
nach links, bis ihr den Schieß- 
stand erreicht. Unterwegs macht 
ihr aus den verstreuten Feinden 
Kleinholz. 


der Zwischensequenz 


Am Schießstand stellt ihr euch 
unter die Luftschachtluke und 
lasst Lynn auf die Schultern der 
Alpha-Drohne klettern. Anschlie- 
Bend eskortiert ihr das Mädchen 
zum anderen Schießstand, indem 
ihr Lynns Richtungsanweisungen 
folgt und lasst das Mädchen in 
den nächsten Luftschacht krab- 
beln. Riddick verlässt anschlie- 
Bend automatisch die Drohnen- 
Kontrollstation. 

Geht zur Aufzugslobby, wo 
Sich euch die Sóldneranführerin 
zum Endkampf stellt. Passt auf 
die Raketen auf, die Revas ver- 
schießt; geht hinter den Säulen in 
Deckung. Ihr kónnt Revas nicht 
mit konventionellen Waffen ver- 
wunden; schieBt mit der SCAR 
auf sie und zündet die Explo- 
sivladungen. Dadurch drängt ihr 
Revas in Richtung Aufzug, des- 


sen Tür ihr mit einem Schuss auf 
den gelben Knopf öffnet. Sobald 
Revas in den Schacht stürzt, ist 
das Spiel beendet. 


PB/TK 


В Absturz: Revas schubst ihr mit den Geschossen 
der SCAR in den Fahrstuhlschacht. 
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7/ TROPHRIEN-.JRGD 


An dieser Stelle versorgen wir euch diesen Monat mit der kompletten Tropháen-Liste 
zu Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena. Viel SpaB beim Sammeln! 


Mädchen für alles 


Butcher Bay. 


Tarnmeister 
Gelangt durch den Frachtbe- 
reich, ohne aufzufallen. 


Drohnenmeister 
Schafft es mit nur zwei Droh- 
nen durch die Hauptdecks. 


Margos Schließfach 
Findet und öffnet Margos 
Schließfach. 


Miles’ Nachricht 
Helft Miles und überbringt 
seine Nachricht. 


Kopfgeldjäger 
Sammelt alle Belohnungskar- 
ten ein. 


Sieger Stufe 1 
Gewinnt zehn Spiele. 


Waffengebrauch Stufe 1 
Erledigt zehn Gegner. 


Waffengebrauch Stufe 2 
Erledigt 1.000 Gegner. 


tenen Waffengebrauch 
Beweist, dass ihr eure Waffen 


gungen zu nutzen wisst. 


Killer 

Schafft vier Treffer in Folge. 
Schafft einen Doppeltreffer. 
Schafft den ersten Treffer. 


Wahnsinniger 

Schafft acht Treffer in Folge. 
Schafft einen Dreifachtreffer. 
Schafft den letzten Treffer. 


Held 
Beweist bei der Revolte von 


Schafft alle Nebenmissionen in 


Steigerung für fortgeschrit- 


auch unter schwierigen Bedin- 


Butcher Bay euren Heldenmut. 


Dampfwalze 
Lasst euch durch nichts auf- 
halten. 


Underdog 
Niemals aufgeben! 


Meisterschütze 
Keiner sieht es kommen. 


Sprengmeister 
BUMM! 


Revolverheld 


Schießt, bis ihr keine Munition 
mehr habt. 


Nahkampfexperte 
Immer eng am Mann! 


Spaßbremse 
Versaut jemandem den Tag. 


BRONZE (versteckt) 


Kettenraucher 
Sammelt alle Zigarettenpäck- 
chen ein. 


Zentralrechner hacken 
Findet den Zentralrechner von 
Butcher Bay und gebt eure 
DNS ein. 


Spezialaugen 
Findet Papst Joe und lasst eine 
Spezialaugen-OP durchführen. 


Abbott erledigen 


Erhaltet die Möglichkeit, Abbott 
zu erledigen. 


Ringkampf-Champion 
Bezwingt alle Kontrahenten im 
Ring von Turm 17. 


Spezialwächter steuern 


Findet und steuert einen Spezi- 
alwächter. 


Einen Wachroboter erledigen 


Findet einen Wachroboter und 
erledigt ihn. 


Einen Wachroboter steuern 
Findet und steuert einen 
Wachroboter. 


Rust erledigen 
Findet und erledigt Rust. 


Luftschächte öffnen 
Findet ein Luftschachtwerkzeug. 


Alpha-Drohne steuern 
Findet und steuert eine Alpha- 
Drohne. 


Alpha-Drohne erledigen 
Findet und erledigt eine Alpha- 
Drohne. 


Nahkampfmeister 
Findet und besiegt Ironlord. 


Spinner erledigen 
Findet und erledigt Spinner. 


Ulaks 


Findet ein paar Ulaks und 
rüstet euch mit ihnen aus. 


Rebell 


Beginnt einen Aufstand auf der 
Athena. 


Mech steuern 
Findet und steuert einen Mech. 


Flucht von der Athena 


Findet einen Weg aus der 
Athena. 


Fairer Kampf 


Findet und erledigt Jaylor bei 
einem fairen Faustkampf. 


SCAR-Gewehr 


Findet ein SCAR-Gewehr und 
rüstet euch damit aus. 
Ir 


Scharfschützengewehr 
Findet ein Scharfschützenge- 
wehr und rüstet euch damit aus. 


Gabril 
Findet und helft Gabril. 


SILBER 

Ausbruch Sicherheitsstufe 
Mittel 

Schafft das Spiel Escape from 
Butcher Bay auf der mittleren 

Schwierigkeitsstufe. 


Meister der Athena 
Schafft das Spiel Assault on 
Dark Athena auf der mittleren 
Schwierigkeitsstufe. 


Sieger Stufe 2 
Gewinnt 100 Spiele. 


Waffengebrauch Stufe 3 
Erledigt 10.000 Gegner. 


Dominator 

Schafft zwölf Treffer in Folge. 
Schafft einen Vierfachtreffer. 
Schafft den ersten oder letzten 
Treffer. 


Hochsicherheitsgefängnis- 
ausbruch 

Schafft das Spiel Escape from 
Butcher Bay auf der höchsten 
Schwierigkeitsstufe. 


Champion der Athena 
Schafft das Spiel Assault on 
Dark Athena auf der höchsten 
Schwierigkeitsstufe. 


Sieger Stufe 3 


Gewinnt 1.000 Spiele. 


Platinum 
Erhaltet alle Trophäen. 


D: 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für euch gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und 
Tricks“ findet ihr zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlösungen für alle Systeme. Auf eurem Windows-PC benötigt ihr lediglich 
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den Adobe Acrobat Reader, den ihr natürlich auch auf unserer DVD findet. 
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magazin play? 


DIE LETZTEN 


Neben Udo, Toni, Sebastian und Christian - dem Kern-Team der play? - tragen weitere 
Spezialisten aus der Computec Games Group dazu bei, dass ihr perfekt informiert seid. 


Alexander Frank weihte seine nagelneue Playstati- 
on 3 mit der Testversion von Wanted: Weapons of Fate ein und 
bekam kurz vorm Ende des Spiels vom Redaktionsleiter eine 


Abmahnung, weil man am Arbeitsplatz nicht schlafen darf. 


Felix Schütz versucht noch den Grafikrausch der Final 
Fantasy ХІІІ-Вето zu verarbeiten und dankt Square Enix, ihm 
eine quálende Entscheidung abgenommen zu haben: Der Kauf 


einer neuen Konsole (Xbox 360 oder PS3?) ist beschlossen. 


Horst Heindl durfte sich Stormrise reinziehen, weil sich 
die Herren von der play?-Stammcrew zu fein für den Test der 
etwas enttáuschenden Echtzeitstrategiehoffnung waren. Als 


Hobby-Rennfahrer guckte er sich außerdem DiRT 2 an. 


Christian Schlütter :a bei seinem Entwickler- 
besuch Overlord 2 schon cool. Der PC Games-Mann freute sich 
deshalb wie ein Schneekónig über die Vorschauversion und 
schob Marvel Ultimate Alliance 2 direkt hinterher. 


Robert Horn еш sich wie ein (blutiges) Schnitzel auf ein 
Wiedersehen mit dem Predator. Dann kann er endlich wieder 
Kollegen durch dunkle Gànge hetzen und sich an ihren angst- 


erfüllten quietschenden Mádchenwimmerlauten ergótzen. 


Sebastian Weber räumte in der Redaktion mit dem 
Vorurteil auf, er móge Sportspiele. Da wir nun wissen, dass er 
auf Renn- und Actionspiele steht, schickten wir den PC-Games- 


Redakteur für Battlefield: Bad Company 2 nach Schweden. 


Sascha Lohmoüller wünscht sich auch so einen bi- 
onischen Arm wie der Protagonist in Bionic Commando. Dann 
kónnte er sein Auto verschrotten und Leute, die sich im Super- 


markt vordrängeln einfach durch die Decke werfen. 


Christoph Peter Schuster gibt norma- 
lerweise für PC Action den düsteren Superhelden. Diesmal 
spielte er seine Paraderolle aber extra für euch an der Konsole 


und metzelte sich durch die Vorschauversion von Prototype. 


Tobias Kujawa schreibt lieber noch zwei Tage lang an 
der Playstation Store-Liste, als noch eine Minute mit Stormrise 
zu verschwenden. Manchmal findet man ihn jetzt wimmernd 


unter seinem Tisch, „Peitschensteuerung“ murmelnd. 
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ZAHLEN 
ЕЕНКТЕМ 


Ganz im Stile von GTA und Со. 
präsentieren wir euch an dieser 
Stelle Statistiken zur aktuellen 
Ausgabe - garantiert ungeschönt! 


Artikel, der am meisten Zeit 
beanspruchte: 
Groschengrab PlayStation Store, weil 
Praktikant Tobias geschlagene zwei 
Tage damit verbracht hat, die Inhalte 
in eine Excel-Tabelle einzupflegen. 
Dabei hat er es sichtlich bereut, sich 
hier jemals beworben zu haben. 


Zu Bruch gegangene Ausrüstung: 
Wieder was von Sebastian - diesmal 
sein Handy, welches an den warmen 
Osterfeiertagen zu lange in der Son- 
ne lag. Jetzt telefoniert er wieder mit 
seinem NVA-Feldtelefon. 


Test, den jeder machen wollte: 
Guitar Hero: Metallica 


Test, den keiner machen wollte: 
Stormrise 


` Positivste Überraschung: 
Bionic Commando - grundsolides 
Remake mit viel Spieltiefe 


` GróBtes Kuriosum: 
Das Noby Noby Boy Multiplayer- 
Update und die zugehórige Anmode- 
ration auf der play?-DVD 


. Mitarbeiter des Monats: 
Unser Udo, der die play?-Redaktion 
nach dieser Ausgabe auf eigenen 
Wunsch verlásst 


Ärgernis des Monats: 
Uns Udo, der die play?-Redaktion 
nach dieser Ausgabe auf eigenen 
Wunsch verlásst 


-= Youtube-Videos, die uns von der 
Arbeit abgehalten haben: 
Krusty spritzen der Gaswasser! 
http://tinyurl.com/gaswasser 


Katzen ... wundersame Wesen 
http://tinyurl.com/fuerdiekatz 


www.playdrei.de 


LESERZEUGNIS 


Ihr bestimmt, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir euch an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern 
werden fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt bist du? ` A Jahre 9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 

2. Welche Systemhardware besitzt du? Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 

Habe ich Willich kaufen Berichte erwünscht Vorschau: Spiel-Trailer: 
Sony PlayStation/PSone О Moderation: Special: 
Sony PlayStation 2 О 
Sony PSP Г] 10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 
Sony PlayStation 3 (80 GByte) IN L1 Genial, bitte unbedingt beibehalten! O Ist mir egal. 
Sony PlayStation 3 (60 GByte) Г] C Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. C Ich brauche kein HD. 
Sony PlayStation 3 (40 GByte) L1 Li 0 
Microsoft Xbox Г] 11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Microsoft Xbox 360 Г] Sehr Ziemlich Weniger 
Nintendo GameCube Г] Fachkundig 
Game Boy Advance (SP) Г] Kritisch 
Nintendo DS Г] Informativ 
Nintendo DS Lite m Aktuell 
Nintendo DSi Г] Übersichtlich 
Nintendo Wii Г] Optisch ansprechend 
DVD-Player Г Ist das Geld wert 
Handy П П ri 2 
РС N 12. Das Heft erhált folgende Schulnoten: 


Text Layout Titelseite Gesamtnote 
3. Wie gefällt dir unser Wertungssystem? 


13. Folgende Rubriken interessieren mich: 


Perfekt, genau so will ich das haben. Ich hátte gern Sound und 
i: Grafik auch zh 1 bis 100. O Special News L Vorschau Tests 

Spielspaß in Zehnerschritten Spielspaß in Zehnerschritten mit Eh 067 Beh TEE Е Nd Network | Hardware 

wäre noch besser. halben Zahlen wäre super (Beispiel: 8,5). ON оаше тресе у 
; 3 e z , 

4. In unserer Rubrik Top 10 prásentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. Hs a isis) Ausgabe liest du die ріау?? (Aktuelle Ausgabe: 06/2009) 

Finde ich sehr unterhaltsam. Kann im Heft bleiben. SE 

Se? SE D 

SENDEN eg ei 15. Kaufst du die nächste play? Ja ОЮ Nein Bin Abonnent 

5. In unserer Rubrik Flashback stellen wir euch Klassiker der PlayStation-Ara vor. 16. Ich kaufe die play? etwa Mal pro Jahr. 


Klasse, da werden Erinnerungen wach. 
Netter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 
Ich brauch keinen alten Schmonzes. 


17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


e 


. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 
PlayStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 

Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 

Interessant, aber der Fokus sollte auf den großen Spielen liegen. 

Online kann mir gestohlen bleiben. 


18. Was hat dir allgemein an play? gefallen? 


19. Was hat dir an play? weniger gefallen? 


ч 


‚ Jeden Monat stellen wir euch neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 20. Welche Spiele und Filme gedenkst du in nächster Zeit zu kaufen? 
Blu-ray-Erscheinungen vor. Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme 
Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 
Ich schau zwar keine Blu-rays, finde die Rubrik aber interessant. 

О Mir geht's nur um Spiele, ich brauch das nicht. 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen dir im Augen- 

Háttest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? blick am besten? Du solltest sie bereits mehrmals gespielt haben! 
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger Spiel System 

Final Fantasy XIII — 1. 

Red Dead Redemption Шке 2. 

Aliens vs. Predator 3 e 2. 

Marvel Ultimate Alliance 2 =з 

Prototype Бек L1 u L1 22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erháltlichen 

Saw — The Game О О О Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünschst du dir am meisten? 

Colin McRae: DiRT 2 Spiel System 

Overlord 2 il. 

Batman: Arkham Asylum 2. 

Battlefield: Bad Company 2 EN 3: 


Guitar Hero: Metallica 
Riddick: Assault on Dark Athena 
Wanted: Weapons of Fate 


E Name, Vorname: 


Bionic Commando Straße: 
Stormrise EM L1 m m Wohnort: 
Resistance: Retribution 
Telefonnummer: 
Phantasy Star Portable ER Е Е 1 
Reportage: Groschengrab PSN-Store Schick die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 


Computec Media AG, Redaktion play?, Kennwort: P3-Zeugnis 06, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 
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HUSBLICK 


Vorschau: 

Dieser Titel ist so 
geheim, dass ihn 

nicht mal die CIA kennt! 


STRENG GEHEIM! 


Суть 
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боот Her 38682 Ee | 38194 


Lehrbuch für Sex Fanatiker. Leme 
neue Stellungen. Viel Spass dabei! 


Hot Girls Sonia 38383 i 388 Tantra 


rl" am E 


Hole dir die Slideshow mit der Sonia MI Dolly Buster präsentiert sagenhafte MI Erfahre alle Tantra-Geheimnisse 
und erlebe prickelnde Augenblicke... | Topmodelle mit erotischen Kurven! В um Euer Sexleben zu erweitern! 


Erotik Asian 3842 


5 | 


Das heißeste Handyspiel des Jahres. В Hentai-Leckerbissen fü бег. 
Sexy Girls und Fußball - was noch?! II Tabulose Girls und heiße Szenen. 


Ist Dir schon heiss? Warte erst ab, Ё Slideshow mit der aufregenden Lass Dich von wunderschönen 
bis Du 3 x Strip Poker gespielt hast. f Marta. Erlebe erotischen Momente! fll asiatischen Girls verzaubern! 


Drinking Fun 38201 


Wann soll die Tour 
los асы (0-23) 


Sei auf Zack! Berechne den Promile- Arcade Game. Schiffbruch und viele Ё Schiess dir die Ladys frei! Lekker 
Gehalt und die Ausnüchterungszeit! Überraschungen auf einsamer Insel. $ nackte Ladys, erst aber schiessen! 


TOTAL Manager 38715 


Karate Masters 38453 


Hentai SUDOKU 38344 


7 |Гязчдокат 


Bring deinen Club in die Championsliga. 


Werde Karate Meister. Besiege Deine 
Bemühe dich um Sponsoren, Spieler... 


Gegner im Reich der Karate-Kämpfer. 


Governator 2 . 98637 Happy Hours 38528 


Kl 000 779 


Ich habe einen Job für dich, ganz 
leicht. Kleiner Einbruch bei einem 
Juwelier, keine große Sache... 


[7] КШ 3 dë 


Verteitige Deine Base tz 1227. lündem M len Asien. Mit BESTELLEN EINFACH GEMACHT! 
penam. sonnst hast Du wën, Pfeil pü Bogen Meng Du Dich.... er a ee mit <, Uuu + фрау eid "B7 5 5 5 
| IS 


-+ DAS ERSTE PRODUKT 
KOSTENLOS 
+ 40% SPAREN 


SPARABO BEL JEDER WEITEREN LEFERUNG 
1 EC UT ON HANDYSPIEL DE 


Happy Hour! Trink soviel Du kannst. 9 
Die Girls werden immer hübscher. 


GENGHTSIKITAN 


SENDE EINE SMS MIT: 
87555 


Kein ABO I LAU + Bestellnummer an 
o EJ] CAA + Bestellnummer ап 699” 
Einmalige =] САА + Bestellnummer an 0930-886666 


B 
>estellung mm TELEFONISCHE BESTELLUNG: 0900510305581 ee 
*4,99€ ind. VF. Lst 124. zzgl. 12ct. D1 TPL. (AU: Max 2€/Produkt, CH: 3Fr/Produkt). Mit дег 
Bestellung erhälst Du weitere Werbung aufs Handy. ** 1 SMS/Tag bei 2, 


‚99€/Produkt. Sende 
STOP UUU+ Bestellnr. zum Beenden des Abos, bei Werbung 5% sende WSTOP an 84343 


JETZT 3 AUSGABEN 


MIT HD -VIDEOS Ги А 


Ара FE Wée" e 
d 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo-p3.computec.de 


Dort findest Du 

auch eine Übersicht 
sämtlicher Abo-Angebote 
von play? und weiterer 
Computec-Magazine. 


AL 
` FANTASY xiiij 


erger Za 
E 


Lei 
/ - 
А t 
MARVELU МАТЕА ALLIANCE SAS 
Ме id e 


Rollenspiel des Jahres! 4 


TESTEN 


Ж Kingston 


1GB 


) \ 


DataTraveler 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Telefon:--49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111; E-Mail; computec@csj.de 


K JA, ich möchte das Mini-Abo der ріауз! 


Senden Sie mir 3 Ausgaben der play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 11,-! 


Absender: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) 


Gefällt mir play3, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 63,-/12 Ausgaben (entspricht € 5,25 pro Ausgabe), 
Österreich € 71,-/12 Ausgaben, Ausland € 75,-/12 Ausgaben. Die Versandkosten über- 
nimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber 
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir play? wider Erwarten nicht, gebe 
ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. Postkarte oder 
E-Mail genügen. Bitte beachte, dass die Belieferung aufgrund der Bearbeitungszeiten 
nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


Kingston DataTraveler І 1 GB 


Prämien-Nummer: 003362 
(Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 


P3MI0409 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Û Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


wen LL TE LL LL IL LJ 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 
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-COVER 06/09 


Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche DVD-Hülle. 


panin 


Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play3-DVDs bequem und übersichtlich. 


DVD 


DVD-COVER FUR CD-HULLE 06/09 


æ Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche CD-Hülle. 


Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen - so archivieren Sie Ihre play*-DVDs bequem und übersichtlich. 
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